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¡Los mejores juegos de la feria!! 


Especial E3 2005 E: 


La acción táctica más realista 


First to Fight 
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Siete pecados que calentarán tu PC 
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/Sins q» 
Y también probamos... 
Act of War, Sudeki, Project 
Snowblind, Cold Fear, aaa 
Championship Manager 5, ¡Todos los Juegos prohad 


Stronghold 2... . en24 PG diferentes! 
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DARKWORKS 


¡el del veterano guardacostas, 


Tom Hansen, decides subirte a 
tigar y descubres impensables 


horrores escondidos bajo la cubierta 


En la p 
inves 
llena de sangre. 


* 





UBISOFT" 


TOTALMENTE EN CASTELLANO 
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«Imperial Glory» y sus 
batallas a gran escala 


Los chicos de Pyro Studios vuelven ainspirarseenlos | sl lo Ea . 
> MESE 


problemas - 


Vive el amor en 
tiempos de guerra 


alentito viene es- 

te mes de junio, y 

no sólo por las tem- 
peraturas que anuncian ya el 
verano, también por lo visto 
y jugado en el E3 de este año. 
Quienes tuvimos la fortuna 
de asistir en Los Ángeles a la 
feria, nos vimos sorprendidos 
por una de las ediciones más ac- 
tivas e interesantes en cuanto a 
novedades de software y hardware. De todo lo acontecido 
allí,os informamos en las primeras páginas de la revista. 

El amor y la guerra monopolizan los contenidos del mes. 
En cuanto a los títulos bélicos, nos quedamos con su aspecto 
más artístico: la estrategia. «Imperial Glory» es la última cre- 
ación de Pyro Studios, que se sirve de su experiencia con 
«Praetorians» para desarrollar las batallas más espectacula- 
res imaginables. En el terreno pasional, destacar su lado más 
escabroso, en «7 Sins», y la infidelidad y los celos de «Singles 
2 ¿Tres son multitud?», continuación del éxito de Ubisoft al 
que nos aproximamos en la sección Primer Contacto. 

En total, nueve juegos se someten a los rigores de nues- 
tro laboratorio; 24 ordenadores y 48 Test de rendimiento 
que te ayudarán a saber cómo van a funcionar en tu PC las 
últimas novedades del mercado. Las guías paso a paso de 
«SWAT 4» e «Imperial Glory», junto a dos rigurosas com- 
parativas, una con los mejores juegos basados en la saga 
«StarWars» y otra con cuatro potentes Routers ADSL ina- 
lámbricos, completan los contenidos de este mes, donde 
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conflictos militares más relevantes de la Historia, en 
este caso miran a un periodo de intensa acti- 
vidad bélica en la vieja Europa, apostando 
por la estrategia en batallas con miles de 
unidades. Controlarás a franceses, britá- 
nicos, rusos, prusianos o austrohún- 
garos para demostrar tu valía 
como mariscal de campo. 
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COMPARATIVA 


Hace mucho tiempo, en 
una galaxia muy lejana... 


Lafiebre “Star Wars” llega a nuestro PC. 
Siente la Fuerza de esta Comparativa con 
«Star War Republic Commando», «Star 
Wars Battlefront», «Lego Star Wars» y 
«Star Wars Jedi Knight Jedi Academy», 
¡¡Y decide en qué bando combatir! 
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EN ESTE NÚMERO... 
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Actual. Las últimas noticias y las versiones más re- — : Novedades qu arnrrnarenns ENPORTADA4 — : Project Snowblind Routers ADSL inalámbricos: 
cientes de los juegos más importantes los podréis ver Novedades E3 2005.......................... 8 Acción (ya a la venta) «uucnamccnanconos» EN PORTADA 38 4 modelos a examen ....... EN PORTADA 72 
erCOMPUTER HOY JUEGOS, gracias a secciones como Sudeki 
Primer Contacto donde analizamos los bombazos recién A 40 
salidos del horno de los programadores. Championship Mananger 5 
Comprensible. En COMPUTER HOY JUEGOS no en- Manager (ya a la Venta) ..acccnnnanos EN PORTADA 42 ¿Funciona en tu PC?......... ENPORTADA 76 
contraréis tecnicismos informáticos, ni valoraciones eru- Stronghold 2 Diccionario juegos online ............... 80 
ditas que poco tienen que ver con la diversión y el en- Estrategia (ya a la Venta) ..caaaaaaaaa EN PORTADA 44 Los Sims 2 (y VII) .............................. 82 
tretenimiento. Y si incorporamos una, la mandamos Cold Fear 
directamente al Diccionario. ¡Para que no haya dudas! Acción (ya a la venta) ...ancnonoonnsons EN PORTADA 46 
Practica, Explicarlas cosas paso a paso, demostrando | o dá 
que funcionan con ejemplos gráficos claros y precisos es MO Ne o ET Resuelve tus dudas antes de comprar 


nuestra principal intención a la hora de abordar la infor- 


E : : e Singles 2 ¿Tres son Multitud? 
mación contenida en las secciones de Primer Contacto, 





Simulació la Venta)...omcoomo EN PORTADA 14. 
Test, Comparativa, Trucos, Hardware, Práctico y Expertos. Dale E 
Rigurosa. Ninguna revista de PC prueba cada juego Acción (ya a la venta) ..ocacacunnanesseseces EN PORTADA 16 
en 24 ordenadores distintos. COMPUTER HOY JUEGOS sí 
lo hace, sintetizando los resultados en la sección ¿Fun- 
ciona en tu PC? Mayor rigor...imposible. TEST 
Así hacemos los Test......................... 20 
€ -OLEC ÓN: Los mes ORES JUEGOS p AR A p E Así es la Tabla de Test ...................... 21 
0 Imperial Glory 
ESTE MES Estrategia (ya a la venta) ....uccononnos. EN PORTADA 22 
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iiSalva a la humanidad de la 7 Sins 


terrible amenaza de los Breed Simulación (ya a la venta) ............ EN PORTADA 3() 
an este genial juego de acción 


“y combates en el espacio!! 





El Ángel de la Oscuridad una nueva tarjeta gráfica................ 84 
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Juego de Acción para PC| Combinar acción y : 
terror siempre ha dado muy buenos resulta- 
dos y cuando las cosas : 
se llevan al extre- : 
mo que promete : 
«F.E.A.Ro, la fla- : 

mante produc- : 

















ción de Vivendi, 


e Cold Fear (CodeGame) 
Acción * Ubi Soft + N/D 
TA + CRC2005 Cross Racing Championship 
¡E Conducción »Friendware»44,95 € 
$ + Cyding Manager 5 
N Simulador + Friendware-19,95€ 
Es e Dragonshard 
Estrategia + Atari + (N/D) 





Supera el miedo y disfruta 
Í con la mejor acción d de 2005 


diseñada por : 


.rooo...... 


ja. 


Le es 


Monolith, las expectativas entre la legión de 
seguidores de este género híbrido se dispa- 
ran. Cuando aún faltan algunos meses para 
su lanzamiento, estimado para el mes de oc- 
tubre, la redacción de COMPUTER HOY JUE- 
GOS ha tenido la posibilidad de jugarlo y 
comprobar que estamos ante algo muy espe- 
cial; causar sensación en unos tiempos en los 
que cada vez resulta más difícil sorprender- 
nos es algo notable y «F.E.A.R.» lo consigue. 
Las siglas del título componen la palabra 
“miedo” en inglés y reponden a la deno- 
minación “First Encounter 
FM Assault Recon; la unidad 
especial que comanda- 
mos para infiltrarnos en 
un importante comple- 
jo espacial tomado por 
un desconocido grupo 
paramilitar. Allí, compren- 
deremos que sólo algo desconoci- 
do, y posiblemente no de este 
mundo, ha podido ocasionar tal ca- 
tarsis de muerte y destrucción. 
A partir de aquí, los sucesos nos des- 
bordarán. «F.E.A.R.», principalmente, es 
un juego que rebosa acción, tecnológi- 
camente muy avanzado y que le sacará 
el máximo partido a las tarjetas gráficas más 
potentes del mercado. De hecho, algunas de : E 0 0 ku — 
las sencuencias animadas en tiempo real que A pesar de que la acción no nos permitirá un respiro, será necesario estudiar las situa- 
ayudan a dar solidez al argumento podrían ciones antes de afrontarlas. Un poco de táctica nunca viene mal. 
pasar a la historia del > == 
videojuego. Y si no al ENTRE 





Nos enfrentaremos a situaciones espeluznantes, con imágenes tan impactantes como 
fastuosas. Pero mejor recuperarnos del “shock” porque el objetivo es sobrevivir. 








tiempo. 2 Pág.96 | 
GOlanzamie 2005 | 
Más inf.: VUG, | 
Tel.91 735 55 02 | 
| 
Un equipo de opera- | | 
ciones especiales | 
debe estar prepara- | | 
do paratodo,aun- | 
que hay situaciones | 
que desbordanlo [| “Mi BS di : 
imaginable. — | Con un enemigo apuntándote directamente a la ca- El anemias; un rifle, el dispositivo de capital pl 
| beza, los puños no parecen ser la mejor defensa. subnuclear...todo vale para acabar con elenemigo. | 
e Far Cry (CodeGamePlus) + Madagascar o Sacred Premium Edición DVD-ROM 
Reedición» Acón-UbiSof, 19,95 € Aventura» Activision=29,95€ . a 
e Gothic!! Add-On + Martín Mystere Operación Dorian Gray Condición: PlnsiaDelacstini (NO) 
Expansión: Estrategia + Nobilis, 19,99 € Aventura » Friendware -44,95 € + Sóldner Gold Edition 


e Grand Theft Auto San Andreas e Prince of Persia Las Arenas del Tiempo Reedición Acción + Nobilis, 39,99€ 


Acción» Take Two -49,99 € Reedición* Acción « Ubi Soft, 19,95 € (CodeGame Plus) * Splinter Cell Pandora Tomorrow 
e Juiced + Rebel Raiders eedición «Acción táctica - Ubi Soft, 9,95€ (CodeGame Limited) 
Conducción-THQ (N/D) Simulador Nobilis"19,90 € + XPlane O is 
. $ a : 1 Ex (pan sión» z 
Las grandes invasiones Roller Coaster Tycoon Soaked! -Voti spfsTadi E SE 
Estrategia - Nobilis 29,99 € Simulador + Atari (N/D) 


Acción * Nobilis-19, € 


Datos proporcionados por las compañías distribuidoras COMPUTER HOY Y JUEGOS no puede garantizar el cumplimiento exacto de las Echa previstas. 





JUICED 
Correr y tunear”, 
todo es empezar 


Juego de Velocidad para PC, XB y PS2 | Tras la 
cancelación inicial del lanzamiento por la de- 
saparición de Acclaim,THO se decide ahora a 
publicar uno de los juegos de velocidad más 
esperados, «Juiced». Parece que el rey del”tu- 
neo”virtual, «Need for Speed Underground 
2», va a tener dura competencia porque el 
obligado tiempo de espera se ha aprovecha- 
do para mejorar el motor gráfico, el manejo 
de los vehículos, las colisiones con el entorno 
y la lA del resto de corredores, entre otras 
muchas cosas. Todo lo demás se man- 
tiene, en especial la esencia del jue- 2 


go: correr y “tunear. 12 Pág.96 
corri a euuoracernsnenerea V 
OlLanzamiento: Junio de 2005 

Más inf.: THO, Tel.91 799 1990 

ROLLER COASTER 3 SOAKED! 


¡Tírate a la piscina! 


Juego de Simulació PC] El primer pack 
de expansión para «Roller Coaster Tycoon 3» 
nos permitirá ampliar miras en el negocio de 
los parques temáticos e iniciarnos en la ges- 
tión de otro tipo de espacios de recreo: los 
parques acuáticos.Con 50 nuevas atracciones 
de agua, entre las que encontraremos pisci- 
nas con olas y toboganes, las posibilidades de 
«Roller Coaster Tycoon 3» se multiplican. 
Podremos montar incluso espectáculos en el 
agua con animales y ponerles la adecuada 
ambientación musical con la utilidad de com- 
posición H20 MixMaster, que viene incluida en 
el juego. Un potente editor de piscinas y cas- 
cadas completará la oferta de esta primera ex- 
pansión, ideal para el verano. Y Pág.96 
OlLanzamiento: Junio de 2005 

Más inf. > Atari Tel 913294235 


PSYCHOTOXIC 

Angie, la chica 

de tus sueños 
le Est trategía pa 


Juego « para PC | Nueva York, 
2022, el año del arcón Los cuatro jine- 
tes del apocalipsis se preparan para destruir 
el planeta, pero a la Humanidad aún le queda 
una esperanza. ¿Su nombre? Angie. Obvia- 
mente, no estamos ante un argumento origi- 
nal, de ahí que sus creadores hayan potencia- 
do otros aspectos como el desarrollo del 
juego. Angie, además del poderío de sus ar- 
mas contará con otros talentos como la invi- 
sibilidad, la ralentización del tiempo o la fa- 
cultad de adentrarse en los sueños de sus 
enemigos. Serán 21 niveles”reales”y 8 de“en 
sueño” repletos de acción. 
OLanzamiento: Septiembre de 2005 
Más inf.: Planeta, Tel. 93 344 06 00 


o 


an 



















A 


Esta “nue- 
va” edición 
cuenta con 

99 circuitos, 
en vez de los 

64 de la versión que 

tenía que haber salido 

el pasado año 2004. 
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Nuevas atracciones de 
agua y espectáculos 
wracuáticos en vivo son 
los principales recla- 
mos de este pack de 
expansión. Será un 
verano pero que 
muy refrescante. 


El grupo de programa- 
ción valenciano, Whip- 
tail, nos propone encar- 
nar a Angie, la joven 
llamada a salvar la Tie- 
rra de su triste final. 




















Es el nombre de la primera expansión 
para «EverQuest ll», que aparecerá el 
próximo 12 de septiembre, con nuevas 
zonas y“Quest” por descubrir. Tresme- | 
ses antes, el 28 de junio, se lanzará el | 
segundo Adventure Pack, que podre- 
mos descargarnos de Internet por 
7,99€ y aparecerá bajo el nombre de 
«The Splitpaw Saga». Pág.96 | 





¿CUANDO s««Saldra «Sacred» en DVD? 

ct Aprovechando que ha sido elegido co- 

¿ mo el mejor juego de Rol de 2004, FX 
Interactive lanza en estos días «Sacred 

8 Premium» en versión DVD. Por 9,95€, | 

8% tendremos una edición especial conto- | 
8% das las novedades de la versión 1.8.3, 

E%. manual en color, mapa desplegable de 

» Ancaria y clave exclusiva para jugar en 

2 el servidor online español. Pág, 96 
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Espectacular.Saldrá en el mes de junio 
y, además del bárbaro realismo de los 
2 vehículos y escenarios, contará con un | 
sistema de daños con el que consegui- | 
remos que nuestro vehículo termine | 
| irreconocible las carreras. Claro que, si | 
EA la cosa de ganar nos tira mucho, es 
» Y preferible que acabe intacto. Pág.96 
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| | + 'Esposible que ningún otro juego de acción en 
| primera persona haya sido capaz de desprender tanto humor como en su 
día lo hizo «Serious Sam». Han sido necesarios tres años desde que se 
publicara la última expansión del juego, «The Second Encounter», para 
que los chicos de 2K Games finalicen el segundo capítulo de tan extra- 
vagante serie. Este «Serious Sam ll» estrena además motor gráfico (Se- 
rious Engine), con el que enemigos, armas y escenarios serán 100 veces 
más detallados que los que vimos en la primera parte (en sentido literal, 
según afirman sus creadores). Serán cuarenta niveles nuevos en los que 
Sam se enfrentará a casi medio centenar de enemigos dispuestos a“pal- 
marla“de las formas más divertidas o uno ad in 18) Pág.96 
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J HELLGATE: LOND 

| Mezcla de juego de acción en rprimera 
persona y rol ligerito, «Hellgate London» nos 
presenta un mundo 25 años más viejo y de- 
vastado por el fuego del infierno. Invasión de- 
moníaca a la que deberemos poner fin lu- 
chando y adquiriendo experiencia, lo que a su 
vez nos proporcionará nuevas habilidades y 
hechizos. Una producción de Namco que pro- 
mete dar mucho que hablar. CD Pág.96 
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Aunque no lo parezca, habrá más 
que spas. en este juego: 

) THE MATRIX PATH OF NEO 
ía Habrá que esperar a finales de año pa- 
¡ra disfrutar por fin del primer juego basado 
en la trilogía «Matrix» en el que podremos 
controlar a Neo. Aunque no se sabe dema- 
siado acerca de él, sí se ha revelado que los 
hermanos Wachowski andan muy involu- 
crados en el proyecto, así como que el juego 
incluirá elementos de las tres películas y de 
los cortos de «Animatrix». ED Pág. 





Neo zurrando a Morfeo. Trinity y 
el agente Smith también estarán. 


) VIETCONG 2 
) Toda vez que la recreación de la ofensiva 
del Tet en la guerra de Vietnam fue todo un 
8 éxito, 2K Games ha decidido repetir escena- 
1 rio.«Vietcong 2» nos dará la posibilidad de 
lÉ combatir tanto con americanos como con 
A vietnamitas en la ciudad de Hue, escenario en 
: ea ) el quese desarrolla el juego. Atentos al nuevo 
Esta vez sí podremos ponernos motor gráfico y a la posibilidad de jugar en in- 
en la piel del Vietcong. ternet con hasta ¡¡64jugadores!!  E5 Pág.9 
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| “F MANAGER 2006 

Batería de novedades en la edición para 2006 
de «Football Manager». Más poder para los 
presidentes, que podrán bajar al vestuario en 
los descansos para arengar a los jugadores e 
incluso negociar individualmente con las es- 
3 trellas su situación en el equipo. También con- 
¿Qué fichajes habrá enlabase  tarácon un nuevo módulo de entrenamiento 
de datos de la temporada 05/06? y una inmensa base de datos. Pág.96 
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) Acción táctica con Uno PAIS es 
lo que nos propone Friendware con este «Au- 
l rora Watching». Localizado en el Ártico, debe- 
remos controlar a un equipo de la OTAN en- 
cargado de investigar la extraña desaparición 
del submarino ruso Komsomoletz I!.Un juego 
de acción con 9 misiones de larga duración, en 
las que no faltarán puzzles por resolver y algu- 
na que otra situación tensa. CL) Pág.96 
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Mucha acción, sí, aunque también 
habrá tiempo para relajarse. 


a 
A A paraa AO SA 


? RATES MAC 
ONLINE 


a” 


IR 


Sabemos que llegará en 2006, 

pero Disney no ha querido con- | 
Í tar ni mostrar nada acerca de 
| «Piratas del Caribe Online», una 
suerte de juego de rol online multijugador masivo, tipo «World of War- 
craft» y «EverQuest ll», ambientado en el maravilloso mundo nacido a par- 
| tirdela atracción del mismo nombre. Si quieres estar informado puedes vi- 
sitar la página web del juego (http://disney.go.com/pirates/online). 
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Corre O muere, no 
hay otra opción 


YE 


P, Y a Juego de Acción para PC,XB y PS2 [Violencia y 
A PUE velocidad; una mezcla explosiva y con posibi- 
E Mi lidades de lograr el éxito. Buck es un joven as- 

pirante a héroe urbano amenazado de muer- 

te, un final del que tan sólo podrá librarse 
ganándose el respeto de sus enemigos. ¿Có- 
mo se consigue eso en una ciudad como Los 

Ángeles? Esencialmente con dinero, mujeres 

bellas y... maestría al volante. Eso es, a grandes 

rasgos, lo que se nos exigirá en «187 Ride or 

Die», ganar todas las carreras en que compi- 


Además de ga- 
nartantas 


carreras co- tamos utilizando los medios a nuestro alcan- 
mo poda- . ce, sean legales o no. ¡Atención al inmenso 
mos, debe- a arsenal de armas disponible! 2 ED) Pág.96 
mos salvar 7 ESTE casmacersarorcinconcosareruoccioniccncenónnmcocarcosuecicna? 
nuestro joven OLanzamiento: Verano de 2005 
pellejo. lás inf.: Ubi Soft, Tel. 91 640 46 00 
4 e 

THE SETTLERS EXPANSION DISK 

Tapando las heridas 

del Viejo Reino 


> y Juego de Estrategia para PC | 
Con la derrota de Kerberos, el 
Viejo Reino controlado por Darío 
JYf'” parece haberse reencontrado con la 
SE paz, aunque la armonía pronto se verá 
quebrada ante la inminencia de una nue- 
va rebelión. En este punto arranca la prime- 
ra expansión de «The Settlers El Linaje de los 
Reyes», el genial juego de estrategia de Ubi 
Soft que, entre otras novedades, incluirá 


Y 
Y 
r 


La expansión nos 


dará la posibilidad nueve misiones, diez nuevos mapas y tres 
de explotar recur- héroes inéditos. La expansión mejorará los 
sos que hasta aho- efectos medioambientales y, además, inclui- 
ra nuestros ejérci- rá un editor de mapas. “% ED) Pág.96 
tos no eran capaces e II ccoo rro rro rro corran 
de aprovechar. OLanzamiento: Junio de 2005 
lás imf.: Ubi Soft, Tel. 91 640 46 00 
SOLO O CON LECHE? 
Relecionas personale: 
sin salir de la oficina 


Juego se Simulación para PC | En la línea de 
títulos como «Los Sims» o «Singles», «¿Solo o 
con leche?» nos plantea la posibilidad de com- 
probar, de una forma virtual, nuestras dotes 
para compaginar trabajo y relaciones persona- 
les sin que ninguna de las dos cosas se nos va- 
ya de las manos. En el juego podremos contro- 
la a Casimiro Tostón o a Nicolás Úbeda, 
personajes de personalidad e inquietudes an- 








Nicolás Úbeda es tagónicas, aunque de buen fondo. Atención 
un treintañero sin- no sólo a los nombres de los personajes, la 
dicalista que, ade- ., 18 y ¿Perfecta localización se refleja también en las 
más, está liado con MS voces, dobladas al español con una profesio- 
Roci, la secretaria nalidad y humor encomiables.13 E Pág.96 
del jefe. ¿Note — PINO OEI SN occ coccococcocorconocoro cnn cnn orororn ono rr cnn co ran 
apetece sentirte Ola anzamiento: Ya disponible 

funcionario? Más in Nobilis, Tel.91 310 67 14 
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La espectacular 
calidad e 
innovación de los 

juegos paraPC 


impactante. 


La calidad de los : 
dos juegos de es- : 
trategia anuncia- : 
dos por Microsoft: : 
«Age of Empires Ill» : 


y «Rise of Legends». 
Son simplemente... 
¡¡¡espectaculares!!! 


La sorpresa que ha 
supuesto «Prey», 
que con su motor 
gráfico idéntico al 
de «Doom 3», pro- 
mete una mezcla 
de horror y acción 
llena de bestias de 
otra galaxia. 


El nuevo juego de 
Will Wright, crea- 
dor de «Los Sims», 
que con «Spore» 
hace por fin reali- 
dad el viejo sueño 
de crear una civili- 
zación a partir de 
un organismo uni- 
celular. ¡¡Genial!! 
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«F.E.A.R promete : 
mucho más de lo : 
que nos imaginá- : 
bamos ya que la : 
mezcla de terror y : 
acción es realmente : 
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ATI y nVidia que 
con sus nuevas tar- 
jetas, prometen 
más prestaciones 
cuando las anterio- 
res aún no se han 
consolidado. 


Nada se supo de 
«Duke Nuke Fore- 
ver», el juego que 
lleva cuatro años de 
retraso y del que no 
supimos nada en 
los tres días de feria 
en Los Ángeles. 





Las presentaciones 
a puerta cerrada 
de algunas com- 
pañías impidieron 
al gran público co- 
nocer de primera 
mano las especta- 
culares novedades 
que el PC nos va a 
deparar en los pró- 
ximos 12 meses y 
que son, en su ma- 
yor parte, superio- 
res en tecnología, 
innovación y diver- 
sión a los lanza- 
mientos de conso- 
las. ¡¡Un error que, 
esperemos, corri- 
jan en el futuro! 
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La edición número once de la feria E3 que se celebra todos los años en el Convention Center de Los 


47 y 
£ á : 3 A 
Ángeles deparó grandes, gratas y espectaculares sorpresas para todos los usuarios de PC. Í / 9, A. 
LO MÁS SOBRESALIN : DE LA FERIA ESTUVO EL PC Mo y $ 
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El S ho JW Se > pu s0 en | narchi ld pun tual dalds 1 O realismo total. Activision volcó su car- 
de la mañana. abrieron las pue AS y se gamento de maravillas en la segun- 

od AS ) ed da parte de «Call of Duty», la cuarta 
en dieron l: las -lu ces. Asi fue el E3 de 2005. de «Quake», que vuelve a tener ar- 


gumento, y en el desarrollo*multi- 
player” que supone «Quake 
Wars» y del que pudimos 
ver un vídeo generado 
A con el motor del juego. 
| ¡¡Fue algo increíble! 
Ubisoft no se quedó 
atrás y a la prevista ter- 
cera parte de «Prince 
of Persia», que me- 
l jora los combos y 


El pasado miércoles 18 de mayo abrió sus 
puertas la feria de juegos más importante 
del mundo en Los Ángeles, California, con el 
estruendo de los días precedentes donde 
Microsoft, Nintendo y Sony habían anuncia- 
do el lanzamiento de sus tres nuevas con- 
solas: Xbox 360, Revolution y PS3. 

Con ese panorama, pocos eran los que 
confiaban en el PC como fuente de sorpre- 
sas y novedades reseñables. Sabíamos que 


Pero lo importante fue apare- 
ciendo en cuanto nos dimos las 
primeras vueltas por los 
stand de las principales 
compañías. 

Así, 2K Games nos pu- 
so la miel en los labios 
con «Prey», juego de ac- xy | 
ción 3D que utiliza el motor MEM PU N 
de «Doom 3» para montar- . 7 Y 


estaría «F.E.A.R.» por una presentación in- se una historia de terror y le movimientos de ata- 
creíble en la que pudimos jugar con él,oal- fantasía que triunfará segu- W que además de per- 
gunas continuaciones y expansiones muy ro.Midway avanzó lo que será mitirnos controlar ve- 


hículos, se unió un 
simio gigantesco: «Peter 
Jackson's Kong Kong» 
promete ser como la 


«Unreal Tournament 2007» con 
su nuevo motor gráfico que 
convierte las viejas escaramu- 
zas en batallas campales de un 


sonadas como la de «Los Sims 2 Noctám- 
bulos», «World of Warcraft Battlegrounds», 
«Battlefield ll», «Civilization IV» o la “nue- 
va” Lara Croft de «Tomb Raider Legends». 


dUnrésl y oMmáment 2007» el uno de los 
protagonistas por sus avanzados gráficos. 


«World of Warcraft Battlegrounds» llevará 
la acción directa al universo online. 


«Los Sims 2 Noctámbulos» pone un toque 
picante a las relaciones entre Sims. 




















Lara Croft vuelve a sus orígenes con un 
aspecto visual bastante renovado. 


«Civilization IV» mejora notablemente 
lo anterior, pero con mejor pinta. 


«F.E.A.R.» es el juego que más ha llamado la atención por su mezcla de 
terror y acción en primera persona. Será un éxito seguro... 


entre los aficionados, que 
cuentan con nuevas op- 
ciones y un remoza- 
do y maravilloso 


y picante expansión de «Los Sims 
2» llamada «Noctámbu- 
los». «Battlefield 11» 
¿ convierte nuestro PC 


aspecto visual, en un campo de 

EA Games guerra increíble- 
presentó la mente real y «FIFA 
nueva 2006» promete más 





estrellas y mejoras 
sustanciales en la ex- 
ias OS 0 periencia futbolística. 
e (DR ds A La presencia españo- 
película que se estrenará en diciem- 'K Mn la no faltó y allí pudi- 
bre y de la que pudimos ver 20 minu- mos ver a los chicos de Pyro 
tos exclusivos a puerta cerrada. con su «Commandos Strike For- 
Microsoft centró sus principales no- ce», FX Interactive y su «Imperivm 
vedades en la estrategia, en dos jue- lll» y On Games (Planeta de Agos- 
gos realmente revolucionaros: «Age of tini) presentando en sociedad 
Empires Ill» y «Rise of Legends», ambos «Fallen Lords» y «PC Fútbol 
continuaciones de sagas ya consagradas 2006». Un año para recordar... 


«Call of Duty 2» revive el desembarco de 
Normandía y otros apasionantes pasajes. 





Prin 


Persia 3 * el príncipe se des- 
dobla en dos personajes muy distin- 
tos: el clásico y el oscuro... malvado. 


Battlefield 1! «La partidas multijuga- 1ce of 
dor llegan al presente en un juego que 


promete mucha calidad y realismo. 


Age of Empires II! + La estrategia más 
clásica se renueva con gráficos y opcio- 
nes de juego espectaculares. 














rs. Los sejéndtos de Quake» 
luchan a muerte en este juego de aire 
“multiplayer “Técnicamente colosal. 


eof Legends * Ejércitos tecnológi- ¡ke Wa 
Cos y místicos se ven las caras en este 


increíble juego. Ln segunda parte!! 
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Quake 4 - Espeluznante juego que vi- 
mos a puerta cerrada y que retoma el 
argumento de «Quake 2». ¡¡Qué miedo!! 




















| El último día de feria asistimos a la presentación 








' Incrustado en el stand de ATI, «Prey» nos dejó con | 





pecie animal a partir de un organismo unicelular, 








Tras muchas gestio- | 
nes, conseguimos ac- | 
ceder hasta el reserva- | 
do en el que nos | 
esperaba una “demo” 
en tiempo real del 
juego. Lo que vimos 
colmaba todas nues- | 
tras espectativas: grá- | 





ficos increíbles y un | 
realismo en la acción | 
atroz con nuevos ma- 
pas, bots y vehículos | 
ES Stein Polge diseñador jefe, fue el en- | 
cargado de hacer la espectacular presentación. | 





SPORE 


que el mismísimo Will Wright llevó a cabo para de- 
mostrarnos que su genio creativo sigue intacto | 
tras el lanzamiento de «Los Sims 2».«Spore» es un 
simulador de vida que nos obliga a crear una es- 


dotarla de inteligencia y hacerla evolucionar hasta | 
formar una civilización propia que se propague 
por el universo.Una idea tan atractiva como infini- | 
ta ya que, además, podremos compartir las crea- | 
ciones“animales”de otros usuarios al mismo tiem- | 
po que juguemos nuestras partidas. 





Will Wright posa con la portada de nuestra re- 
vista tras terminar su impactante presentación. 





la boca abierta por su original planteamiento que | 
mezcla la fantasía, el terror y la acción en primera 


| persona. Además, se aprovecha de las virguerías 


gráficas que puece realizar el aclamado motor grá- 
fico de «Doom 3».Lo veremos a principios de 2006. 


El stand de ATI se llenó de aficionados que que- 
rían comprobar la calidad de este juegazo. 
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Ahora sólo falta reducir el tama- 
ño del sistema de refrigeración. 
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| El aspecto del volante es tosco, 
aunque muy fiel al ura: 





con VIA y ya no tendrás que ele- 
gir entre AGP o PCI Express. 
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Lo mejor de Gizmondo son sus 
impresionantes gráficos 3D. 
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La simulación de fluidos es uno de 
los campos de aplicación de Physkx. 























... NINTENDO LANZA LA | 
CONSOLAMAS PEQUENA . |” 


Una de lassorpresas que Nintendo 
se había reservado para la feria fue ni 
GameBoy Micro, una miniconsola de +. 

10x5x1,7 cm. y pantalla de 2 pulgadas retroiluminada, totalmente com- 
patible con los miles de juegos de Game Boy Advance existentes. Con 80 
gramos de peso y ese tamaño, el sitio más seguro para guardarla consola 
será, sin duda, el bolsillo monedero de los pantalones. 


A BLIZZARD X850XT PE 

l Sapotire se encargó de presentar su úl- 
tima innovación en tarjetas gráficas, que cu- 
riosamente no tiene que ver con el rendi- 


miento gráfico de ésta, sino con el sistema de 


- refrigeración que integra. El Metal Líquido 


que utiliza supera en 65 veces la conducción 
térmica de otros disipadores, lo que evita el 
recalentamiento de los componentes más 
críticos de la tarjeta gráfica. ED 'Pág.104 
) WILLIAMS F1 TEAM 

la Fl IRCE FEEDBACK WHEEL 
Joytech aprovecha la fiebre actual por la Fór- 


iy mula 1 diseñando una réplica exacta del vo- 


lante que montan los monoplazas del equi- 
po Williams F1 Team, al que además ha 
dotado de la tecnología Force Feedback 
Pág:.96 . Aunque es para PS2, puede ser utili- 
zado en PC haciendo uso de un adaptador 
que la propia Joytech comercializa. €) 'Pág:104 
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2 VIA DUALGFX EXPRES 
aa : placa base por una con 
Uató PCI Express Pág:96, sin necesidad de 
tirar nuestra vieja tarjeta gr ca AGP Pág:96 
ya es posible. Con los nuevos modelos pre- 


sentados por VIA en el E3, podremos conec- 








- tar cualquiera de los dos tipos de tarjeta, ya 


que incorpora ambos puertos. Además, exis- 
ten otros modelos con los que poder conectar 
a la vez dos tarjetas PCI Express. E) Pág:104 


AONDO 

Y” Con ese original nombre llega la conso- 
la portátil que espera competir, por lo menos 
en potencia, con la nueva PSP de Sony. Apo- 
yada en su lanzamiento por compañías co- 
mo Ubisoft, Electronic Arts o SCi, la consola 
contará con títulos como «The Great Escape», 
«Richard Burns Rally» o «Conflict Desert 
Storm ll». Está disponible desde el pasado 
mes de mayo por menos de 200€. El) Pág.104 
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. Ñ JINIT 

Ancloe nos miña a bodas presentando 
la tecnología que en los próximos años mar- 
cará la evolución de las tarjetas gráficas para 
juegos. Su gran creación, PhysX es un proce- 


1 sador matemático especializado en el cálculo 
de la física de objetos, lo que permitirá liberar 
al procesador y al chip de esta, cada vez más, 
ED Pág:104 


absorbente carga de trabajo. 
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Microsoft se adelanta a sus competidoras 


Microsoft lo tiene claro: quién gol- 
pea primero las reparte todas...o al 
menos toma la delantera. Lo cierto 
es que ha sido el único de los tres 
grandes fabricantes (Microsoft, Nin- 
tendo y Sony) que ha mostrado reali- 
dades y no sólo diseños, pues hemos 
podido ver juegos ejecutándose en 
la propia consola. De los datos que 
hemos recabado en la Feria destacar 
que esta nueva consola se lanzará 
mundialmente en el mes de no- 
viembre, y que cuenta con unas es- 
pecifi caciones muy olas El 
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a9:96 ,capaz de ejecutar seis tareas | 
simultáneamente. El diseño del chip 


gráfic co ha recaído pS bs que ha 


PLAYS TA TIC N : 










Pág.96 .El disco duro de 20 GB podrá 
ser reemplazado y actualizado fácil- 
mente, aunque lo más llamativo son 
los mandos de juego, que se conectan 

ala consola a través de tecnología Wi- | 

¡ Pág:96 .En cuanto a títulos, lo mejor | 

que vimos fue «Ghost Recon 3» de | 

Ubisoft, «Need for Speed Most Wan- 

ted» de EA Games y «Call of Duty 2» de 

Activision. ¿Impaciente? 2 € Pág.104 
OLanzamiento: Noviembre de 2005 

asinf.: Microsoft, Tel.902 197 198 
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La consola, por su diseño, es capaz 
de operaren ver- | 
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o al más puro estilo Hollywood 





Sony ha partido del diseño de PlayStation 2, 


Anta oe un MAspsctol más Osa. 


NINTENDO REVOLUTION 


Sony presentó en el E3 el diseño, supuestamente defi- 
nitivo, de PlayStation 3 y un puñado de vídeos de al- 
gunos de los juegos que acompañarán el lanzamiento. 
Mención especial merecen las imágenes de «Killzone 
2», que por su realismo y calidad, hizo levantar serias 
sospechas acerca de si lo mostrado era una secuencia 
creada para la feria o extraída directamente del juego. 
Polémicas aparte, la nueva consola de Sony estará go- 
bernada por el ya famoso procesador Cell de IBM a 3,2 
GHz. La GPU, bautizada como RSX, ha sido desarrollada 
conjuntamente con nVidia y trabajará a 550 MHz, 
mientras que la memoria del sistema contará con 512 
MB, aunque sólo 256 será de tipo GDDR3 a 700 MHz, 
Como la Xbox 360 la consola soportará el estándar 
HDTV de televisión de alta definición. 2 Pág.104 


OLanzamiento: Primavera de 2006 


Más inf.: Sony CE, Tel. 902 102 102 


Nintendo monta la revolución por su cuenta 








Aunque no es el diseño definitivo, queda cla- 


ro que Nintendo Revolution ocupará aún me- 


nos espacio que su predecesora, GameCube. 





El tercero en discordia fue Nintendo, que se plantó 
en la feria con un prototipo de lo que será Nintendo 
Revolution y con muy pocos datos acerca de sus es- 
pecificaciones.Los únicos detalles que se desvelaron 
fueron que contará, como sus competidoras, con un 
procesador fabricado por IBM, bautizado con el 
nombre de Broadway, y que el chip gráfico, llamado 
Hollywood, correrá a cargo de ATI. Nintendo Revolu- 
tion contará con 512 MB de RAM para gráficos y sis- 
tema, integrará Wi-Fi y utilizará dos tipos de disco 
para ser compatible con los juegos de GameCube. 
Además, los poseedores de la consola podrán recor- 
dar viejos tiempos al poder descargar y jugar con los 
títulos de Nintendo de todas las épocas y consolas 
anteriores. ¿Hace un «Zelda» de NES? H3 € Pág:104 
OLanzamiento: 2006 
hás inf.: Nintendo. TáL:902 88 78 78 
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Explora nuevos escenarios más allá del 
apartamento para conocer y entablar 
amistad o romance con otros 
personajes. 


242 STAIONIS 


Descubre todas las posibilidades de 
Singles 2: más personajes, más 
escenarios, más líos, más... 

¿Quién dijo que 3 son multitud? 
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Singles 2-Triple Trouble O 2005 Rotobee/KOCH. Published under license by Deep Silver, a division of KOCH Media GmbH, All rights reserved. Ubisoft and the Ubisoft logo are trademarks of Ubisoft Entertainment in US and/or other countries. Distributed by Ubisoft Ent 
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Darse un baño o una ducha reconforta y relaja a nuestros 
protagonistas aumentando su felicidad. La higiene es básica. 
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Josh es un chico abierto quetiene mucho talen- Anna es periodista en una revista de música, está al 
to artístico y busca una relación estable. Anna es su mejor día de las tendencias y trabaja mucho para superarse cons- 
compañera y fuente de inspiración para sus obras. tantemente. Josh es su apoyo en los momentos bajos. 


















Los personajes 
son ahora mucho 
más reales, ¡casi 
parecen de carne 
y hueso! 
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Las escenas subidas de tono son una cons- 
¡tante en las relaciones personales de «Singles 2». 
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Cuando ya tenemos en el botea un chico, 
debemos atacar para que no se escape. 
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Las piscinas son un buen lugar para aulini- 
nar la tarea de seducir a nuestra pareja. 
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y vida en el ático es feliz y podemos realizar cualquier acción, 
como tomar el sol, dar masajes, comer, beber, etc. 








SI NO TIENES SUFICIENTE CON TU ACTUAL PAREJA, ¡iMÓNTATE UN TRÍO!! 








SIMULACIÓN - Si ya es inevitable que surjan 
problemas cuando el amor es cosa de dos, 
imagínate lo que puede ocurrir cuando un 
tercero se mete por medio. ¡¡Es la guerra!! 


sta continuación relám- 
pago de «Singles» confir- 
ma el interés de los usua- 
rios por los títulos de simulación 
sentimental. El resultado, desde 
luego, promete y se han perfec- 
cionado tanto muchas de las op- 
ciones aparecidas en el original 
que hasta parece que, si proba- 
mos a echarnos unas partiditas, 
daremos con la receta para saber 
cómo nos llevaremos con nues- 
tra futura/o*churri”. 

«Singles 2» incorpora además 
muchas novedades, como un 
modo historia protagonizado 
por Josh y Anna, en el cual ten- 
dremos que completar diez du- 
ras pruebas relacionadas con ob- 
jetivos de pareja. Y la cosa será 
dura porque entre los retos esta- 
rán hacerles felices, consumar al- 
gún escarceo sexual, etc. El caso 
es que al final los dos jóvenes al- 
cancen el éxito en la relación. 

Con independencia del perso- 
naje que elijamos, los problemas 
que tendremos que solucionar 
siempre tienen que ver con los 
personajes que se cruzan en 
nuestro camino y que tienen un 
denominador común: todos es- 
tán “buenísimos” Entonces llega 
la encrucijada: ¿nos enrollamos 
con ellos o respetamos la fideli- 
dad de pareja? Difícil decisión. 

Otro detalle importante es que 
las relaciones de pareja pueden 
mantenerse desde cualquier 
perspectiva y “sensibilidad” se- 
xual. «Singles» ya permitía todas 





las combinaciones posibles de 
género por tanto, ¿qué faltaba 
por añadir? ¡Efectivamente! Los 
míticos tríos que todo el mundo 
se pirra por hacer y nadie hace. 
Desde luego esta posibilidad 
será el plato fuerte de esta se- 
gunda parte. Triángulos amoro- 
sos compuestos por dos chicos y 
una chica, o viceversa, e incluso 
con tres elementos del mismo 
“palo”. Por variedad que no falte. 
Eso sí, no todo será sexo, tam- 
bién habrá que cuidar otros as- 
pectos de la existencia de nues- 
tros simpáticos protagonistas 
como alimentarles, asearles y 
mantener a tope sus constantes 
vitales. La interacción con los per- 
sonajes y el mobiliario domésti- 
co se torna esencial para procu- 
rarles una interesante vida social. 


MATAN TNA 


A pesar del escaso tiempo trans- 
currido desde el primer «Sin- 
gles», se aprecian numerosos 
cambios y, sobre todo, un mayor 
número de opciones de juego. 
Los personajes ascienden a 17 
(cinco más), hay un nuevo modo 
historia, además del juego libre, y 
los objetos de decoración se han 
duplicado. Por si fuera poco las 
mejoras alcanzan al vestuario y 
el apartado gráfico ha sufrido un 
cambio sustancial, lográndose 
expresiones faciales muy reales. 
En resumen, una segunda parte 
picantona y divertida. (2 


e An aL cdo SABER 


Si quieres conocer de primera mano cuán duro es mantener una relación 
sentimental, «Singles 2» es el mejor simulador que existe. Y ahora, encima, 
pod montárnoslo de tres en tres. ¿Te gustan las sensaciones fuertes? 


VERSIÓN PROBADA: Beta en bas se 
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La mayoría de las construcciones se pueden destruir para dejar al 


descubierto nuevos caminos por los que continuar. 


Los vehículos que encontraremos en algunas zonas 
del juego nos permitirán atravesar determinados niveles a 
mayor velocidad. No es imprescindible cogerlos. 
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Causar destrozos no sirve de mucho, aunque nos ayudará a 


aliviar la tensión e incluso minar la moral del adversario. 


El artilugio que Jack está manipulando es un maravi- 
lloso ingenio que sirve para recuperar algo de energía du- 
rante los momentos de apuro del juego. 


Juegos 


El editor de mapas nos permite diseñar nuestros 
propios niveles multijugador por medio de unos senci- 
llos e intuitivos menús. 


Luciendo este 
palmito, nadie 
diría que la 
pobre Karina 
es portadora 
de un peligro- 
sísimo virus 
transgénico. 








Las bandas de color rojo, a los lados de la panta- 
lla, nos indican desde dónde somos atacados. 


Las armaduras de los enemigos nos obligarán a 
emplearnos a conciencia para liquidarlos. 
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Si algo j jamás debemos hacer en «Pariah» es HUIEmÓS al fuego 
enemigo en medio de un lugar despejado y libre de obstáculos. 
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Las granadas destruirán cuanto haya 
alrededor, y a nosotros si nos descuidamos. 


Los paneles táctiles permi- 
ten activar puertas y puentes. 
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Antes de entrar en acción es preferible inspec- 
cionar la zona y meter un cargador en el arma. 
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LIBRA AL MUNDO DEL VIRUS KARINA 





Pariah 


ACCIÓN * El doctor Jack Mason está dispuesto a 
todo con tal de salvar la vida de su paciente, 
incluso a jugarse la suya propia, y es que el celo 
de algunos profesionales va más allá del deber. 


ntes de que la nave en 
que viajaba rumbo a 
una prisión sufriera un 
accidente, Jack Mason tenía cla- 
ro que su obligación como mé- 
dico es salvar vidas humanas, 
pero desconocía que tendría que 
intentar proteger la suya y la de 
Karina, una paciente portadora 
de un peligroso virus transgéni- 
co, con un arsenal de armas de 
última generación en lugar de 
hacerlo con el bisturí y el fonen- 
doscopio. Por alguna razón sus 
compañeros quieren acabar con 
la misteriosa Karina y con quien 
se atreva a defenderla. 

De entrada «Pariah» cuenta 
con un importante aval, ya que 
ha sido diseñado por Digital Ex- 
tremes, el grupo responsable de 
maravillas como «Unreal» y «Un- 
real Tournament». Con semejan- 
te carta de presentación es fácil 
saber lo que vamos a encontrar: 
un juego de acción en primera 
persona de los de toda la vida, 
con una excusa argumental po- 
co original y sin más complica- 
ciones ni distracciones que darle 
al gatillo sin parar. 

Frenética va a ser la existencia 
de Jack tras“aterrizar” accidental- 
mente en la prisión del inhóspito 
planeta ¡¡Tierra!! (¿por qué todos 
nos dibujan un futuro tan ne- 
gro?). En primer lugar deberá 
arreglárselas para localizar a la 
joven Karina y escapar de allítan 
pronto como sea posible, aunque 
desde luego no se tendrá que 
romper el coco para dar con la 
salida. Básicamente, porque las 








rutas de cada nivel están más o 
menos predefinidas y planteadas 
para que pasemos obligatoria- 
mente por determinados sitios, 
lo que nos deja poco espacio pa- 
ra la improvisación a la hora de 
buscar rutas alternativas. 

La variedad, eso sí, la encontra- 
remos en el número de armas y 
vehículos que se podrán utilizar 
en el juego, y también las únicas 
complicaciones porque contro- 
larlos no resultará nada sencillo. 
Los vehículos, como el resto de 
elementos del juego, están so- 
metidos a los estrictos rigores de 
una simulación de la física bas- 
tante lograda, lo que redunda en 
nuevos retos para el jugador. 





«Pariah» desde luego no va a 
asombrar a nadie por su origina- 
lidad, ni pretende iniciar una re- 
volución en cuanto a juegos de 
acción se refiere. Son otros sus 
atractivos;como la belleza de sus 
gráficos, la variedad de situacio- 
nes y una característica de la que 
sus programadores están real- 
mente orgullosos, la posibilidad 
de destruir casi cualquier ele- 
mento que aparece en pantalla. 
Por si el desarrollo se nos hace 
demasiado corto, Digital Extre- 
mes ha tenido la genial idea de 
incluir el Editor de Mapas Profe- 
sional que se ha utilizado para 
diseñar el juego, junto a otro mu- 
cho más sencillo e intuitivo para 
que podamos hacer niveles nue- 
vos en apenas unos minutos, “+ 


FECHA DE LANZAMIENTO: YA DISPONIBLE DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
TEL. INFORMACIÓN: 91 785 35 50 PRECIO ESTIMADO: 39,95 EUROS 
EDAD RECOMENDADA: MAYORES 16 AÑOS OTRAS VERSIONES: XBOX 
EQUIPO RECOMENDADO POR EL FABRICANTE: PENTIUM 3 / 256 MB 
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VERSIÓN PROBADA: Beta final en castellano 


ADECUADO PARA: Todos los niveles de experiencia 
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PRÓXIMO LANZAMIENTO PARA PC Y XBOX: 10 DE JUNIO 
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11 CIUDADES PEQUEÑAS * 34 ARMAS * 12 CADENAS * 50 OsTRAS * 50 MARCAS DE FOTOS * 6 ESTRELLAS REQUERIDAS * 8 BANDAS * 100 GRAFFITI | 
A PINTAR * 7 TIENDAS AMMU-NATION * 12 RELOJES * DOCENAS DE RESTAURANTES * 11 EMISORAS DE RADIO * 100 HERRADURAS * 34 TATUAJES 
EL TAMAÑO DE VICE CiTY MULTIPLICADO POR 5 * 6 NOVIAS * 2 TRIATHLONS * MONTAÑAS DE HASTA 760 METROS DE ALTURA 
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TEST 


Desde el Laboratorio 


La tabla de Test es el escaparate donde se exponen todas las 
pruebas que, previamente, hemos realizado en el Laboratorio. 
Un largo camino que ahora te describimos minuciosamente... 





COMPUTER HOY JUEGOS es la 
única revista del mercado que 
prueba todos los juegos de PC 
en 24 ordenadores distintos, so- 
bre los que se realizan posterior- 
mente 48 pruebas de rendi- 
miento de vídeo. 

La configuración del laborato- 
rio no se ha realizado al azar, ya 
que es un fiel reflejo de los tipos 
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ROL +» El mundo dividido de Sudeki está a punto 
de sucumbir en su totalidad al imperio de la 
sombras; sólo la determinación de cuatro 


asjdisputas de los diases 
0 CIU 41D 1 11Hal- 
mente con la división def 


mundo de Sudekien dos regio” 
nesirreconciliables: llurnina, vin- 


' ciudada ala luz y eb orden, y Aklo- 
— fiasometida y la oscuridad y el 


£aos. El paso de los años sólo ha 


servido para alimentar el afán de 


destrucción de las Aklotianos, 
quienes a través de postales má- 
gicos tratan 







héroes indomables ha de devolverte la paz. 


de llevar el mala las tiesras lumi- 
085 Y ALU! d SU dturds. 
Pero aún resta una última es- 

peranza; combinando los po- 

deres de cuatro grandes hé- 





roes padremos desbaratar ME 


tan funestos planes. 


CÓMO SE JUEGA 


Tres son tos pilares fundamenta- 
les sobre los que se sustenta 25u- 
deki», aventura, rol y acción, 
mientras el escenario es un vasto 


Los ganadores en Calidad y Precio Calidad 
aparecen destacados con dos identificaciones dis- 
tintas para que os quede claro, de un vistazo, cuá- 
les son los vencedores en cada número. 


as disputas de los dioses 
gemelos acabaron final- 
mente con la división del 
mundo de Sudeki en dos regio- 
nes irreconciliables: lumina, vin- 
culada a la luz y el orden, y Aklo- 










El argumento y los objetivos se 
describen en las primeras líneas del 
artículo, destacando los precedentes 
y nombres de los protagonistas. 






Las cuatro hároes de esta gesta vivirán la batalla entre las fuer- 
zas de la luz y la oscueidad invocando magias y hechizos. 

















Los iconos PEGl indican la edad re- 
comendada 0 y si su contenido es vio- 
lento 6), discriminatorio €), si tiene 
lenguaje soezO), si se enseña el uso de 

drogas E), si muestran situaciones de 
miedo 6) o sexo explícito O). 
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mundo fantástico que habrán de 
transitar cuatro singulares gue- 
sreros embarcados en una epo- 
peya sin par:rescatar su hogar de 
las garras de la oscuridad. 
Nuestros personajes han sido 


de procesadores y tarjetas gráfi- 
cas y de sonido que aún se en- 


ÓN 






















sizarnos con todas las combina- subir el nivel det héroe y mejo- — principal y nos reportaa nuevas épica muy del gusto de las clds- 


. diestramente instruidos en artes — ciones de ataque y adaptarnos al sarlo al emplear estos puntosen — armas, armaduras y objetos es- cas historias sobre encarnizadas A ¡ 
cu e nt ra n O p e rat | VOS e n | OS h O- de lucha y magia, y cadatmopo- diferente manejo de cada uno. dotarle de más salud, fuerza o  peciales que mejoran el poten- luchas entre el bien y el mal. 
, see su propio estilo y su corres- La evolución de los protago- nueyos y devastadores golpes. — cial de nuestros valientes. La mezda de géneros como la — El efectivo sistema de combate nos permite realizar un amplio 
A | D h A T'>.. pondiente repertorio de nistasfunciona mediante el típi- En ebcumplimiento de nuestra aventura y la acción bajo elom- — Abanico de PCE de golpes deforma sencilla. 
q a res es pa n 10) A E a | q u e sea golpes. Al principio — cosistema de puntos de expe- gesta recorreremos numerosos VALGRACIGO nipresente manto del un tlpo de " ES 
dela aventura, un rlencia, que se obtienen af salir escenarios y nos encontraremos rol muy sencillo y dinámico, con- 





ha sencitlo tutorial victoriosos de combates, cam: con variopintos personajes, que — «Sudekis despliega un apartado 
nos darán misiones secundarias — visual brillante, con héroes de 


que complementar: el objetivo — gran personalidad y ura historia 
Fs. JUEGA dd A PASO: CUATRO BÉROES Y UN ÚNICO DESTINO , ] 


tan importante valorar en su 
conjunto cuál es el grado de 
compatibilidad de un juego 
cuando se expone a la vara de 
medir de nuestros ordenadores. 

Nuestros resultados no inten- 
tan ser verdades universales, ya 


sigue atrapar al jugador y plan” 
tearle continuos desafíos. Todo 
se conjuga perfectamente para 
que el desarrollo no se haga re- 
petitivo ni aburra con el tiempo; 
el sistema de comba- 

te, los momentos de lucha muy 
bien dosificados, el factor explo- 
ración, las conversaciones... 

Es «Sudekis un título largo, va- 
fiado por la posibilidad de jugar 
con el personaje que más nos 
guste, y diferente a lo que se ve 
habitualmente en PC. Quizá sea 
algo linea) y reo de las lineas ma- 
estras del guión, pero lleva mu- 
Cho dentro y muy divertida, 
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nos permiti- 


2 pletar misiones o encontrar ob- 
8 1á familia- 


jetos escondidos. Podremos ast 
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Todos los textos hn sido traducidos al castellano, Las voces de 
los personajes, en cambio, están en inglés, salvo en los videos, 





Ze sistema de experiencia por puntos nos per- E pe 
as as pe mos. 






mite ganar niveles y mejorar las habilidades. 
que dos ordenadores idénticos E e 
pueden ofrecer resultados dis- aca 
tintos por razones de optimiza- ps, 
ción, driver mal instalados o apli- pea 








[E] bcncioos drtrtemat 73 6596 | E 
5 secuencias que salpican el desarrollo le dan un toque muy ; 
dhematográfico y subrayan los momentos estelares del juego. 


Es vital elcar la partida puntos 5 
de guardado representados en fra del ir, trénscend 
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caciones, periféricos y sistemas 
operativos defectuosos. 
Nuestros resultados son fiables 
desde el momento en que nues- 
tros PC no se dedican a otro co- 


iz A 
del enemigo, pero sl atacan en grupo nos darán más de un susto, 


ersaciones € vs0na] a A EA 
ales para la resolución dela historia. AISOIHe | 
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a ; , datos de distri- 
metido que el juego, no están e y Tres son los pilares fundamenta- y Sudeki 2 buidor, edad, etc. 
conectados a Internet y, por lo Las paginas correspondientes a la sección de Test les sobre los que se sustenta «Su- ' A 1093560 latablaesés 
. : A PRODUCTOR) Zoo Digital Publistring 
tanto, “expuestos a virus, los dri- son la base sobre la que se asienta el concepto re- deki», aventura, rol y acción, ns acompañada por 
, volucionario que representa COMPUTER HOY JUE- mientras el escenario es un vasto e ecc 

ver están actualizados a las últi querep : | | EV peneneoos tete un concreto co- 
mas versiones y los discos duros GOS ya que, en todo momento, se presenta la in- Pe O mentario que re 

., % Po ' COMENTARIO DEL JUEGO 'S 
son sometidos, mensualmente,a : Formación de un modo sencillo y practico, con la | La forma de jugar y el modo de | o o | | sumesucalidad,o 

5 me » . . . . co sensacional. 54 DUrac mer eur a, oras de pl y a E 

procesos de limpieza y defrag- clara intención de ofrecer respuestas inmediatasa | conseguirlos distintos objetivos 3 E algún aspecto im- 
mentación que mejoran nota- cualquier duda que os pueda surgir sobresuargu- | soneleje fundamental de este portante como la 
Hiemente leerla me mento, desarrollo o estilo de juego. apartado del texto principal. divertión: 


chos de los lanzamientos. La forma de jugar se explica 


de una forma sencilla a través 
de una serie de pantallas nume- 
radas en las que se detallan al- 
gunos aspectos importantes 
que siempre tienen que ver con 
el momento de jugar, obviando 
menús o configuraciones. En es- 
te apartado podréis encontrar la 
forma de eliminar a algún ene- 
migo, los marcadores e indica- 
dores de pantalla o la forma de 
alcanzar un cometido concreto 
que se repite más veces. 


CONTROLES 


ASI SE JUEGA, PASO A PASO 
OA dl | BÁSICOS 


(a Direcciones de Internet 4% Pág.102' 
LU Trucos y Guías Pág.64 
FA] ¿Funciona en mi PC? Pág.90 


¿Funciona en mi PC? 

Si queréis conocer realmente el 
grado de compatibilidad de un 
juego con vuetro PC, o tarjeta 
gráfica, podéis acudir a la pági- 
na 76 para evaluar el rendimien- 
to obtenido en el laboratorio del 
ordenador más parecido al vues- 
tro. Siempre por aproximación, y 
teniendo en cuenta las condicio- 
nes de uso antes descritas. 


Ratón: 


Botón Izquierdo: 
Selección 

Botón Derecho: 
Acción 

Estos elementos son la forma de saber 
si existen otras reseñas en la revista del 
juego que protagoniza el artículo. De un 
vistazo podréis saber si existen trucos o 
guías, enlaces de internet y si funciona o 
no correctamente en vuestro PC. 





Los controles básicos hacen 

referencia siempre a los contro- 
les que recomendamos desde la 

redacción por tipo de juego. 





Si queréis conocer la forma de obtener la nota, só- 
lo tenéis que aplicar una sencilla fórmula que con- 
siste en multiplicar el resultado de cualquier pará- 
metro y multiplicarlo por su porcentaje. Es decir, 
la Tecnología, que afecta en un '3% al total de la 
nota ha obtenido un 10,00, El resultado se suma a 
los demás parciales, que finalmente se dividen por 
el 13% , De ahí el 923. en gráficos obtenido. Esa 
operación se realiza con todos los parciales. 


CALIDAD DEL JUEGO 


1) Este apartado, que supone un 58% de la nota 
final, se muestra a través de tres parciales (Gráficos, 
Sonido y Jugabilidad) que os pueden servir de fieles 
indicadores sobre su verdadera calidad. 


SERVICIOS DE ATENCIÓN AL CLIENTE 


O Creemos que la responsabilidad de las distribui- 
doras no termina con la puesta a la venta del juego. 
Por eso, os informamos de sus direcciones de internet 
O Pág.96 y fax de asistencia a los que podéis acudir. 


INSTALACIÓN 


O Este apartado está concebido para definir el gra- 
do de dificultad de la instalación de cualquier juego 
de PC, diferenciando si el proceso se realiza con muy 
pocos pasos o con muchos. 


MANUAL DE INSTRUCCIONES 
O Tan importante como el propio juego no hay nada 
salvo un buen manual. Por eso, en el Test podréis en- 
contrar todos los requisitos que consideramos esencia- 
les para calificar un manual de muy completo o no. Los 
datos que valoramos son: Licencia de uso (A), Solución 
de problemas (B), Glosario de términos (C), Guía de re- 
ferencia de los controles (D), Trucos y pistas (E), Guía 
rápida para empezar a jugar(F), Descripción del juego 
(G), Descripción de elementos en pantalla (H), Teléfono 
de asistencia técnica (I) y Ayuda en internet ()). 


PRUEBA DE COMPATIBILIDAD 
DE SONIDO 


O Para las pruebas de compatibilidad de sonido se 
realizan 24 pruebas sobre 13 tarjetas de sonido distintas. 
Estos son todos los modelos: Terratec Sound System DMX 
Fire 1024, Terratec Sound System 512i, Guillemot Maxi 
Sound Muse, Terratec Sound System DMX, Terratec EWX 
24/96, Terratec Aureon 5.1 Fun, Creative Sound Blaster Au- 
digy Player, Terratec Aureon 5.1 Sky, Creative Sound Blas- 
ter Live! 5.1, Creative Sound Blaster Live! 5.1 Bulk, Creative 
Sound Blaster Audigy 2 y dispositivos analógicos integra- 
dos en placa AC97 y SoundMax. 


PRUEBA DE RENDIMIENTO DE VÍDEO 


O Enmarcada en la filosofía de aportar datos contras- 
tados, podéis ver el grado de compatibilidad con vuestro 
PC en la sección ¿Funciona en tu PC? Pág. 76. 


POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN 


DP Se valora si el juego dispone de menús en caste- 
llano, ajustes de resolución/profundidad de color pa- 
ra la pantalla, subir o bajar el volumen de la música y 
sonido, o aumento y disminución de la dificultad. 


OTROS DATOS 


O Aquí se valoran aspectos que en ocasiones se 
olvidan. Número de fases, jugadores, periféricos que 
permite o el idioma son algunos datos “vitales” para 
conocer el grado de extensión y posibilidades. 
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_ VERSIÓN COMENTADA 
PC-DVD (Win 2000/XP) 





RESULTADOS DEL TEST 
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pisTrIBUIDOR: Virgin Play 
A] TEL. INFORMACIÓN: 91 789 35 50 FAX: 91 789 35 60 
a] PRODUCTOR: Zoo Digital Publishing 
DESARROLLADOR: Climax 
OTRAS VERSIONES: Xbox 


EDAD RECOMENDADA: NR E Y años 


ADECUADO PARA: Todos los niveles de experiencia 
COMENTARIO DELJUERO. 1 


Brillante combinación de aventura, acción y rol tan gratificante como 
O experiencia de juego como para los ojos, ya que cuenta con un apartado 
gráfico sensacional. Su duración nos augura horas y horas de diversión, 
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- CALIDAD DEL JUEGO — | | | ñ 
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Nivel ade detal de EE DOAJ PE 
Nivel de detalle de los escenarios / entornos 
Animación do Movimientos delos personajes 





epa básico 6 | Medio (tiene tutorial) 
: para comprender el juego 1 
Vida del juego 
Argumento 

Realismo 

Intensidad 


| Variedad de situaciones 
| 


Larga 
Interesante 
En bastantes detalles 


Comportamiento de los adversarios 
' (Inteligencia Artificial) 
Textos - Subtítulos 
| Control adecuado por tipo de juego / Respuesta 
_ SERVICIO DE ATENCIÓN AL CLIENTE 
| Teléfono de asistencia técnica 
Ay da en internet 
INSTALE AE 
| Dificultad de la primera instalación tompotato 1 ' 
l ¿Indica espacio necesario en disco? 
(Espacio utilizado en Megabytes, medido) 
¿Indica espacio libre existente 
en disco? (comprobado) 
| Desinstalación 
| (Datos restantes no desinstalados, medido) Y ' Mo cian 
'ioma dels instrucciones de instalación — | 1% [Castellano 
[co D! obado) 
_ MANUAL DE INSTRUCCIONES 2% | Adecuado (C,D.FG,H,1J) 700 
_PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE SONIDO O 
_ PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO [10,80% Más información en Pág.76 | 6,95 
_POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN | 4% [| | 
| Menús de configuración en castellano 
| Ajustes de resotución-profundidad de color 
| Ajustes de música / efectos de sonido 
| Ajustes de dificultad 
OTROS DATO 
¡ Veriedad de elementos del juego e E 






2% | 
| 
























Egea 


| ' Opciones de guardar partida (comprobado) 
pocpisiTts de control compatibles 
| | Idioma (comprobado) 
¡ Número máximo de jugadores (en el mismo bo E 
| deco ed aos bara) JENS E 
MOTA MEDIA 0 MO e AS 


| A 7,56 | 
Bien 20 | 


| 29,95€ UE bd 
29,9517,56= 3,96 Bien 









| Prado (recomendado por el distribuidor) 
| Cálculo de la nota a precio/calidad 
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En la sección Primer Contacto se alude a una se- 
INR AAN 
estado de desarrollo de los juegos, Con “Alfa” nos 
referimos a versiones muy básicas que no supe- 
ran el 50% de desarrollo, y con “Beta” a los juegos 
URNA USAN AS 
ITA SA 





NOTA MEDIA 


O Este número se obtiene de hacer la media-de todas 
las notas obtenidas en los distintos apartados que se va- 
loran, y que hemos descrito anteriormente. 


CORRECCIÓN 
POSITIVA/NEGATIVA 


MD Si existe algún detalle, bueno o malo, que merezca 
ser reseñado y valorado, este es su sitio. Y es que de- 
béis tener en cuenta que nunca se tratará de supuestos 
arbitrarios, sino de apartados cuantificables, demos- 
trables, que merezcan ser destacados y que no tengan 
cabida en otro lugar de la tabla. 


RESULTADO DEL TEST 


() La nota final es el resultado de aplicar la Corrección 
positiva/negativa a la nota media y, según su valor, ad- 
quiere un calificativo y un color determinado. 


De 9,02a 10 Sobresaliente 






De7,02a9 Mene 

De 5,02 a7 Bien 

De 3,02a5 Suficiente 
De1,2a3 
De0a1 





PRECIO/CALIDAD 


1H Lo barato no siempre es malo y lo caro tampoco es 
sinónimo de bueno. Por eso, hemos realizado un ex- 
haustivo estudio de todos los juegos publicados duran- 
te el último año y hemos obtenido un precio medio, 

El resultado se obtiene de dividir el precio recomendado y 
la nota obtenida en el Resultado del Test. El valor obtenido 
es llevado a una tabla que dictamina su rentabilidad. 


Ud lO 

SAN 
dad para adecuarla a la media de precios de los lanzamientos 
AR SS 
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[ES] PRECIO/CALIDAD 
Precio decantado nor el distribuidor) 29,95 € 


Cálculo de la nota precio/calidad 29,95 /7,5=3,96= Bien 





Indice hasta A 
hasta Mea 

3,23 hasta 4,29 Bien 

4,30 hasta 6,43 Suficiente 


MEMO 


Deficiente 
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ESTRATEGIA + La Vieja Europa es el tablero de 


juego y el pastel a repartirse entre las grandes 
potencias de la época. En tiempo real y por 
turnos, la estrategia es el camino a la victoria. 


n la Europa del siglo XIX 

se mantenía un compli- 

cado e inestable equili- 

brio de fuerzas entre las cinco 

grandes potencias: Gran Breta- 

ña, Francia, Rusia, Prusia y el Im- 

perio Austro-Húngaro. Las cons- 

tantes fricciones y la lucha por 

imponerse política y bélicamen- 

te las llevará a embarcarse en 

una creciente carrera armamen- 

tística y tecnológica de la que 
sólo una puede salir triunfante. 

Elegir una de las cinco naciones 

e imponer su hegemonía sobre el 
tableto«de Europa es el objetivo. 


En «Imperial Glory» encontra- 
mos dos partes claramente dife- 
renciadas. Por una parte, pode- 
mos hablar de estrategia pura y 
dura sobre el campo de batalla. 
La partida se desarrolla sobre un 
tablero por turnos y el protago- 
nismo está en el movimiento de 
nuestras tropas. Por otro lado, 
para llegar aquí, primero tendre- 
mos que haber desarrollado to- 
do lo referente a la gestión de re- 


cursos, y esto abarca aspectos 
como la diplomacia, la investiga- 
ción y la construcción. 


Los recursos se generarán au- 
tomáticamente y, dependiendo 
de las zonas que tengamos bajo 
control, obtendremos más o me- 
nos cantidad. Otro factor que in- 
fluye poderosamente en estas 
cuotas será el número de edifi- 
cios que hayamos construido 
allí, pues muchos rinden bonifi- 
caciones a la hora de recolectar 
materias primas. El oro,los mate- 
riales de construcción, la pobla- 
ción y la comida son los pilares 
fundamentales para construir; 
partiendo de estos recursos po- 
demos crear un gran ejército con 
que arrasar al enemigo. 

De todos modos antes de em- 
barcarnos en la fase agresiva de 
producción de tropas a mansal- 
va, debemos centrarnos en ase- 
gurar las fronteras. La mejor for- 
ma de hacerlo es formalizando 
alianzas que nos fortalezcan an- 
te los adversarios más podero- 
sos y nos garanticen protección 
ante futuros ataques. Además, la 
diplomacia también es una vía 
para intercambiar cualquier ma- 
teria prima que, en un determi- 
nado momento, podamos nece- 
sitar e, incluso, una forma de 
alentar a otro países a que se 
unan a nuestra causa. 


En este estadio del juego, otro 
de los aspectos de singular rele- 
vancia es el relativo a la cons- 
trucción de edificios. Sin duda, 
son importantísimos para hacer 
que progresemos, tanto por las 
bonificaciones que ofrecen, co- 
mo por la posibilidad de crear un 
tipo de soldado en particular. 
Eso sí,las unidades militares sólo 
se podrán construir en la capital, 
por lo que será allí donde deba- 
mos erigir casi todas las edifica- 
ciones. Aunque también convie- 
ne tener en cuenta que poner un 
consulado en otro país será visto 
por éste con buenos ojos y servi- 
rá para mejorar notablemente 
las relaciones internacionales. 

Hay que señalar que para te- 


El tablero s 


la mayoría de los edificios pre- 
viamente hay que investigar dis- 
tintas tecnologías que, además, 
nos servirán para mejorar mu- 
chas de nuestras habilidades y 
abrir misiones, que una vez fina- 
lizadas nos premiarán con boni- 
ficaciones extra de todo tipo. 

En cuanto al apartado estricta- 
mente bélico, empezaremos por 
llamarla atención sobre el ele- 
vado número de unidades 
que podremos contro- 
lar sobre el campo de 
batalla. Se cuentan 
por miles, distri- 
buidas en batallo- 
nes de unas 60 
unidades, y pre- 
sentan gran va- 
riedad pues cada 





Cosacos 


cos combates que no defraudarán a nadie. 
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Austro-Húngaro. 
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Tierra: en este medio se librarán casi todas las bata- 
llas. Conocer el terreno y saber aprovecharlo nos dará 
una suculenta ventaja sobre nuestro enemigo. 
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Mo 


Mar: en las batallas marítimas lo principal es domi- 
nar el factor viento para lograr una posición ventajo- 
sa y acabar fácilmente con cualquier barco. 
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Gestión: desde la pantalla principal podremos mo- 
ver todas nuestras tropas, construir edificios o ejer- 


cer de diplomático con otros países. 


PE 














TEST 





Si situamos nuestra unidades en posiciones elevadas su 
rango de alcance será mucho mayor, con lo que adquiriremos 
de partida una buena ventaja sobre el enemigo. 


«Imperial Glory» se desdobla en dos tipos de Cc e ño de 

juego, tablero y estrategia en tiempo real” 
= una posee características es- Otro de los factores primordia- Ratón: do! 
peciales que la diferencian por  lesantes de lanzarnos a comba- E zquierdo: 
completo del resto, aunque se tiresel estudio del terreno. De la :a dónde e 
engloben en tres categorías:ca- buenautilización de los acciden- a A 
ñones, caballería e infantería. tes que forman parte del campo O cos 

de batalla dependerá en mu- Jectado: : 

chos casos nuestras posibilida- Espacio] + Irunidad seleccionada 











des de victoria. Por ejemplo, si si- 

tuamos a los fusileros dentro de do de los combates dependerá 
una casa, sus defensas se incre- de la pericia del mejor capitán 
mentarán y serán mucho más  denavío y la táctica empleada. 





AR mortíferos. Existen tres tipos de munición 
a o A O A e De la misma para los cañones de nuestros 
El orden en las filas es fundamental antes de la batalla; la estra- manera, planificar y so- barcos y cada una tiene un co- 
tegia que vamos a utilizar debe estar estudiada al detalle y ca- APM pesar con cuidado la estrategia metido: cadenas, metralla y bo- 
da batallón debe tomar posiciones rápidamente. es vital para derrotar a las hues- las. Las últimas sirven para des- 




















id a . 2 AN | tes enemigas. Hay que hacerun  trozar la cubierta y mandar a la 
po o po A hs Vu PE uso racional de nuestras fuerzas  fragatarival al fondo del mar.Sin 
y no basarlo todo en el aspecto embargo, si lo que deseamos es 
numérico, pues por sisolono acabar con la tripulación y cap- 
basta; generalmente, las acti- turar el barco, debemos utilizar 
tudes kamikazes terminan la mortífera metralla.Por último, 

en desastres. Así, debemos emplearemos las cadenas para 
evitar que la caballería destruir sus velas y así restarle 
Bl,  quedeexpuesta alfuego velocidad y maniobrabilidad. 
ls de los cañones y dejar 
que sea la infantería VALORACIÓN 

quien se ocupe de ello 

| mientras hacemos Hay un dicho que reza “quien 

5% Y funcionartodo nuestro mucho abarca poco aprieta”que 
El poder artillero. «Imperial Glory» se ha encarga- 

En el caso de las batallas do de desmontar. Este fenome- 
EY navales la cosa cambiará,so- nal título abarca muchos aspec- 

1 bre todo si combatimos bar- tos y sabe explotarlos a tope 

Ej co contra barco. Abolida la haciendo gala de una sencillez 
ventaja numérica, el resulta- apabullante, lo que redunda en 













Sobre el c mpo de combate los batallones 


aparecen en la parte inferior 6), mientras las 





Contamos con 52 mapas espléndidamente 3 
fa detallados para combatir y algunos rememo- 
ran batallas tan épicas como la de Waterloo. órdenes quedan en el margen derecho. 









1 Durante las batallas navales es importantísimo saber elegir el En la pantalla de información veremos datos La diplomacia es esencial y existen diversas 
tipo de munición más adecuado a nuestro plan de asalto. LY sobre otros países. Se accede a través del ¡co- opciones GH) para negociar con otros países . Al- 
Tenemos tres opciones) : metralla, cadenas o bolas de acero. no 0) y los parámetros se cambian al pincharen6). gunas no estarán disponibles hasta estudiarlas. 
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l Imperial Glory 


“| DISTRIBUIDOR: Proein 
| TEL. INFORMACIÓN: 91 406 29 40 FAX: 91 367 88 98 
SÁ PRODUCTOR: Eidos 

BS DESARROLLADOR: Pyro Studios 
a, Pese] OTRAS VERSIONES: No 
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Mayores de 12 años 
Todos los niveles de experiencia 


COMENTARIO DEL JUEGO 


Perfecta combinación entre estrategia en tiempo real y por turnos, con un 
sistema de juego tipo tablero que nos pone en situaciones realmente 
complicadas tanto dentro como fuera del campo de batalla. 


PR A A A A A 


Porcentaje Nota] 


CALIDAD DEL JUEGO 
(OPINIÓN DEL REDACTOR) 58% 
NOTA RP ARA COTO es AA 


Nivel de detalle de los escenarios / entornos | 3% 


_Animación / Movimientos de los personajes 


Efectos especiales _ 
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Ye Consulta la Pág, 7% 


Conocer en profundidad las virtudes y carencias de todas las unidades es de vital importancia pa- 
ra sacarle el máximo rendimiento a nuestro ejército. 


una experiencia de juego disfru- 
table al cien por cien. 

En principio la gran cantidad 
de opciones disponibles puede 
resultar mareante pero, una vez 
asimilada la dinámica de juego, 
nos damos cuenta que todo se 
controla de forma intuitiva. Sin 
embargo, en el campo de bata- 
lla es otro cantar, la victoria se 
vende cara y hay que ser muy 
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A La caballería se encarga de 
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destrozar a la in- 
fantería enemiga. Aprender a emplearla co- 
rrectamente es crucial para ganar una batalla. 


Nuestros progresos tecnológicos nos permi- 3 
ten acceder a “quest” Terminarlas nos reporta 
bonificaciones extras para distintos parámetros. 


buen estratega para salir airosos 
de todas las situaciones. 

El control es sensacional con- 
virtiendo las batallas en un com- 
pleto divertimento, máxime si 
nos paramos a contemplar cuan 
magníficamente detallados es- 
tán unidades y escenarios. Y en 
cuanto a la diplomacia, simple- 
mente decir que es lo mejor que 
hemos visto en mucho tiempo. 


wr" 


La suma de tantos aciertos au- 
guran que «Imperial Glory» se 
convertirá en otro de esos bom- 
bazos a los que Pyro Studios nos 
tiene acostumbrados. Eso sí, de 
fácil no tiene nada. 


Direcciones de Internet 


Pág.96 ' 












Los fusileros son unidades lentas, por tanto 
será fácil acabar con ellos, pero a cambio ofre- 
cen valiosísimo apoyo a cualquier unidad. 


E ON ADAM 
El apoyo de la artillería es imprescindible para 
ganar cualquier batalla. Colocarla en una colina 
hará que sus cañonazos ganen alcance. 
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2% 


Periodo de aprendizaje básico 


Do 


Vidsdeljuego [Mola A 


Intensidad 


Variedad de situaciones. 
Comportamiento de los adversarios 
(Inteligencia Artificial) 


Textos - Subtítulos 


Control adecuado por tipo de juego / Respuesta 


Teléfono de asistencia técnica _ 
Ayuda en internet 





Dificultad de la primera instalación (comprobado) 


¿Indica espacio necesario en disco? 


Tedado-Ratón / Óptima 


ica espacio libre existente 
endisco? (comprobado) 
Desinstalación 
(Datos restantes no desinstalados, medido) 


Idioma de las instrucciones de instalación 
(comprobado) 


MANUAL DE INSTRUCCIONES 2% 


Adecuado (C,FG,H,1,J) 


PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE SONIDO [10,8%] Funciona con las 24 tarjetas 
PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO [10,8%] Más información en Pág. 76 


Opciones de guardar partida (comprobado) | 2%. 


Dispositivos de control compatibles. 
Número máximo de jugadores (en el mismo 
ordenador/en red, datos del fabricante) 


Corrección positiva 
Corrección negativa 


PMA CRDIRITAN 


e 10/CALIDAD 





> [Castellano 


5 imperios controlables, 55 escenarios 
entierra y 29 regiones marítimas | 
En cualquier momento 


Teclado-Ratón. 


Aredlcim 


Precio (recomendado por el distribuidor) | 44,95€ 


Cálculo de la nota precio/calidad 44,95 / 9,05 =4,97 = Suficiente 


1S3L 


TEST 





TOFIGHT 


ACCIÓN e Tácticas de combate real, hombres 
que confían sus vidas ciegamente en sus 





compañeros... Bienvenido a la verdadera 
guerra, marine, eres el primero en el frente. 


'a ciudad de Beirut lleva 
«días bajo el terror de las 
bombas y el fuego cruza- 
do de los terroristas. Los muertos 


se cuentan por miles y las calles 


son barracas de feria para los 
francotiradores. La situación es 
insostenible para las autorida- 
des locales y el ejército de libe- 
ración estadounidense ha deci- 
dido tomar cartas en el asunto 
enviando a la zona un contin- 
gente de sus mejores marines. 
El objetivo final de la misión es 
expulsar a los activistas insur- 
gentes y reestablecer la paz y el 
orden. Para ello contamos con 
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nuestras dotes de liderazgo y un 
pelotón de cinco hombres per- 
fectamente entrenados. 

COMO SE JUEGA 
«Close Combat First to Fight» es 
un juego de acción táctica 
donde es capital la 
capacidad del 
jugador para 
tomar deci- 
siones y 
transmitir 
órdenes 
a su 
equipo. 


ASÍ SE JUEGA 
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Lideramos un grupo de acción de cuatro marines enviados para 


A a LO LE] 
LO] 7 
AS 









luchar contra la opresión golpista de las calles de Beirut. 


Tan primordial como alcanzar 
los objetivos marcados es evitar 
que cualquier miembro de nues- 
tro equipo sufra daño alguno. 
Esto significa que en nuestra 
unidad no hay margen para el 
heroísmo, se debe actuar siem- 
pre de forma cooperativa y co- 
ordinada. ¿Cómo se consigue 
esto? Dando las órdenes 
adecuadas. 

La mecánica 
para impar- 
tirlas es tan 
sencilla co- 
mo pulsar 
el botón 
derecho 
del ratón 










PASO A PASO: EL EQUIPO ES LO PRIMERO 


ie aa 


y seleccionar una de las cuatro 
opciones que nos ofrece el me- 
nú desplegable. Además, es una 
gozada ver avanzar en equipo a 
todos los hombres, leer las di- 
versas situaciones para abarcar 
todos los ángulos y, a la vez, ob- 
servar cómo se cubren los unos 
a los otros. Por ejemplo, pode- 
mos ordenar al hombre que por- 
ta la M249, arma automática de 
alto calibre, que lance una ráfa- 
ga a la zona donde se aposta un 
enemigo para evitar que pueda 
apuntar sobre el compañero 
que está tomando una posición 
clave para progresar. 

La comunicación no sólo tiene 
lugar entre los miembros del 


ER 





Tenemos Andlcadbres de posición €),arma O), 


El visoré€ 
2 bilidades de interacción; el rojo significa enemi- gr balas en el cargador y total disponible6), modo 


go, el amarillo civil y el azul enemigo rendido. 


e osemi6),saludQ y botiquines6. 
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= Encontrar parapeto en n cualquier lugar es fun- 6 Las armas fijas conceden considerable Ventaja 
5 damental, ya que nos salvará de posibles em- sobre el rival, así que cada vez que veamos una 
boscadas y de más de una bala. nos desharemos del ocupante y la tomaremos. 


1 En cada misión contamos con la presencia de tres hombres. Las 
acciones que están llevando a cabo se reflejan en la parte infe- 
rior de la pantalla Y) . Mantenerlos unidos es vital para sobrevivir. 





pelotón, también podremos lla- 
mar por radio a nuestros supe- 
riores para que nos brinden 
fuerte apoyo aéreo en determi- 
nadas circunstancias, como cua- 
do nos crucemos con un carro 
blindado. Al rato aparecerán un 
par de helicópteros sobrevolan- 
do la zona y veremos cómo des- 
cargan un rácimo de bombas so- 
bre el blindado, franqueándonos 
así el paso. Además, se puede so- 
licitar apoyo de fuego de morte- 
ro y de francotiradores; estos úl- 
timos son ideales para barrer las 
azoteas de terroristas. 

El entorno es otro de los aspec- 
tos claves dentro del juego.Cada 
fase ha sido diseñada de forma 


que aprendarmos a servirnos de 
los accidentes del escenario para 
parapetarnos del fuego enemi- 
go. Encontrarlos y utilizarlos en 
nuestro favor es básico para 
mantenernos vivos y evitar caer 
en emboscadas. 

Debemos siempre movernos 
entre lugares seguros donde 
aguantar una posición, sobre to- 
do si los terroristas disponen de 
armamento fijo como ametralla- 
doras de gran calibre, que pue- 
den barrer a todo el pelotón con 
una sola ráfaga.La mejor mane- 
ra de solventar esta contigencia 
es recurrir a francotiradores O 
morteros, pero si somos capaces 
de eliminar por nuestra cuen- => 


Mediante la rueda del ratón accedemos a la mi- 
"ra telescópica de nuestro arma; para acercar o 
alejar la vista tan sólo hay que utilizar el “scroll! 
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Dar la orden de neutralizar €) evita que el 
enemigo salga de su escondrijo mientras avan- 
zamos, ya que el equipo nos cubrirá abriendo fuego. objetivo con el botón derecho del ratón. 


Las órdenes son fundamentales para ganar posiciones. Se lle- 
van a cabo de forma muy sencilla, pues basta con seleccionar el 
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La ambientación es de un gran realismo y, además, se han introducido ciertos toques drámaticos 


E Malas 
a Ela ja! 

" MORAL: HO 
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como la musiquita que suena antes de abrir una puerta para alertarnos y crear tensión. 


ta al hombre de la ametralla- 
dora, podremos ocupar su pues- 
to y pasaremos a dominar la si- 
tuación y estar en clara ventaja 
sobre el enemigo. 


VALORACIÓN 


Podemos asegurar que «Close 
Combat First to Fight» es el si- 
mulador de guerra más real en 
lo que al género de acción se re- 
fiere. De hecho, las técnicas de 
combate son las que utiliza el 
cuerpo de los marines america- 
nos en conflictos de este tipo. 
En la guerrilla urbana el proce- 
dimiento es avanzar con cautela 
y muy poco a poco, asegurando 
posiciones con cada uno de los 
hombres del comando. Y, cómo 


no, cuidando por encima de to- 
do la vida de nuestros hombres. 
En este tipo de juegos el dise- 
ño de escenarios resulta funda- 
mental para sumegirnos en la 
acción y el drama de la guerra. Y 
aquí la ambientación es total, al- 
canzándose un grado de detalle 
tremendo, tanto estructuras co- 
mo vehículos o personas han si- 
do primorosamente recreadas. 
Ahora, todo esto tiene un pre- 
cio, en este caso el elevadísimo 
nivel de dificultad. «Close Com- 
bat First to Fight» es sólo para ju- 
gadores dispuestos a pasarse 
horas aprendiendo tácticas y es- 
trategias de guerra para sacarle 
todo el partido a sus hombres. 
Un título excelente que nos 
acerca a tácticas de combate, de 


CONTROLES 
BÁSICOS 


Botón Izquierdo: 
Disparar 
Botón Derecho: a 
Órdenes 

Teclado: 

[cJ: Agacharse 

(RJ: Tumbarse 

(RJ: Recargar 

5)[7](8): Seleccionar hombre 





marcado realismo y muy diverti- 
do, sobre todo si nos gusta la ac- 
ción pausada.” 
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Trabajando como un equipo perfectamente coordinado debemos cubrir todos los ángulos para no 
caer en posibles ataques. La desarrollada inteligencia artificial simplifica estas tareas. 
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USAEY Close Combat First to Fight 


DISTRIBUIDOR: Take2 
TEL. INFORMACIÓN: 91 636 39 20 
PRODUCTOR: 2K Games 






CA DESARROLLADOR: Atomic Games á en PP. 
Pl 1, ¿7 0Na en mi; pra 
PIO EE OTRAS VERSIONES: Xbox reido 
dx ls epa pal 
4690400948904 0R0M0SR2DOR7ROAAAAAAADAARAAAO AO AAA Io AAAAAOAAAsAsosaaAasAsAesA ns % E Lacie hi5 y 
TN Tu EDAD RECOMENDADA: Mayores de 16 años ds 
da ADECUADO PARA: Jugadores Expertos 


COMENTARIO DEL JUEGO 
o Simulación muy realista con los marines americanos como grandes 


protagonistas. Nuestra baza será el trabajo en equipo y la capacidad de 
liderazgo que seamos capaces de mostrar en pleno combate. 


_ [Porcentaje | Nota 
Gráficos 4 


A 
_Nivel de detalle de los personajes 


-Nivel de detalle de los escenarios / entornos | 3% [Bastante cuidados ___.| 800 
_Animación / Movimientos de los personajes 
Efectos especiales 





CALIDAD DEL JUEGO 
(OPINIÓN DEL REDACTOR) 




























Intesa ei Aer ty A 









Mésia IES 
Efectos de sonido 
Diálogos /Voces 
Periodo de aprendizaje básico 6% 








[100 
E A. 


3,00 













p [Excepcional [10,00 
Muy alta 


Ut dade ca ea do pr 
Comportamiento de los adversarios 

(Inteligencia Artificial) 
Control adecuado por tipo de juego / Respuesta 



















Tedado-Ratón / Óptima 
















Teléfono de asistencia técnica 


| 91636 3925. 
Ayuda en internet 


No tiene (www.taketwo.es) 


















Dificultad de la primera instalación (comprobado) [2% _ | Arranque automático. [10 
¿Indica espacio necesario en disco? % | No (2,167,9 Megabytes) 

_NEspacio utilizado en Megabytes, medido) 
¿Indica espacio libre existente 
Desinstalación 
(Datos restantes no desinstalados, medido) 


Idioma de las instrucciones de instalación 


oda 
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_ MANUAL DE INSTRUCCIONES. | 2% [Adecuado(CDEGH/)) |7,00 
POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN AA A AO 0 
_Menús de configuración en castellano | 1% | 0,00 
Ajustes de resolución-profundidad de color ra ea AE 
Ajustes de dificultad Í 








7 1% 














Variedad de elementos del juego (comprobado) 





2% | 4soldados por equipo y 3 tipos de | 9,00 
Opciones de guardar partida (comprobado) | 2% [En momentos concretos 
Dispositivos de control compatibles. | 1% |Teclado-Ratón 
Idioma:(comprobado) Castellano 
Número máximo de jugadores (en el mismo 
ordenador/en red, datos del fabricante) 























Corrección positiva 
Corrección negativa 


RESULTADO 
DEL TEST 






mE 


¿2 — PRECIO/CALIDAD | Suficiente 


Precio (recomendado por el distribuidor) | 44,99 € 
Cálculo de la nota precio/calidad 44,99 / 8,24 = 5,46 = Suficiente 
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Play2me presenta el videojuego más divertido del año. 
Disfruta en tu móvil con Chiquito Al Ataquerr y demuestra que no eres un Fistro. 
Descargalo en exclusiva en emoción y disfruta de otros muchos titulos en Play2me. 








SE rgalo en emoción> ias TS 
lA enviando un AI O IDO) “descargar lle 
Más información 9 AAA SA ASS PEE 





colo A A Mos Java. 


Más Juegos Play2me 


disponibles en emoción 


TEST 
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pple City, la ciudad del vi- 
A cio y el desenfreno, ofre- 

ce todo tipo de oportu- 
nidades y malas tentaciones 
para erotómanos y amantes del 
vicio en todas sus formas. Dine- 
ro, mujeres, poder... todo lo que 
un vividor pueda imaginar está 
al alcance de la mano si le echa- 
mos el“morro” suficiente. 

Como para todo en esta vida, 
necesitaremos mucha perseve- 
rancia, ambición y buenas dotes 
de seductor si queremos disfru- 
tar del lado más salvaje, pero 
también de un punto “macarra” 
si no queremos que nos larguen 
de este paraíso a puntapiés. 


db y A go gu pa y gs 
COMO SE JUEGA 


«7 Sins» bien podría ser el equi- 
valente de un parque temático 
para aspirantes a vividor. La vida 
loca consiste en hacerse rico, fa- 


La estrategia para ligar es decirle a cada periquita lo que quie- 
re escuchar. Halagar casi nunca falla y suele abrir el camino a lo- 
gros mayores. Aquí tenemos a un galán que va “enfilado”: 


SINS, 


ESTRI TEGIA + El poder tiene un precio 
y, si estás dispuesto a pagarlo, en 
Apple City podrás llenarte los 
bolsillos y perder la inocencia. 


moso y poderoso, a la vez 
que no dejamos un solo pi- 8 
chón sin“perdigonear” y 
No es fácil desembarcar 
en un lugar donde a 
un hombre se le juz- 
ga por la pasta que 
derrocha y sele va- 
lora por las con- 
quistas de pibones 
de bandera que va 
dejando a su paso, 
máxime cuando se 
empieza en el pel- El desarrollo de las 
daño de los don , ds: o diversas situacio- 
nadies. Habrá que f* a y o AA nes viene en forma 
tirar, en primer lu- $ | | a de fases donde se nos 
gar, de nuestro ta- dan una serie de objeti- 
lento natural para lb. VOS a superar. Por 
robar a los incautos, ejemplo, recién 
dorar la píldora a los ib, llegados a Ap- 
“millonetis” y llevarnos a la 2 ple City nos 
cama a toda gatita con ganas de saldrá un tra- 
ronronearnos. Básicamente, la bajo modesto 
idea es ser bastante canalla y ol- como depen- 


vidarnos de los es- 
crúpulos para ma- 
quinar planes que 
nos proporcionen 
dinero y cualquier 
forma de placer. 


QUE MALOTE ERES!!! 
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ASI SE JUEGA PASO A PASO: MHiPER 






























Partiendo de la nada nos tocará llegar a lo más alto a 
base de ligar y engañar a todo lo que se mueva. 


diente en una famosa tienda lla- 
mada SUKS. Lo bueno es que allí 
van a fundir la tarjeta de crédito 
las mujeres más ricas de la ciu- 
dad, lo que nos facilitará conocer 
gente influyente a poco que le 
echemos cara y labia. 

Las relaciones sociales es la 
piedra angular para triunfar en 
«7 Sins».La manera de abordar a 
otros personajes es a través de 
los diferentes menús de diálo- 
gos, en los que podemos encon- 
trar frases concretas para enta- 
blar conversación. Al principio 
conviene ser cautos eirtantean- 
do al sujeto en cuestión, pues 
cada uno posee una forma de 


7 e conversaciones son a para ci cono- =» Nos toparemos con chicas pelín insolentes 
cer los gustos y apetencias de las víctimas. Po- y) que pondrán a prueba nuestra paciencia. Calma 
dremos elegir entre varias opciones e ir tanteando. ya a lidiar con las Ana qu nos suelten. 


19 movernos por la ciudad de Apple City y regre- 
sar a aquellos lugares donde ya hemos estado. 








El pa es una A iramicad muy útil para =y Las relaciones sexuales se pueden practicar 
f/f” de muy diversos formas. El mobiliario tiene más 
funciones que la meramente decorativa. 
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bula porlos palacios del 
de Apple City 
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A Soltar la mala leche que llevamos No hay sitio malo para cortejar palomitas, in- 
lizando alguna acción malvada, como orinar cluso la cinta de correr. El primer contacto es 
sobre la bebida del jefe, reconforta un montón. fundamental para que todo vaya rodado. 
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Los fetichistas podrán dar rienda suelta a sus Si queremos pasar con nota el acto tendre- Cuando la pasión se desata las posibilidades amatorias 
perversiones, aunque no es buena idea olis- mos que hacerlo muy bien en los minijuegos XxWY se multiplican y nos afloran los instintos más lujuriosos. 
quear ropa interior femenina con el jefe allado. que aparecen durante las secuencias. Unos azotes suavecitos pueden resultar tremendamente eróticos. 
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ser dife- 
rente y le 
interesan unos te- 
há mas en particular. 

Así, a la hora del ligo- 
teo algunas mujeres 
se pirran por los“chu- 
lazos” muy machotes, 
mientras que otras 
prefieren hombres de 
corazón sensible. Pi- 
llado el carácter de la 
dama, el truco está 
en saber dirigir la 

conversación ha- 
cia los terrenos 
¡ que le interesen y 
' así ir mejorando la 
- relación.El botín final 
' puede ser sexo, con- 

seguir un enchufe o 
cualquier bien mate- 
rial apetecible. 

Pero hasta los hom- 
bre sin moral tienen 
debilidades y noso- 

tros tenemos tres 
para ser exactos: 


avancemos en una relación, el 
99,9% de las veces estaremos 
“actuando”. Muchos temas de 
conversación nos “resbalarán' 
mientras otros nos pondrán de 
los nervios, lo que puede hacer 
que alcancemos el nivel máximo 
en cualquiera de estas tres fla- 
quezas y entremos en un proce- 
so de crisis, que echará por tierra 
todo el trabajo de acoso y derri- 
bo que lleváramos. 

Afortunadamente, las tensio- 
nes se alivian de una forma tan 
sencilla como humana: pecando. 
Hacer barrabasadas da paso a 
una serie de minijuegos que de- 
bemos completar para apaci- 
guarnos. Por ejemplo, la ira nos 
llevará a imaginarnos destrozan- 
do simpáticos animalitos. 

El contrapeso a nuestros ins- 
tintos sádicos es la conciencia, y 
será a ella a quien debemos bur- 
lar para seguir consagrados al vi- 
cio. El camino es realizar accio- 
nes nobles como limpiar platos, 


PEO 


Los programadores han optado por superponer los minijue- 
gos que debemos resolver a las explícitas imágenes que se ofrecen 
de fondo con objeto de rebajar la tensión sexual. 


Aunque la temática principal sea el sexo, también asistiremos a prácticas que 
en algunos casos pueden ser algo desagradables como se puede apreciar. 


sexo, miedo y violencia. Según 


































CONTROLES 
BÁSICOS 


DatÁmo 
Raton; 


Botón Izquierdo: 
Selección 9% 


Mo my 
e 


(JEJEJ: Movimiento 


dar de comer a los peces y“cho- 
rradas” parecidas para que nues- 
tra conciencia repose tranquila 
un ratito y podamos volver a sa- 
tisfacer los más bajos instintos. 


VALORACIÓN 

Vaya por delante que la califica- 
ción para mayores de 16 años se 
le queda corta por partida do- 
ble: lo explícito del contenido se- 
xual y lo inmoral de sus plantea- 
mientos. De lo que no hay duda 
es de que atraerá a todo tipo de 
jugadores por su descaro y su 
propuesta, tan gamberra como 
desprejuiciada moralmente. 

«7 Sins» es un manual para 
sinvergúenzas y eso tiene su 
punto divertido. Podremos ser 
tan atrevidos como queramos y 
entregarnos a minijuegos donde 
el erotismo es la temática princi- 
pal. Aunque a veces hay una ten- 
dencia excesiva al mal gusto. 

Como juego de simulación 
presenta demasiadas limitacio- 
nes, ya que no hay demasiadas 
acciones disponibles y el desa- 
rrollo no se mueve un ápice de 
este postulado: marear la perdiz 
hasta ligarse a la “tetona” de tur- 
no.Por lo tanto, divertido sí, pero 
sólo para un ratito. 








GANADOR 





CALIDAD VERSIÓN COMENTADA |» 
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LLO RESULTADOS DEL TES] 


e 7 Sins 


| DISTRIBUIDOR: Atari 
| TEL. INFORMACIÓN: 91 329 43 35 FAX: 91 329 21 00 
| PRODUCTOR: Atari 

DESARROLLADOR: MonteCristo Games 
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EDAD RECOMENDADA: Mayores de 16 años A 


ADECUADO PARA: Todos los niveles de experiencia 
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-Un simulador divertido pero que presenta muchas lagunas y pocas 
posibilidades de juego. El gancho, sin duda, es dejar correr el lado más 
perverso de nuestra personalidad y atrevernos con todo. | 
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CALIDAD DEL JUEGO 
(OPINIÓN DEL REDACTOR) 

Nivel de detalle de los personajes 
_Nivel de detalle de los escenarios / entornos 
Animación / Movimientos de 
Efectos especiales 























Bastante cuidados | 800 
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ir! 


Sonido a 
Diálogos / Voces 













Periodo de aprendizaje básico 
Vida del jue 
Comportamiento de los adversarios 
Inteligencia Artificial) 

Textos - Subtítulo ia 

Control adecuado por tipo de juego / Respuesta | 5% 
Teléfono de asistencia técnica 1% 
Ayuda en internet 
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1.600. 
1 0,0 
a A 


| Arranque automático 
















¿Indica espacio necesario en disco? 

(Espacio utilizado en Megabytes, medido) 

¿Indica espacio libre existente 
Desinstalación 

_ (Datos restantes no desinstalados, medido) 
Idioma de las instrucciones de instalación 

(comprobado) 

























Más información en Pág. 76 ,40 












POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN 


_Menús de configuración en castellano 
Ajustes de resolución-profundidad de color 


PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO (10,8% 9 
PA AAN 


a 











Ajustes de dificultad 


OTROS DATOS » 20 
Variedad de elementos del juego (comprobad , 140 personajes y 


7 pecados capitales 

















Dispositivos de control compatibles 
Número máximo de jugadores (en el mismo 
ordenador/en red, datos del fabricante) 
NOTA MEDIA 


| Corrección negativa 
RESULTADO 
DELTEST 
PRECIO/CALIDAD PATO 


19,919€ 
19,99 7,71 =2,59 = Notable 


ren ren 


Opciones de guardar partida (comprobado) 














[1/0 (Red Local/Intemne) 






ATA 










' Precio (recomendado por el distribuidor) 
Cálculo de la nota precio/calidad 


Aravena, 
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ESTRATEGIA e La crisis del petróleo debilita a las 
superpotencias y sólo las Fuerzas Especiales 
Garra pueden frenar el chantaje terrorista. 


a indecente escalada del 
precio del crudo está ori- 
ginando el caos en los 
mercados, desestabilizando la 
economía mundial y desatando 
el caos social por la carestía de 
productos de primera necesi- 
dad.Los productores de petróleo 
están en el ojo del huracán; por 
un lado están en el punto de mi- 
ra del descontento ciudadano, y 
por otro en el de numerosos gru- 
pos terroristas surgi- 
dos al amparo de esta 
tremenda crisis. Su ob- 
jetivo será sembrar , 
el pánico golpean- 
do duro a todas las 
empresas petroleras. 
Las principales po- 
tencias no pueden per- 
mitirse más pérdidas y 


Xx 


AI 


qa o crisis mundial ada por el Deualas nos llevará a E 
fender de los ataques terroristas incluso a la Casa Blanca. Rea- 
lismo en estado puro y llevado a extremos espeluznantes. 
















con los EE.UU. a la cabeza crean 
las Fuerzas Especiales”Garra;con 
nosotros al mando, para coordi- 
nar y proteger los objetivos cla- 
ves de los ataques terroristas. 


CÓMO SE JUEGA 


En «Act of War Direct Action» 
nos encontramos con un título 
de estrategia donde tendremos 
que controlar y organi- 
zar a diferentes unida- 

des militares. 


ACT OFWAR 
tAc 


8 
El modo principal de juego 
presenta la historia como si de 
una película de acción e intriga 
se tratara, con actores reales que 
van desvelando los entresijos de 
la crisis mundial originada por el 
precio del petróleo y presentán- 
donos a los hombres de Garra. 
Cada miembro de este equipo 
de élite está entrenado para so- 
brevivir a cualquier situación de 
peligro. El sargento al mando, 
Jefferson, debe aplicar toda su 
experiencia para llevar a sus 
compañeros hasta la victoria y 
cuidarse de no caer en combate, 
so pena de que la misión se aca- 
be. Este escuadrón debe cumplir 
cada objetivo asignado, aunque 
con el tiempo y gracias a la crea- 
ción de edificios podrá liderar in- 
cluso otras tropas. 
El apartado de cons- 
trucción es básico 
para afrontar con 
garantías las treme- 
bundas batallas campales 





ASÍ SE JUEGA PASO A PASO: JAQUE MATE AL TERRORISMO 
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a prisioneros de guerra tiene sus ven- 
tajas, pues mientras dure el interrogatorio en- 
trará un buen dinero en nuestras arcas. 








2 Bajo nuestro mando tenemos todo de dh uni- 
2 dades especializadas, la mayoría enfocadas a ata- 
que o defensa y algunas a funciones de reparación. 





Estrategia clásica, espectacular y divertida que representa de 
forma muy convincente un conflicto armado actual. 


que vamos a dirimir. Necesitare- 
mos. ser raudos y organizados 
pero, sobre todo, contar necesa- 
riamente con un ejército masivo. 

El sistema de creación de uni- 
dades y estructuras resulta sen- 
cillo de entender, ya que se parte 
de un campamento principal 
que se va ramificando en dife- 
rentes edificios, cada uno con 
una función concreta. Soldados 
especializados, tanques e inclu- 
so helicópteros Apache estarán 
disponibles según mejoremos la 
tecnología a base del dinero y la 
energía que obtendremos de los 
diferentes pozos petrolíferos si- 
tuados en el escenario. 


Una vez hayamos afianzado 
los campamentos y consolidado 
el sistema de producción de los 
elementos de obligada necesi- 
dad, podremos acometer los ob- 
jetivos que se nos impongan en 
cada misión, ya sea defender, 
capturar o atacar. 

Al encontrarnos ante una crisis 
de alcance mundial los terroris- 
tas no dudarán en golpear don- 
de más duele, así que muchas de 
las misiones se desarrollan en 
ciudades como Londres, San 
Francisco e incluso la capital de 
Estados Unidos, enclave vital 
que tendremos que defender 
con todas las fuerzas disponi- = 
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e ula Especiales Garra son un co- 
mando de acción directa especializado en in- 
tervenir en misiones antiterroristas de alto riesgo. 





uE organización de unidades es clave para evi- 
tarnos bajas innecesarias. Enviar helicópteros 
Apache, por ejemplo, limpiará el camino. 
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Las escaramuzas en bosques son perfectas para las uni 
dades de infantería, que pueden apostarse en muchos sitios 
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gares donde prepararnos ante la latente amenaza enemiga. 


bles creando, organizando y 
movilizando las tropas para ata- 
jar y exterminar al enemigo. 


VNSNALSIDATFIA 
VALORACIO 
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«Act of War Direct Action» pre- 
senta un desarrollo muy repre- 
sentativo de la estrategia bélica 
moderna, que se caracteriza por 
tomar armamento tecnológico y 
situaciones que bien podrían 
darse en cualquier parte del pla- 
neta hoy día, en este caso los 
ataques terroristas. 

Cierto es que adolece de origi- 
nalidad, pero es innegable que 
las largas misiones que plantea 
se disfrutan con muchísimo gus- 
to por muy diversas razones. En 
primer lugar por el sensacional 
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sistema de juego, que resulta su- 
mamente intuitivo y sencillo de 
aprender y controlar. Podremos 
comandar decenas de unidades 
al mismo tiempo y posicionarlas 
en el escenario para buscar la 
mejor cobertura posible. Esta 
sensación de control total no re- 
sulta ni liosa ni complicada, al re- 
vés, permite al jugador disfrutar 
a tope en cada momento. 

Otro de sus puntos fuertes es 
la variedad que le confieren los 
distintos modos de juego.Es po- 
sible manejar a tres ejércitos di- 
ferentes en combates creados 
por nosotros mismos. Las cosas 
resultan tan sencillas a veces co- 
mo seleccionar un mapa, un país 
y lanzarnos a disfrutar de la par- 
tida como locos. 


Mafia: 
Mia 





$ 
MATO] 
NALUA 


Botón Izquierdo: 
Selección 
Botón Derecho: 
Acción 
Rueda Ratón: 
Zoom 

Teclado: 

(1J-(9]: Grupos de unidades 


pd 


Un divertido título que nos dará 
mil satisfacciones con sus intere- 
santes misiones y batallas tan in- 
tensas como espectaculares. *? 


E Direcciones de Internet y Pág. 96 





DRGN CONSTRUCTOR 


Desarmaádo 


ES 





Explotar el mayor número de pozos petrolíferos redundará en un fuerte impulso para nuestra eco- 
nomía y, además, conseguir pingiles beneficios significa mejorar el equipamiento de nuestro ejército. 











Act of War Direct Action 


3 DISTRIBUIDOR: Atari 

TEL. INFORMACIÓN: 91 329 43 35 FAX: 91 329 21 00 

ÍA PRODUCTOR: Atari 

DESARROLLADOR: Eugen Systems A 

OTRAS VERSIONES: No EE 
Maa) 

"Mayores de 16 años 
Todos los niveles de experiencia 


EDAD RECOMENDADA: 
ADECUADO PARA: 


A AAA APONTE Peer 


COMENTARIO DEL JUEGO 


Una apuesta segura para estrategas y diversión garantizada para todos, 
S gracias a una puesta en escena que combina un altísimo nivel de detalle 
con la vertiente más accesible y entretenida del género. 







“CALIDAD DEL JUEGO 

(OPINIÓN DEL REDACTOR) 
Nivel de detalle de los personajes 
Nivel de detalle de los escenarios / entornos 
Animación / Movimientos de los personajes 
eiectos especiales A a a 



























Casi perfectos 





Sonido: 
Música 
Efectos de sonido 
Diálogos / Voces 
Jugabilidad 
Periodo de aprendizaje básico 
Para comprender el juego Y 
Vida del juego 
anemsidad 40 
Comportamiento de los adversarios 

(Inteligencia Artificial) 
Textos - Subtítulos] 
Control adecuado por tipo de juego / Respuesta | 




































Larga | 
ON Destaca ble IS DAGA, dl NEPAL 
e] Mepidante 0 

















Teléfono de asistencia técnica AD. AA 

Ayuda en internet 1% | Notiene (www.es.atari.com) 

INSTALACIÓN 6 e sd: la Es IAN 

Dificultad de la primera instalación (comprobado) [2% | Arranque automático 
5% No (5.623,2 Megabytes) 




















¿Indica espacio necesario en disco? 
[Espacio utilizado en Megabytes, medido) 
¿Indica espacio libre existente 

endisco? (comprobado) 
Desinstalación 

(Datos restantes no desinstalados, medido) 


Idioma de las instrucciones de instalación 















y 1+ 


MANUAL DE INSTRUCCIONES Completo (A,8,D,G,H/1,) 3,00 
PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE SONIDO [10,8% Funciona con las 24 tarjetas 10 
PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO 10,8%] Más información en Pág.76 3 















POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN A 
1% |S 10,00 














_ Menús de configuración en castellano 
Ajustes de resolución-profundidad de color | 1 


- Ajustes de música / efectos de sonido |. 
Ajustes de dificultad 


armor reee cerros PORFA LINDEN CIDIORONUIORPASUIVÍ VOS PAVPANAVIOR EIA ATONEDrEIPOSDL IR raros roer 








pio 


| 3.ejércitos, 30 misiones y 100 
[unidades distintas 
| 2% |Encualquiermomento 
| 1% [leclado-Ratón 

e ESC 
1/8 (Red Local/Internet) 





Opciones de guardar partida (comprobado) 
Dispositivos de control compatibles 
Idioma (comprobado) 
Número máximo de jugadores (en el mismo | 0% 
ordenador/en red, datos del fabricante) E 


NOTA MEDIA 100 A 


Corrección negativa 


RESULTADO 
DEL TEST 


ps PRECIO/CALIDAD 


Precio (recomendado por el distribuidor) 
Cálculo de la nota precio/calidad 
















Suficiente 


39,95€ 
39,95 /8,05 = 4,96 = Suficiente 
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699 euros 
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bioimplante: es ] 
robóticos que. y 
E mos permite E 


E, 


7 


tal para sobrevivir a situaciones especialmente comprometidas, 
aunque lo normal es que nos las tengamos que apañar solitos. 
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iect 
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ACCIÓN + La búsqueda del soldado perfecto ha 
encontrado respuesta en los avances de la 
ingeniería biogenética. Diversos implantes 
convierten el cuerpo humano en la mejor arma. 


| brillo de los neones de la 

populosa Hong Kong del 

año 2065 se confunde 
con los fogonazos de la artillería; 
las hostilidades han comenzado 
y las tropas de la República tra- 
tan de tomar la ciudad. 

“La fuerza armada de liberación 
es la única esperanza y, como 
miembros de un comando, pon- 
dremos nuestro grano de arena 
y los bioimplantes de nuestro 
cuerpo al servicio de la defensa. 


El patrón de juego que sigue 
«Project Snowblind» es tan 
sencillo como invariable para 
cada una de las fases en que 
se estructura. En todas se nos 
dan una serie de objetivos a 
cumplir en un orden esta- 
blecido y, para simplificarle 
todavía más las cosas al juga- 


dor, se ha puesto a nuestra dis- 
posición una ayuda que nos in- 
dica en todo momento la situa- 
ción de cada uno. 

La complicación está en alcan- 
zar los puntos de destino, debi- 
do fundamentalmente a nuestra 
inferioridad numérica ya que de- 
bemos batirnos el cobre con ole- 
adas de enemigos dispuestos a 
amargarnos la existencia. Por 
fortuna, nuestro estado mayor 
nos ha provisto de un buen sur- 
tido de armas, 13 en total más 
sus respectivos disparos secun- 
darios, amén de bioimplantes de 
última tecnología. 

Las mejoras genéticas implan- 
tadas en nuestro cuerpo son 
fundamentales para sobrevivir y 
cubren un amplio espectro. En- 
tre otras cosas, aumentan nues- 
tros reflejos obteniéndose una 
especie de tiempo bala que nos 
hace percibir los movimientos 


2 Elu uso deu un bioimplante consume Fiidante 
energía €) y al agotarse se desactiva el poder. En 
este área 6) se indican E caga? disponibles. 


Es 


Jos a q EPs 
A SN | E e ' 


El: apoyo que nos dotan UE neles hombres será vi- 5 El arma seleccionada O figura en la parte 


superior, al igual que el tipo de granada Go el 
bioimplante que estemos usando 6). 











VERSIÓN COMENTADA - 





AA PC-DVD (Win 2000/XP) 


Project Snowblind 


DISTRIBUIDOR: Proein 

TEL. INFORMACIÓN: 91 406 29 40 FAX: 91 367 88 98 
Á PRODUCTOR: Eidos 

| DESARROLLADOR: Crystal Dinamic 


a] OTRAS VERSIONES: PlayStation 2 Cia en in . 2 á 
Y Ca E Pár, y) y 


EDAD RECOMENDADA: a de 16 años 





ADECUADO PARA: Todos los niveles de experiencia 
' COMENTARIO DEL JUEGO NO 










































El personaje principales un soldado mitad Elejército dela República es mucho más nu a e el ala 
hombre, mitad máquina. La tecnología le hapre-  meroso y está mejor armado, aunque carecen de soblado petecto saberclalusaren cada iiadones la dede ¡Eo! 
visto de facultades extraordinarias. . un superhombre bioimplantado como nosotros. a o dd E sE 

e Pl Porcentaje | 
del adversario ralentizados y así  jores reflejos. Sólo esta combina- CONTROLES CALIDAD DELJUEGO. 
adquirir ventaja sobre ellos,tam- ción nos puede salvar de una BÁSICOS ' (OPINIÓN DEL REDACTOR) 7,90 
bién podremos generarescudos muerte casisegura. | Gráficos | ER EE 
de energía que repelen el fuego Ratón: Nivel de detalle de los personajes 3% | Bastante cuidados 





enemigo o que nos hace invisi- ALORACIÓN Botón Izquierdo: "Nivel de detalle de los escenarios / entornos — | 3% [Muy cuidados | 10,0 
bles a sus ojos. La clave está en VA Disparo primario | Animación / Movimientos dí de los personajes. Casi perfectos ¿ 
aprender a utilizar el más ade- «Project Snowblind» es sinóni- Botón Derecho: pene E 0% | Espectaculares 
cuado para cada situación. mos de acción estresante. No Disparo secundario 2 
Otro buen apoyo para nuestros basta con estar pendientes per- Teclado: Mea 









manentemente de (cJ: Agacharse 












contraremos en los 16 mapas de E los movimientos (Aj: Recargar Diálogos / Voces | Bien caracterizados 
juego; además de acordarnos de y del enemigo, de- Jugabilidad E | 


- bemos tener la — controlar a un superhombre, un Periodo de aprendizaje básico 


recoger cuantos Ítems veamos a 


y que, aparte de proveer- 






la A OS, Vida del juego Po 
nos de munición, servirán Ls sa para op- arrollar a todo un ejército. an o pe aire 
para reponer nuestra ¿QU Poor y Tar por el El diseño de escenarios y sol- A a E 
barra de salud. 8 a A | caos ha h arma 0 dados propone un modelo de ! Úensidad EE | cz PT Home IS tareoninio PAIAN 
Es muy importante 4 A ad Ag implan- futuro bélico muy creíble y la Variedad de situaciones - 
para progresar salvar f te que ha traducción al castellano nos ayu- Comportamiento de los adversarios 
la partida en las múl- $ de sacar- daasumergirnos en la tremen- AENA AA ana MES 


Teclado-Ratón / Sin problemas 


Control adecuado por tipo de juego / Respuesta | 
| SERVICIO DE ATENCIÓN AL CLIENTE 
1 Teléfono de asistencia técnica. 
' Ayuda en internet 
| INSTALACIÓN 
Dificultad de la primera instalación (comprobado) |. 
¿Indica espacio necesario en disco? 
- (Espacio utilizado en Megabytes, medido) 
¿Indica espacio libre existente 
| en disco? (comprobado) 
| Desinstalación 
(Datos restantes no desinstalados, medido) |] 
Idioma de las instrucciones de instalación | 1% | Castellano 10,00. 
(comprobado) lea OA 
dE A (CDF6H))) 
10,00 
| PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE toa 6,15! 
POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN Ed 10,00 


Menús de configuración en castellano | 1% 
- Ajustes de resolución-profundidad de color A 
- Ajustes de música / efectos de sonido 1% 
Ajustes de dificultad 
OTROS DATOS 

Variedad de elementos del juego (comprobado) 


tiples consolas situa- | 
das en las paredes, ' 
aunque el camino al 
éxito pasa por exhibir 
buena puntería y me- 


nos de  daatmósfera de guerra. 


E apuros. a 
Direcciones de Internet 0 pág.96 


Lo más di- 


vertido es la E A ) 
28 ¿Funciona en mi PC? pág.76 
sensación de ES Sara 007) 


A TO AA 




















Mim 































”) ABOdersmos' de: armas fijas nos de ventaja A El implante de reflejos nos permite movernos 
«Y para eliminar al rival. Si el indicador de tem- con mayor rapidez que el enemigo, lo que nos 
peratura llega al final €) se parará unos SEUA facilita sumamente los eno cercanos. 












5 bioimplantes y 





Opciones de guardar partida (comprobado) 
Dispositivos de control compatibles 
“ioma (comprobado) | 2% [Castellano 
- Número máximo de jugadores (en el mismo | 0 
ordenador/en red, datos del fabricante) 
| NOTA MEDIA 
1 Corrección positiva 
| Corrección negativa 












WE A OTAN EITOS 


ms E 7,94 





> > , E, o yoZ h 7 e 
(a Los Mechs de combate son mortíferas armas 7 Var los. personajes se cruzarán en nuestro ca- ha PRECIO/CALIDAD Suficiente | 
O que tendremos que destruir rápidamente con mino para ofrecernos su ayuda y explicarnos Precio (recomendado por el distribuidor) | 44,99 € 
Armamento pesado para evitar destrozos serios. cómo funcionan las habilidades bioimplantadas. | Cálculo de la nota precio/calidad 40994 7/94 3,07 SUNGent 
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SUDEKI fi 


ROL + El mundo dividido de Sudeki está a punto 
de sucumbir en su totalidad al imperio de la 
sombras. Sólo la determinación de cuatro 
héroes indomables ha de devolverle la paz. 


as disputas de los dioses 

gemelos acabaron final- 

mente con la división del 
mundo de Sudeki en dos regio- 
nes irreconciliables: llumina, vin- 
culada a la luz y el orden, y Aklo- 
ria sometida a la oscuridad y el 
caos. El paso de los años sólo ha 
servido para alimentar el afán de 
destrucción de los Aklorianos, 
quienes a través de portales má- 
gicos tratan 


de llevar el mal a las tierras lumi- 
nosas y aniquilar a sus criaturas. 

Pero aún resta una última es- 
peranza, combinando los po- 
deres de cuatro grandes hé- 
roes podremos desbaratar 
tan funestos planes. 


«Sudeki» se sustenta sobre tres 
pilares fundamentales —aventu- 
ra, rol y acción— y nos presenta 
como escenario un vasto mundo 
fantástico que habrán de transi- 
tar cuatro singulares guerreros 
embarcados en una epopeya ti- 
tánica: rescatar su tierra de las 
garras de la oscuridad. 

Nuestros personajes han sido 
diestramente instruidos en artes 
de lucha y magia, y cada uno po- 

see su propio estilo y su corres- 


».. pondiente repertorio de 
y > 


golpes. Al principio 
de la aventura, un 


sencillo tutorial 
AS 


1 Las habilidades de lucha de los héroes son muy superiores a las 
del enemigo, pero si atacan en grupo nos darán más de un susto. 


>, nos permiti- 
EN rá familia- 


rizarnos con todas las combina- 
ciones de ataque y adaptarnos al 
diferente manejo de cada uno. 
La evolución de los protago- 
nistas funciona mediante el típi- 
co sistema de puntos de expe- 
riencia, que se obtienen al salir 
victoriosos de combates, com- 
pletar misiones o encontrar ob- 
jetos escondidos. Podremos así 


AAA ÓN 


MEA 
AA 12000 OJOS 
AT ao 0) Pel ed 


CACA ' ¡30 EE por] 


AA A A A 


¿e E LAA 
ASA CES TE 
AT : 
! 
ETA AR 
| TEE ARTS 20%: h 


ETE ETA] 


ERCIA A EACOEO 
E EOL LE ELE 
AAA AAA 
ES AS AA EOI 
AAA AL A E 


OL ETE) 


«Sudeki» es mucho 
IEA 


IRE 


ién 


EA 
E La [Udo 
puzzles sencillitos. 


subir el nivel del héroe y mejo- 
rarlo al emplear estos puntos en 
dotarle de más salud, fuerza o 
nuevos y devastadores golpes. 
En el cumplimiento de nuestra 
gesta recorreremos numerosos 
escenarios y nos encontraremos 
con variopintos personajes, que 
nos darán misiones secundarias 
que complementan el objetivo 


ARO TAO 


ARIANE NARRA MANOTERAS tes 
AI AE EIA A 


1 A 
TAE ET 


El sistema de experiencia por puntos nos per- 


AT 


principal y nos reportan nuevas 
armas, armaduras y objetos es- 
peciales que mejoran el poten- 
cial de nuestros valientes. 


«Sudeki» despliega un apartado 
visual brillante, con héroes de 
gran personalidad y una historia 


Explorar los escenarios reportará recompen- 


mite ganar niveles y mejorar las habilidades. 3 sas como armaduras, dinero y objetos mágicos. 


AAC xi ñ a 
eN A "Y 


AA a 
4 m7 era PS danos y TE 
be ng Dar ARRE o ¿Rd 5 hd 

) Y O o MA Ac 
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PA ' 
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“A 


¡Guardar ñ 


' A On E 5 
A Es vital salvar la partida en los escasos puntos 
de guardado representados en forma de libro. 


Juegos 


LR 


Las conversaciones con ciertos personajes son 
transcendentales para la resolución de la historia. 








épica muy del gusto de las clási- 
cas gestas sobre encarnizadas 
luchas entre el bien y el mal. 

La mezcla de géneros, como la 
aventura y la acción, bajo el om- 
nipresente manto de un tipo de 
rol muy sencillo y dinámico, con- 
sigue atrapar al jugador y plan- 
tearle continuos desafíos. Todo 
se conjuga perfectamente para 
que el desarrollo no se haga re- 
petitivo ni aburra con el tiempo: 
el fenomenal sistema de comba- 
te, los momentos de lucha muy 
bien dosificados, el factor explo- 
ración, las conversaciones, etc. 

«Sudeki» es un título largo, va- 
riado por la posibilidad de jugar 
con el personaje que más nos 
guste y diferente a lo que se ve 
habitualmente en PC. Quizá sea 
algo lineal y reo de las líneas ma- 
estras del guión, pero lleva mu- 
cho dentro y es muy divertido.“ 


Teclado: 

[JEJE]: Movimiento 

naton:; 
Botón Izquierdo: 
Ataque primario 
Botón Derecho: 
Ataque secundario 
Rueda Ratón: 
Cambiar arma 


e Direcciones de Internet  ¿* pág.96 


ATT 


Í A, 
q 24 ¿Funciona en mi PC? pág.76 | 















ly 
dE 


Los cuatro héroes de esta gesta vivirán la batalla entre las fuer- 
zas de la luz y la oscuridad invocando magias y hechizos. 


El efectivo sistema de combate nos permite realizar muchísimas 
combinaciones distintas de golpes con total sencillez. 


Tetsu : Hija de Sudeki... Sucesora de Lady Olivites, paladina 
EA EME ERROR 
NR IRE A ME MIA 





Todos los textos han sido traducidos al castellano. Las voces de 
los personajes, en cambio, están en inglés, salvo en los vídeos. 








Las secuencias que salpican el desarrollo le dan un toque muy 
cinematográfico y subrayan los momentos estelares del juego. 


a 








| Idioma de las instrucciones de instalación 


(VERSIÓN COMENTADA — | 
AA 





¿8 bisTriBuiDoR: Virgin Play 

8 TEL. INFORMACIÓN: 91 789 35 50 FAX: 91 789 35 60 
| PRODUCTOR: Zoo Digital Publishing 

| DESARROLLADOR: Climax 


EDAD RECOMENDADA: Mayores de 12 años 
ADECUADO PARA: Todos los niveles de experiencia 








COMENTARIO DEL JUEGO 


Brillante combinación de aventura, acción y rol tan gratificante como 
S experiencia de juego como para los ojos, ya que cuenta con un apartado 
gráfico sensacional. Su duración nos augura horas y horas de diversión. 


(CALIDAD DEL JUEGO Ai | 
(OPINIÓN DEL REDACTOR) 58% 7A7 


Gráficos IN 

| Nivel de detalle de los personajes 
Nivel de detalle de los escenarios / entornos. 
_Animación / Movimientos de los personajes | AUD a A 
Efectos especiales | 2% Espectaculares 
Tecnología > 

Sonido 
Diálogos /Voces 
Jugabilidad 
Periodo de aprendizaje básico 
Para comprender el juego 
Vida del| 






































































| Realismo E 
Variedad de situaciones 
Comportamiento de los adversarios 

| (Inteligencia Artificial)... Y 


Textos - Subtítulos | 2% [Comvincentes 
Control adecuado por tipo de juego / Respuesta] 5% | Teclado-Ratón / Óptima 
¡ SERVICIO DE ATENCIÓN AL CLIENTE 
_Jeléfono de asistencia técnica | 
Ayuda en internet 


INSTALACIÓN | 
Dificultad de la primera instalación (comprobado) | 
¿Indica espacio necesario en disco? 

(Espacio utilizado en Megabytes, medido) 
| ¿Indica espacio libre existente 

| en disco? (comprobado) 
alan 


| (Datos restantes no desinstalados, medido) 


















% | Arranque automático 






























































(comprobado) ds RA 
Adecuado (C,D/F.6,H/1) 
- PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE SONIDO [10,8%] Funciona con las 24 tarjetas [10,00 
' POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN [4% | |625 
Menús de configuración en castellano. M0 






Ajustes de resolución-profundidad de color. 
' Ajustes de música /efectos de sonido 
Ajustes de dificultad 1% 
Variedad de elementos del juego (comprobado) | 2% | 4 personajes y centenares de 
Opciones de guardar partida (comprobado) | 2% [En momentos concretos | 7,00. 
Dispositivos de control compatibles. | 19% [Telado-Ratón [Af 
Idioma (comprobado) [2% |Parcialmenteeninglés | 400 
Número máximo de jugadores (en el mismo | 0% | 1/0 (Red Local/Internet) A 
 ordenador/en red, datos del fabricante) 


Corrección positiva 
Corrección negativa 


RESULTADO 
DEL TEST 









850. 































AAA 



















TY PRECIO/CALIDAD Bien 


| Precio (recomendado por el distribuidor) | 29,95€ 
Cálculo de la nota precio/calidad 29,95 17,56 = 3,96= Bien 


Y añ | ne a | ni ma PR | 
| OTRAS VERSIONES: Xbox ( Ln AE h 


Y y y! Ue | 
o 


LS31L 








ASÍ SE JUEGA PASO A PASO: PARA SER ENTRENADOR DE PRIMERA... GANA 


¡CHAMPIONSHIP 


ER 


MANAGER + El objetivo del entrenador es 

exprimir las posibilidades de su plantilla al 
máximo, una reválida continua donde poco 
importan los logros del pasado o la libreta. 


| mundo del fútbol no se 
limita al mero espectá- 
culo que 22 hombres son 
capaces de ofrecer haciendo dia- 
bluras con un balón. También es 
un negocio que se juega en los 
despachos. Por tanto, el título 
que nos ocupa nos exigirá entre- 
nar y organizar una plantilla, a la 
vez que nos hacemos cargo de la 
dirección del club para gestionar 
sus finanzas y relaciones. 





CÓMO SE JUEGA 


«Championship Manager 5» es 
un simulador de fútbol que se 
centra exclusivamente en los 
apartados de gestión. 

Entre nuestras funciones como 
entrenador está la de confeccio- 
nar la plantilla que vamos a diri- 
gir en cualquiera de las muchísi- 
mas ligas disponibles, incluidas 
la Primera y Segunda División 


CONTROLES 
BÁSICOS 


Ratón: 
Botón Izquierdo: 
Todos los controles 


española, por supuesto. Tendre- 
mos que administrar todo lo re- 
ferente a fichajes, programar 
partidos amistosos, atender in- 
formes de ojeadores y establecer 
los entrenamientos. Una buena 
planificación es crucial para en- 
carar con plenas garantías la 
temporada, y de nuestro buen o 
mal tino se hará eco la prensa en 
noticias que nos irán llegando. 
Conocer la plantilla y tener 
buenos informe sobre jugadores 
nos ayudará a mejorar aquellos 
puntos débiles que hayamos de- 
tectado. Además, debemos tener 
presente que contar con estre- 
llas significa que serán requeri- 
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Los entrenamientos semanales son básicos 
«Y para el buen rendimiento del equipo. Desde es- 
ta pantalla podremos diseñarlos a la carta. 


EE aa 
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2 Fichar cada temporada es necesario para me- 
jorar la calidad global de la plantilla, eso sí, 

siempre que los fondos del club lo permitan. 


















Cada jugador goza de unas virtudes y atribu- 
tos. Compararlas nos da una idea del rendimiento 
que podemos esperar de él y si conviene al equipo. 


1 Las tácticas se pueden redefinir sobre esta representación 
del terreno de juego, ya sea de forma automática o manual, 
en cualquier momento del partido. Existen cientos para elegir. 


f= Visualizar estadisticas, el posicionamiento 
y el juego de nuestro equipo es algo que podre- 
mos hacer en el transcurso del partido. 





A € <A 


El jugador hace de entrenador en un título 
donde la libertad a la hora de plantear tácticas y 


estrategias es total y absoluta. 


A 


(1 Jal 
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Los medios ejercen una presión muy realista 
sobre el banquillo. Unos cuantos palos y tendre- 
mos a la directiva pidiendo nuestra cabeza. 


das por sus selecciones naciona- 
les, lo que acumulará cansancio y 
el bloque puede resentirse si ade- 
más de la Liga disputa la Cham- 
pions o la UEFA. 

Una vez en el partido, podemos 
dar órdenes a cada jugador para 


0 IUGADOR 
Contreras 
Varela 
Jaime 
Juanito 
Rivas 
Marcos Ássuncáo 
Fernando 
Alto [UY o) 
Ella 
Ricardo Oliveira 
¡fe 
Doblas 
EA E 
[e-1e)| 
PS 
Dani 
Il 
Árzu 


eo 








La base de datos es enorme. Están absoluta- 
mente todos los jugadores y equipos de la Pri- 


mera División española, Segunda A y Segunda B. 


Computer Hoy Juegos, del. A. Betis, ha sido nombra! 


A MAR AS 


R 


que presione una zona en concre- 
to, o inclinar al equipo a posicio- 
nes más ofensivas o defensivas, 
según convenga. 

Como en la vida real, cuantas 
más victorias encadenemos mu- 
cho mejor será para la moral de 


POSICIONES. | 
dol: 
1/LT (D/I) 
AN 
Air 
MN: 
IA) 
EAS 
LE A TS) 
DONA 
IN 
ATI 
LeJ 
LT (1) 
OS 
O) 
PIANOS 
LT (D/I/C) 
Ata 


5 Como entrenador disponemos de múltiples opciones para 
configurar el juego del equipo y sacar el máximo rendimien- 


_toalos jugadores. Cada partido requiere su propia táctica. 
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EA 





El dureado está siempre en continuo movi- 
miento. Debemos estar al tanto para cazar al 
vuelo cualquier fichaje interesante. 


nuestro equipo y para la salud 
deportiva, mientras que detalles, 
como las expulsiones o las malas 
críticas de la prensa sobre el jue- 
go exhibido en un partido, nos 
puede poner de patitas en la ca- 
lle a la voz de“ya”. 


E 


VALORACIÓN 


«Championship Manager 5» es 
exclusivamente estrategia y ges- 
tión, absternese pues amantes 
del fútbol espectáculo. 

Nos moveremos por infinidad 
de pantallas llenas de números, e 
información. Manejar toda esta 
catarata de datos, que a veces lle- 
gará a desbordarnos, nos servirá 
para conocer el estado del equipo 
y, en consecuencia, mediante es- 
quemas organizar su juego antes, 
durante y después del partido. La 
interactividad con estas variables 
es lo que hace que tengamos el 
control sobre plantilla y club, 

Es muy apreciable el cambio 
estético que se le ha dado a la sa- 
ga y las novedades profundizan 
mucho más en la experiencia de 
entrenar y dirigir. Sin duda, uno 
de los juegos más completos, y 
además actualizable semanal- 
mente por Internet. E 


Direcciones de Internet pág.96 
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AU  PC-CD(Win 98/ME/XP) 


8 Championship Manager 5 


| DISTRIBUIDOR: Proein 
TEL. INFORMACIÓN: 91 406 29 40 FAX: 91 367 88 98 
PRODUCTOR: Eidos 
....| DESARROLLADOR: Beautiful Game Studios 
OTRAS VERSIONES: PlayStation 2, Xbox 





Esa H 3 años 
Jugadores Expertos 


EDAD RECOMENDADA: 
ADECUADO PARA: 











COMENTARIO DEL JUEGO 
gr Elrenovado sistema de entrenamiento que permite crear cualquier táctica 


h 


> 3 ¡imaginable es una interesante novedad que da más libertad y fluidez a 
| ES - este nueva edición de todo un clásico. Divertido, como siempre. 


A A A O Ri 


(Porcentaje 
CALIDAD DEL JUEGO 
(OPINIÓN DEL REDACTOR) 58% 
DN 









Nivel de detalle de los personajes. | 3% 
Nivel de detalle de elos e escenarios / entornos 4 

Animación / Movimientos delos personajes — | 2% 
Hectosespecales A 


_] Muy pobres 
_ | Mediocres. 




















a de sonido ADE 


es de aprendizaje básico 
para comprender el juego 














Argumento Le ERE E: 

| Intensidad pe E 
Variedad de situaciones der) A 
Comportamiento de los adversarios 
(Inteligencia Artificial)... 
Textos - Subtítulos peo 


En adecuado por tipo de uego / Respuesta 


ÑO at m7 





TO de asistencia técnica 
- Ayuda en internet 
INSTALACIÓN 
Dificultad de la primera instalación (comprobado) |. 
¿Indica espacio necesario en disco? 
(Espacio utilizado en Megabytes, medido) 
¿Indica espacio libre existente 

en disco? (comprobado) | 
Desinstalación 

(Datos restantes no desinstalados, medido) ' 
Idioma de las instrucciones de instalación 
(comprobado) 


_ MANUAL DE INSTRUCCIONES | 2% |Adecuado(CD/GHJJ) |6,00 + 
| PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE SONIDO |1 10,8% | Funciona con las 24 tarjetas [10,00 | 
PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO [10,8%] Más información en Pág.76 [10,00 
eo a 












1914062964 
No tiene (www.proein.es) 













0 IT 00 













1% | Castellano. [10/00 






Ajustes de dificultad: 








o ismo | 0% |1/0(Red Local/Intermnet) 
ordenador/en red, datos del fabricante) 





Y pE 
Ne PRI 


AA AAA li! 


Precio (recomendado por el distribuidor) | 29,95% 


Cálculo de la nota precio/calidad , 95 16,98 = 4,29 = Bien 
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Escalad 


UC ESCIAOR 

AGS 

IR 
ESA 
POLO 
PELI 


, 
A 


e (SALA Boton est lp 


o el muro, a nuestras unidades le bas- 
tará con usar la fuerza bruta para doblegar la 


ACCIÓN e El olor a brea en el suelo, 
las torres de asalto preparadas, 
hombres nerviosos. El asedio va a 
comenzar, ¿estás preparado? 


l exilio del rey ha dejado 

un vacío de poder y lu- 

chas intestinas entre los 
barones para usurpar la corona. 
Los ejércitos pelean sin descan- 
so conquistando territorios y 
aplastando a todos aquellos que 
se oponen a su ley. 

Como aspirantes legítimos, de- 
bemos frenar las ambiciones de 
los nobles en rebeldía y reclamar 
la unión del reino para evitar 
que se divida o, al menos, aguan- 
tar hasta que el rey recupere el 
apoyo suficiente para ocupar 
nuevamente el trono. 


«Stronghold 2» nos propone di- 
señar y construir, partiendo de 
una simple torre, nuestro propio 
castillo. El secreto está en encon- 
trar un sistema económico muy 
equilibrado capaz de producir 
todos los materiales necesarios 
para erigir una sólida fortaleza. 
Antes de ponernos manos a la 
obra, debemos saber que noso- 


¡eco ep! 


A 


tros no controlamos a los aldea- 
nos, al contrario, éstos son libres 
de circular de ciudad en ciudad. 
Por lo tanto, el reclamo para que 
acudan será la reputación que 
adquiera nuestro asentamiento, 
junto a detalles tan significativos 
como las raciones de comida 
que distribuimos entre sus mo- 
radores o la bajada de impues- 
tos. Además, debemos estar pre- 
parados para acogerlos y tener 
siempre casas disponibles para 
facilitarles un hogar. 

En cuanto tengamos aldeanos 
suficientes, nos entregaremos en 
cuerpo y alma a la labor cons- 
tructora de fábricas y aquellos 
edificios necesarios para la ob- 
tención de comida, rocas y de- 
más recursos básicos para sub- 
sistiren la Edad Media. 

Las edificaciones más impor- 
tantes y que, por tanto, debemos 
levantar en primer lugar, serán el 
almacén y el granero. El primero 
nos sirve para amontonar las 
materias primas recolectadas y 
el segundo para guardar comida. 


La piedra es el recurso básico para construir 
la fortaleza; en ausencia de esta materia habría 


endeble oposición que encontrarán. 


M 


que recurrir a la madera, pero con peores resultados. 


HL. jos ad Be a E ya , 2 as! sl ECO RE > 2005) 





La mejor estrategia es destruir, valiéndonos 
de nuestras máquinas de asedio, los muros ex- 
teriores para que las tropas irrumpan. 


1 Los caballeros son las unidades más poderosas en la lucha 
cuerpo a cuerpo debido a la fenomenal resistencia de su arma- 
dura, que les permite soportar un mayor número de golpes. 


plazamiento perfecto para los arqueros, pues 
dominan el terreno y sus flechas ganan distancia. 


Juegos 
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Los asedios a castillos son la base del desarro- Las unidades a caballo son las más valiosas de 
llo, quedando relegados a un segundo plano la nuestro ejército por su poderío. Si por algo desta- 
economía y las tareas de construcción. can es por su capacidad para arrollar al enemigo. 


A Ñ ] pira po 1 ; 
7 ñ e PA. 

LE o YE y) Y RE 1 
7 A ya A ii 

1 y de 3100 PEA 
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Asaltar un castillo será una ardua empresa y 
necesitamos elaborar un plan de ataque perfec- rios que nos permite crear, de forma sencilla y 

































to pues, de otro modo, será imposible lograrlo. práctica, nuestra propia disputa medieval. 
Para conseguir ciertos recur- | tes por la hegemonía del reino CONTROLES 
sos nos hará falta más de un consigue su propósito de sumer- BÁSICOS 
edificio, como en caso de me- girnos en esta época ruda y beli- 
ternos a la producción de te- cosa. Tendremos a nuestra dis- Ratón: 
la, ya que nos exigirá la cons- posición un gran número de Botón Izquierdo: 
trucción de una granja de unidades para asaltar cualquier Seleccionar 
ovejas que produzcan lana y castillo, o bien para protegerlo. Y Botón Derecho: 
una casa de tapices donde aunque, en principio, esto pueda  .. A, Dar órdenes 
convertirla después en tela. parecer sencillo, nada más lejos Teclado: 
Lo mismo pasa con los ejér- de la realidad, ya que asumir la Espacio]: Cambiar vista 


defensa de la 
fortaleza o  plica hacerse con una gran canti- 
dad de opciones y controlar a la 
vez muchas unidades distintas 

Una de las cosas más diverti- 
das para el jugador es descubrir 
las múltiples opciones que se 
nos ofrecen para construir casti- 
llos a nuestro gusto. 

La ambientación de la época 
feudal y la representación de 
unidades y construcciones están 
muy logradas, al igual que las ar- 
mas principales que consisten 
básicamente en arcos y espadas. 

Una de sus grandes virtudes es 
el equilibrio alcanzado y, si bien 
en un principio el manejo puede 
resultar algo engorroso debido a 
la gran cantidad de elementos a 
controlar, una vez comprendida 
su dinámica se tornará sencillo y 
muy divertido.¡A conquistar en 
nombre del rey! 2 


citos, para crearlos precisare- 
mos aldeanos y un cuartel 
dortde entrenarlos; además de 
armas, que se preparan en las 
distintas fábricas y guar- 
dan en la armería. 

A la hora de enfrentarse a 
este «Stronghold 2», con- 
viene ir con la lección bien 
aprendida y conocer a fon- 
do las cualidades de todas nues- 
tras unidades. Sólo de esta for- 
ma seremos capaces de asaltar 
castillos con garantías de éxito. 


VALORACIÓN 


«Stronghold 2» promete y cum- 
ple brindar al jugador los ase- 
dios más espectaculares. Para 
ello, cuenta con un sistema de 
economía muy equilibrado 
que nos obliga a crear decenas 
de fábricas para recolectar las 
abundantes materias primas 
que vamos a ir necesitando. 
La recreación medieval que sir- 
Ne de escenario a estos comba- 
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RESULTADOS DEL TEST IE 





A Stronghold 2 


Ol DISTRIBUIDOR: Take 2 
ÉL TEL. INFORMACIÓN: 91 636 39 20 
$] PRODUCTOR: 2K Games 
E DESARROLLADOR: Firefly Studios 


La AE 
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¡| COMENTARIO DEL JUEGO 


Abundando en la idea primigenia de asaltar castillos, esta segunda 
a entrega afina los aspectos económicos para alumbrar un sistema más 
equilibrado que se centre en la construcción de fortalezas y un ejército. 







A A A A e me 


Porcentaje Nota 


CALIDAD DEL JUEGO | 
(OPINIÓN DEL REDACTOR) [58%| | 


Nivel de detalle delos personajes ...| 3% |Muycorrectos 
Nivel de detalle de los escenarios / entornos 


Animación / Movimientos de los personajes 
























Periodo de aprendizaje básico 
| Argumento 
Realismo 

Variedad desituaciones >. | 3% [Muyelevada 
Comportamiento de los adversarios 6% | Bastante alta 9,0 
-nteligencia Artificial) 
Textos - Subtítulos 
Control adecuado 




























> | extos profesionales | 900. 


Teclado-Ratón / Óptima 











SERVICIO DE ATENCIÓN AL CLIENTE 
Teléfono de asistencia técnica... | 1% ]916363925 


Ayuda en internet 10% | No tiene (www.taketwo,es) | 0.00 
' INSTALACIÓN 

Dificultad de la primera instalación (comprobado) 
| ¿Indica espacio necesario en disco? 
(Espacio utilizado en Megabytes, medido) 
¿Indica espacio libre existente 
en disco? (comprobado) 
Desinstalación 
(Datos restantes no desinstalados, medido) 


Idioma de las instrucciones de instalación | 10,00. 
(comprobado) Ea 
_ MANUAL DE INSTRUCCIONES | 2% |Adecuado(CDFGHIJ)) [7,00 
' PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE SONIDO 1 
PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO 
_Menús de configuración en castellano 
Ajustes de resolución-profundidad de color 

Ajustes de música / efectos de sonido 


Ajustes de dificultad 


' OTROS DATOS 
Variedad de elementos del juego (comprobado) | 







[No (973,7 Megabytes) 































2% 


















2 campañas distintas y 18 
escenarios seleccionables | 
6 | En cualquier momento [10,00 
[Castellano 

y 1/8 (Red Local/Internet) 





Opciones de guardar partida (comprobado) 
Dispositivos de control compatibles 
Idioma (comprobado) 
Número máximo de jugadores (en el mismo 
ordenador/en red, datos del fabricante) 
- NOTA MEDIA 


Corrección negativa 


AS 7, 




















MEN PRECIO/CALIDAD Suficiente | 
Precio (recomendado por el distribuidor) | 44,95€ 
Cálculo de la nota precio/calidad 44,95 / 7,96 = 5,65 = Suficiente 


OTRAS VERSIONES: No l A E) Lleida. 


ñ ET [RA , 
no pros penaroneanonncrnranananroncconosor coo A OD 
EDAD RECOMENDADA: Mayores de 12 años 

ADECUADO PARA: Todos los niveles de experiencia 
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ACCIÓN-AVENTURA + 
Una morgue llena de 
cadáveres surca las 
aguas sin rumbo ni 
tripulación... viva. La 
prioridad es salir, si no 
queremos que el barco 
sea nuestra tumba. 


AA RK]O , 
RR NA NO TA E PIRATERIA A PUT 
que lea los letreros para no perderme. Desempolvaré mi ruso, s/aúnme 


2 Muchas puertas están cerradas electróni- 


camente y sólo se abren si disparamos sobre estas 
cajas 0) .Si hay agua debemos tomar precauciones. 


04 


' E o 


3 pS 3 
ANS 


Y Llave de la cubierta su de 


A Las llaves están ocultas en los lugares más in- 
verosímiles y encontrarlas es vital para conti- 
nuar con la misión. Por su brillo las descubriremos. 


1 Un fuerte temporal al principio de la aventura ya nos advier- 
te que vamos a pasar muchas penalidades y enfrentarnos a di- 
fíciles condiciones atmosféricas. Avanzar será una odisea. 


e 
Mo 


om Hansen, un veterano 

guardacostas, ha recibi- 

do una inquietante lla- 
mada sobre el avistamiento de 
un gran barco a la deriva. Inme- 
diatamente, él y su equipo se po- 
nen en marcha bajo la peor tor- 
menta ártica que jamás se haya 
visto en la zona. 

Tom como hombre de más ex- 
periencia y especialista en resca- 
tes decide bajar solo a inspeccio- 
nar el barco, y lo que encuentra 
no es precisamente tranquiliza- 
dor. Ahora su objetivo no es sólo 
descubrir que está sucediendo, 
sino sobrevivir al horror. 


Jugar, lo que se dice jugar, lo va- 
mos a hacer con el corazón en- 
cogido, aunque el afortunado 
control por el que se ha optado 
para manejar a Tom Hansen ali- 
viará mucho las cosas. 

Las cámaras son fijas y sola- 
mente cambiará el encuadre 
cuando nos movamos de un si- 
tio a otro, aunque pulsando el 
botón derecho del ratón se nos 
mostrará una perspectiva que 
nos permite apuntar o, en el ca- 
so de los lugares oscuros, ilumi- 
nar zonas con la linterna integra- 
da en la propia pistola. 

La mecánica para disparar el 
arma es idéntica a la utilizada 
para desplazarnos. Cuando de- 
bamos enfrentarnos a un ene- 
migo tendremos que apuntar 


3 La mecánica de disparo consiste en apuntar 
sobre nuestro blanco pulsando el botón dere- 


cho del rat 


5 En la parte inferior derecha de la pantalla se 


xr 


ón y 


disparar con el izquierdo. 


08/81 


Del 


reflejan las balas que nos quedan €), tanto en 
el cargador montado como el total disponible. 








Terror, espanto y pavor son algunas de las 
sensaciones que nos provocará esta aventura. 
Disfrutaremos de tanta acción como misterio.: 





Interactuar con los objetos es la clave para 
progresar. Debemos buscar paneles de control pa- 
ra abrir puertas o válvulas para sofocar incendios. 


primero con el botón derecho 
del ratón para fijar el láser sobre 
el objetivo y, una vez en el punto 
de mira, presionar el botón iz- VALORACIÓN 
quierdo para liberar el proyectil. A 
El arma no sólo sirve para li- 

quidar adversarios, también 

tiene un segundo uso abso- 

lutamente vital: abrirnos pa- (4% 
so cuando algún objeto nos 
bloquee el paso a otra 
zona del infernal bar- 

co. Así, habrá que ¿e EN 
abrir fuego sobre E 
barriles para ha- 


de la maldita pesadilla en la que 
nos hemos metido. 


«Cold Fear» funciona a partir de 
su fabulosa y efectista am- 
bientación, inspirada en 

, decenas de films de te- 
A rror localizados en es- 
EY pacios claustrofóbicos 
y cerrados como es el 
caso de este barco. 
Los sustos y los 
encuentros 



























cerlos explosio- inespera- 
nar y que abran :- dosen os- 
un hueco por curos rin- 
donde pasar. cones con 

La explora- WAN engendros 
ción en busca abomina- 


- bles nos ten- 
drán las pulsa- 
ciones al borde 
8) delinfarto. 
Además, el bar- 
' co es un ente vi- 
' vo, o al menos esa 
es la sensación 
que se percibe, 
agrandada por 
la sobrecoge- 
dora tormenta 
que va causan- 
do estragos en 
su estructura. 
A la postre, 
estos son los 


de objetos y 
accesos a otras 
áreas es la colum- 
na vertebral de la 
aventura. Debe- | 
mos procurar no 
dejarnos por re- 
coger munición 
ni cualquier in- 
formación que | 
pueda desvelar $ 
tanto los suce- PE 
sos acaecidos 1 
en el barco co- * 
mo pistas sobre || 
cómo salir de 
Una sola pieza 





Algunas escenas no son aptas para espíritus 
sensibles. Los más aprensivos lo pasarán mal con 
este título recomendado para mayores de 18 años. 


En el exterior del barco la fuerte tormenta 
complicará enormemente nuestros movimien- 
tos. Conseguir apuntar es todo un logro. 





ño LU ón: 
dotó Izquierdo: 
Disparar 
Botón Derecho: 

VU Apuntar 

Téllado: 

[F): Recargar 

Espacia): Correr 

(El: Acción/ Usar 

(Tab) : Menú de información 


detalles que nos sumergen ple- 
namente en la aventura. 

Si algo va a quedarnos de la 
experiencia de juego es el senti- 
miento de terror. En más de una 
ocasión saltaremos literalmente 
del asiento ante un repentino 
ataque, o al presenciar escenas 
realmente desagradables de 
contenido gore. Desde luego, es 
un título poco recomendable 
para gente impresionable. 

Sin embargo, para los amantes 
de las emociones fuertes será 
una gozada sentirse en la piel de 
este guardacostas curtido en mil 
batallas y un desafío mantener- 
se vivo en un barco azotado por 
las inclemencias del tiempo y 
por criaturas espeluznantes. “+ 
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: Cold Fear 


DISTRIBUIDOR: Ubi Soft 
| TEL. INFORMACIÓN: 91 640 46 00 FAX: 91 640 46 10 


5-1] PRODUCTOR: Ubi Soft 
¿22% DESARROLLADOR: Darkworks ca 
OTRAS VERSIONES: PlayStation 2, Xbox l NN 
y , Ñ 377] LEE ON l 


Ma dll E-76 4 


ME 48 18 años 
Todos los niveles de experiencia 


EDAD RECOMENDADA: 
ADECUADO PARA: 


COMENTARIO DEL JUEGO 
o Ambiente terrorífico para una aventura sólo apta para corazones fuertes. 


Los escenarios están muy cuidados y pensados para transmitir desasosiego 
por la carencia de luz y lo reducido del espacio en que nos movemos. 


Porcentaje] [Mota 
















' CALIDAD DEL JUEGO 
_COPINIÓN DEL REDACIOR) 58% 
Gráficos 7 q 















Nivel de detalle de los personajes a 
- Nivel de detalle de los escenarios / entornos 2% 
| Animación / Movimientos de los personajes — | 
Efectos especiales 


Tecnología 





Bastatecidados BDO 
o | Increíbles 110/00. 



























Efectos de sonido 


do de aprendizaje básico 
para comprender el juego. | 
Realismo 

' Intensidad E 
Variedad de situaciones 
Comportamiento de los adversarios 
(Ineligenda Aria) 
Nal adecuado por tipo de juego / spell 





[Interesante [000N 
Excepcional 00 0 A 





| Teléfono de asistencia técnica 
Ayuda en internet 


Dificultad de la primera instalación (comprobado) | 
¿Indica espacio necesario en disco? 
[Espacio utilizado en Megabytes, medido) | 
¿Indica espacio libre existente 
en disco? (comprobado) 
' Desinstalación 
(Datos restantes no desinstalados, medido) 


Idioma de las instrucciones de instalación A Castellano 
(comprobado) 


MANUAL DE INSTRUCCIONES 6,00 

Funciona con las 24 tarjetas 10,00 

PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO 

| POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN AO A OS A AOL 
Menús de configuración en castellano Tin 

_ Ajustes deesolución-profundidad de color [1% [No/No 

Ajustes de dificultad — 



































10,00. 
[0,00 
[10,00 
1000 














- Opciones de guardar partida (comprobado) 
Dispositivos de control compatibles | 
Idioma (comprobado) 
Número máximo de jugadores (en el mismo 
ordenador/en red, datos del fabricante) 
NOTA MEDIA 

Corrección negativa 


RESULTADO 
DEL TEST 













ÉS) PrEcIO/CALIDAD PT 


Precio (recomendado por el distribuidor) | 19,95€ 


Cálculo de la nota precio/calidad 19,95 /7,64= 2,61 = Notable 
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ACCION o El regreso de Lara a la acción es una 
aventura llena de misterio y peligrosas 


acusaciones. Acaso, ¿será la Croft una asesina? 


on esta pregunta en el 

aire comienza el último 

capítulo de la incombus- 
tible saga «Tomb Raider», que 
nos presenta a su carismática 
protagonista en mejor forma 
que nunca y huyendo de las au- 
toridades parisinas, que la seña- 
lan como autora de un crimen 
que no ha cometido y que noso- 
tros debemos resolver ayudán- 
dola en una y mil aventuras. 


A VETA pe 
COMO SE JUEGA 


La principal novedad en este úl- 
timo episodio de la saga tiene 
que ver con el propio desarrollo, 
ahora salpicado de diálogos con 
diversos personajes que desem- 
peñan un determinado papel en 
la trama y que tienen informa- 
ción muy valiosa para nosotros. 





Lara Croft se convierte en fugitiva por un cri- 
men que no ha cometido. Esto le llevará a pasar 
por situaciones de alto riesgo. 


Por supuesto, los elementos 
clásicos de exploración están 
presentes, al igual que las virtu- 
des atléticas de Lara que sigue 
saltando, disparando y trepando 
a cualquier risco para resolver 
los puzzles y duras pruebas que 
nos impiden progresar. Pero los 
nuevos tiempos han traído un 
arsenal de golpes inéditos y, 
además, un modo sigilo que nos 
vendrá de perlas para dar caza a 
los enemigos por sorpresa. 


e 
JALADAFSIA 
VALORACION 


Después de tanto tiempo entre 
nosotros, Lara se ha renovado a 
conciencia en «Tomb Raider El 
Ángel de la Oscuridad». 

Hay novedades interesantes y 
no solamente en lo tocante al 
impecable apartado visual. La 





B RAIDER : 


la Oscuric 





CONTROLES -%. 
BASICOS 





O: Movimiento 
(PJ: Pausar el juego 

[8]: Acción 

Espacio): Saltar 


inclusión de conversaciones con 
otros personajes le da una di- 
mensión desconocida y mayor 
profundidad al argumento. 

Los 26 niveles disponibles a 
priori se antojan algo escasos, 
pero su notable dificultad hará 
que nos tiremos horas y horas 
para completarlos. Y también 
que nos peguemos algún que 
otro empacho de frustración. 

En definitiva, inconfundible sa- 
bor a «Tomb Raider» con innova- 
ciones que aportan frescura para 
deleite de sus incondicionales.“ 
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La saga nos presenta a un nuevo personaje 
manejable. Este mocetón se controla exacta- 


mente igual que su compañera Lara. 











DISTRIBUIDOR: Proein 


ADECUADO PARA: 






COMENTARIO DELJUEGO 


(OPINIÓN 


Gráficos 


Nivel de detalle de los personajes 


Nivel de detalle de los escenarios / entornos 


Efectos tos especiales Pe 





EDAD RECOMENDADAS 


innovaciones con objeto de relanzar el personaje de Lara, siendo las más 


y) Respetando la esencia de e saga, se han Ca as interesantes 
destacadas la incorporación de un nuevo personaje y de diálogos. 


; _ VERSIÓN COMENTADA | mn 





Tomb Raider el Ángel de la Oscuridad 


TEL. INFORMACIÓN: 91 406 29 40FAX: 91 367 88 98 
PRODUCTOR: Eidos DESARROLLADOR: Core Designs 
OTRAS VERSIONES: PlayStation 2 
ACTUALIZACIÓN DEL JUEGO DISPONIBLE EN Pug 97 
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a Funcion: 

A UE) cn j 
UE EE le bes 

Mayores de 12 años ; 

Todos los niveles de experiencia 
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>| Bastante cuidados 


Animación / Movimientos de los personajes — | 2% | _—_ EN 
| Muy cuidado cuidados 2 


Buenos 


aos de 7 ico 8 lla 


e os [Voces 





a de aprendizaje básico 





Argumento 








Vidadeljuego O a 





Variedad de situaciones 3% |Ma Icente 


Comportamiento de los adversarios 


(Inteligencia Artificial) 


Teléfono de asistencia técnica 


A Ayuda en internet 





] Dificultad de la primera %stladón Sol | 


¿Indica espacio necesario en disco? 
(Espacio utilizado en Megabytes, medido) 


¿Indica espacio libre existente 





Desinstalación 
(Datos restantes no desinstalados, medido) 


Idioma de las instrucciones de instalación 
(comprobado) 


910061964 


sí 





poo EE ER 


No ene a proein.es) 


ico: automático 


5í(1.369,6 Megabytes) 


na 0 


Hess ercer MS 


Ajustes de música / efectos de sonido 


| sE de dif cultad_ 


| Dispositivos de control compatibles mt 


Idioma (comprobado) 


Número máximo de jugadores (en el mismo 0 
ordenador/en red, 1 del ECO 5 | 


Corrección positiva ñ 
' Corrección negati 


Cálculo de la nota precio/calidad 


A A 


126 fases, 2 personajes E 


En cualquier momento 


Teclado-Ratón, Pad de control | 6,00 


Castellano 


horda 1 





Precio (recomendado por el distribuidor) | 14,95€ 


14,95 /8,14= 1,84 = Sobresaliente 


0); pel E 


0% METAN 


El Sueño del Dragón 


AVENTURA + Secretos que los hombres llevan 
buscando cientos de años llevarán a George y 


Nico a recorrer medio mundo jugándose el pellejo. 


a mitología dice que los 

Caballeros del Temple te- 

nían en su poder conoci- 
mientos y secretos que se creían 
largamente perdidos y que saca- 
dos a la luz podrían cambiar el 
curso del mundo. 

Siglos después, un obstinado 
informático ha conseguido des- 
cifrar uno de esos enigmas, pero 
antes de poder revelarlo al mun- 
do le sobreviene una repentina 
muerte. Nuestros dos protago- 
nistas se enfrascarán en una 
búsqueda para conocer al res- 
ponsable del asesinato y evitar 
que tan poderosa información 
caiga en manos equivocadas. 


CÓMO SE JUEGA 


Como buena aventura gráfica 
nos encontramos ante un desa- 
rrollo que involucra al jugador 





En los p 


emos avanzar en el desarrollo. 





uzzles no nos quedará más remedio que 
poner la lógica a funcionar a toda máquina si que- 


en la trama desde el comienzo y 
no lo suelta hasta desentrañar, 
junto a los dos protagonistas, el 
misterioso desenlace final. 

En este tipo de juegos avanzar 
implica la continua resolución 
de puzzles. Para ello, debemos 
explorar los escenarios en busca 
de pistas o hablar con otros per- 
sonajes, que siempre tienen in- 
formación valiosa que darnos si 
sabemos sonsacársela y utilizar- 
la aplicando la lógica. El sistema 
de control que nos permite efec- 
tuar todas estas acciones es tan 
práctico como sencillo y, por me- 
dio de unas pocas teclas, podre- 
mos tocar, seleccionar, abrir el in- 
ventario y guardar objetos. 

La acción resulta casi ¡ne- 
xistente y los pocos momentos 
movidos suceden con relajo sufi- 
ciente, para que podamos pen- 
sar y obrar en consecuencia. 








CONTROLES 
BÁSICOS 


Teclado 


[JE] : Movimiento 


Espacio]: Inventario 





VALORACIÓN 


El género de las aventuras gráfi- 
cas tiene en «Broken Sword El 
Sueño del Dragón» uno de sus 
mejores exponentes en la actua- 
lidad. El paso de esta nueva en- 
tréga de la saga a las 3D puede 
disgustar a los fans más nostál- 
gicos, pero la verdad es que be- 
neficia al desarrollo, que resulta 
tan divertido e interesante como 
en otras entregas. 

La historia está bien hilada y es 
absorbente, tanto que los poco 
habituados al género disfruta- 
rán resolviendo el misterio. * 
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Los dos protagonistas comparten una aventu- 
ra que les llevará a visitar exóticos lugares y a 
afrontar peligrosos retos y complicados acertijos. 
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DISTRIBUIDOR: THQ 
TEL. INFORMACIÓN: 91 748 29 40 
0% PRODUCTOR: THQ DESARROLLADOR: Revolution Games 

TE] OTRAS VERSIONES: PlayStation 2 y Xbox Ge 
ACTUALIZACIÓN DEL JUEGO DISPONIBLE ENPág 97 || 






PROFIL 


Mayores de 12 años 
Todos los niveles de experiencia 


EDAD RECOMENDADA: 
ADECUADO PARAS 


' COMENTARIO DEL JUEGO 


7 EN Una fantástica aventura que atrapa al jugador desde el principio gracias a 
Co ¿ Un guión muy interesante y a los dos carismáticos personajes principales 
ES / que iremos alternando a lo largo de su incierto desarrollo 


Nota 


a ae 
(OPINIÓN DEL REDACTOR) 58% 

EA O a Sven da ES 2 
Nivel de detalle de los personajes ._._.| 3% | Muycuidados 
Nivel de detalle de los escenarios / entornos [3% | Bastante cuidados 
_Animación / Movimientos de los personajes | 2% | Casi perfectos 
_Hectosespeciales 12% [Muy cuidados 
Tecnología 









































E de e a 
Efectos de sonido 










iS PPP E A A A 


2% |Convincentes 

lugblldad A IA 0 A O ES 
Periodo de aprendizaje básico 

| para comprenderel juego A 
























Realismo 3% JEnbastantesdetalles [600 
Intensidad 0 3% | Constante 


3% | Más que suficiente 


Variedad de situaciones 300 | Más que sufi 
6% | Adecuada 


Comportamiento de los adversarios 
(Inteligencia Artificial) Exc ua 
Textos - Subtítulos. ARM Acertados 
Control adecuado por tipo de juego / Respuesta Teclado / Sin problemas 











Teléfono de asistencia técnica 


O 1%. |Notiene 
Ayuda en internet 


| 1% |Notiene 






Dificultad de la primera instalación (comprobado) | 
¿Indica espacio necesario en disco? 

_FEspacio utilizado en Megabytes, medido) 
¿Indica espacio libre existente 

en disco? (comprobado)... 
Desinstalación 
(Datos restantes no desinstalados, medido) |. 
Idioma de las instrucciones de instalación 
(comprobado) 


_MANUAL DE INSTRUCCIONES | 2% [Suficente(ADEEG) [500 
_PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE SONIDO (10,8%) Funciona con las 24 tarjetas [10,00 | 
_PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO [10,8% Más información en Pág. 76 | 9,28 | 
_POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN [4% | 730. 


_Menús de configuración en castellano... [> 
Ajustes de resolución-profundidad de color |. 
' Ajustes de música / efectos de sonido... 11% 
| Ajustes de dificultad 
OTROS DATOS E AAA IAS | 8/92 


Variedad de elementos del juego (comprobado) 2 protagonistas y 5 localizaciones 


Opciones de guardar partida (comprobado) 


2% | Arranque automático 
0,5% | 51(1.970,2 Megabytes) 




































: En cualquier momento O 








Dispositivos de control compatibles [1% 
Número máximo de jugadores (en el mismo 
ordenador/en red, datos del fabricante) 
¡ NOTA MEDIA 
Corrección negativa 


Teclado, Pad de control 
1/0 (Red Local/Internet) 
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: OREA Y Ñ _ An ? TARA 
Precio (recomendado por el distribuidor) 
Cálculo de la nota precio/calidad 





29,95 € 
29,95 /7,92 = 3,78 = Bien 





Broken Sword El sueño del Dragón 
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ARENOS 
, Otro juego: 
¡ GROUND CONTROL | 
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Promoción Empire Earth Il: promoción válida en península hasta fin de existencias (700 uds.) 
Promoción 7Sins: promoción válida sólo en península. 
Promociones válidas sólo en tiendas participantes. Disponibilidad según tienda. No acumulables a otras promociones. 
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PREPÁRATE PARA UN MES SIN DESCANSO 


1 AM 
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1 ALQUILER AL DÍA DE LT TS 
SIN RECARGO POR RETRASOS. "  DEPS2 AI 
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odo E e EE ARO A Lo ON juegos SINO EEN 1.250 juegos Monster Trux Extreme, 1.250 demos Kill Zone y 1.250 demos Jak 3. PV.P. 
de la tarjeta 1 mes (31 días) + 1 juego a elegir (entre State of Emergency o Monster Trux Extreme) + 1 demo a elegir (entre Kill Zone o Jak 3): 29,99€. Tarjeta válida para 31 días desde la 
fecha de compra de la CUCN sólo en el establecimiento de adquisición de la misma . Máximo un alquiler de Coll tarjeta y socio. Los alquileres sólo podrán ser 
utilizados por el mismo socio que realizó la compra. En el caso de realizar más de 1 alquiler, para el alquiler que se pagó en efectivo se aplicarán las condiciones estándar en cuanto 
a devolución y recargos. Una vez terminada la validez de la tarjeta volverán a aplicarse también las condiciones estándar en cuanto a devolución y recargos. El cliente deberá devolver por 
tanto el producto alquilado antes de finalizar la validez de la tarjeta. Para realizar un nuevo alquiler será necesario haber devuelto antes el anterior. Para títulos en promoción serán aplicables 
las condiciones de devolución y características específicas para estos títulos. Los alquileres de videojuegos obtenidos a través de la tarjeta Tarifa Plana Plus no serán válidos para la 
ASENCIO oo oi 
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CODEGAME : 
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PC . Todos jugamos 
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Da ¡igual si no eres un gran conocedor de la historia y, ¿sabes qué?, tampoco importa si no has 
visto la peli. ¿Qué mejor que encarnar al propio Alejandro para conocer sus gloriosas hazañas? 
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A, CODEGAL GAME] | 


X 


más efectivos a tus filas... Y todo 
ello a gran escala, con un 
elemento original, que supone 
controlar un altísimo número de 
tropas en batalla al mismo 
tiempo. ¡Manejarás ejércitos con 
miles de soldados! 

El juego cuenta con la licencia 
oficial de la película y eso se 
nota en su magnífica 
ambientación. La campaña 
principal del juego, que consta 
de quince misiones, reproduce 
los hechos de la película. De 
este modo, a medida que se 
suceden las misiones, asistimos 
a montones de diálogos e 


| juego de Alejandro 

fi» Magno se adelantó a la 
» reciente película de 
idéntico título en el que está 
inspirado, con la que su director, 
Oliver Stone, nos ha contado la 
historia del que es considerado 
como el mejor estratega de 
todos los tiempos. «Alejandro 
Magno» es un juego de 
estrategia que combina un 
planteamiento clásico con una 
estupenda ambientación y una 
gran variedad de contenidos. 
Encarnando a Alejandro y 
asumiendo el papel de líder en 
todos los ámbitos, tienes que 


en 
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A El sistema de 


ios ó formaciones te 

preocuparte de los suministros incluso a una generosa cantidad permitirá 

de tus tropas, construir edificios, ¡ de secuencias de vídeo extraídas asignar órdenes 

crear mejores armas, sumar directamente de la película. a grandes 
grupos de 
soldados. 


A 


<< Los héroes, 
como el propio 
Alejandro, 
serán unidades 
especiales con 
poderosas 
habilidades. 


¡Sus legiones están bajo tu 
¡ mando para que conquistes todo 
Magno» tendrás la diversión ¡ el mundo conocido. La empresa 

j eos / 
asegurada para rato. Y cuando eS ambiciosa y tendrás que 
completes la campaña con ' tomar decisiones en todos los 

¡ 

t 

| 

| 

' 

1 

j 

| 

| 





Campañas, escenarios, modos 
multijugador... En «Alejandro 


Alejandro podrás emprender otra : ámbitos para llevar a tu ejército 
controlando a los Persas, Indios victorioso a los confines de la 

o Egipcios. civilización. Si quieres saber qué 
En definitiva, un desafío a la se siente en la piel de un gran 
altura del mismísimo Alejandro. estratega, este es tu juego. 





| + Género: EEE oPVP Recomendado: 19, 95€ Distribuidor UbISOft | 
| o Idioma: Castellano o Lanzamiento: Ya disponible. o Web: VW. M.codegame. info 





| erontetalo en Mieráltania 120 O PUNTUACION: 85 | 
| eComentado en Computer Hoy Juegos: 46 oPUNTUACION: 8, 56 a. 
i 


Vive en primera persona las batallas más famosas del mundo antiguo, 
k encarnando a uno de los más grandes generales de todos los tiempos. 


pco AA A A In a 


A En una batalla podrás encontrarte con hasta 64.000 unidades disputándose el mapa a la vez. Sobrecogedor, 
¿verdad? Afortunadamente con la vista general podrás controlarlas de un solo vistazo. 


e a a a a a o a o e a e e e a A A e e A A e e e e e Ps O O A e e e e o e o e a o o a IA e XxX xo AX AM XX cm ce 


nadia DROP dd dd 


A MUENTE 
CSI: MIAMI 


Un paraíso para el crimen 


' No hay crimen tan perfecto que no pueda ser resuelto por los 
agentes CSI. Esta aventura bajo el Sol de Miami, está repleta de 
misterio y pondrá a prueba tus dotes de investigador. Al igual que 
en la famosa serie de TV, tendrás que visitar el escenario del 
crimen, hablar con los sospechosos y examinar todas las pistas 
hasta que consigas las evidencias que esclarezcan el caso. 


PACIFIC FIGHTERS 
Cuenta el mejor pilotaje 


Desde el ataque a Pearl Harbor hasta el asalto a Iwo Jima, todas 
las batallas decisivas del Pacífico se dan cita en «Pacific Fighters». 
Podrás pilotar una amplia variedad de cazas y bombarderos de 
todas las fuerzas implicadas en dicho frente. «Pacific Fighters» 
ofrece los combates aéreos más emocionantes del género de la 
simulación. ¡Máximo realismo y rigor histórico! 








IPRC AMA AAN AP PARADE CANA AN PORNO PAPA ATARI ANNA ARANA POP AA AAA AN CAICARA AAA IAN PAN NE INE RANA oO 








UY dinero, que tendrás que 
saber administrar sin dejarte 
llevar por el frenesí de la juerga. 








redacción, contratar empleados, 


SILENT HUNTER MI. 
| Sumérgete en la mejor simulación 
' Como manadas de lobos, los submarinos del Tercer Reich 
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ALEJANDRO MAGNO 


PLUS PACK 


BALAS 


PA 


NOVEDADES 


19,95 € 


si Th e Y fa Q 5 0 e CSI: CRIME SCENE INVESTIGATION 1995 € 
| ¡Y | ge ¡NM A aa 
E i E le Ú y A y! U . ; | CSI: MIAMI 1995 € 
CSI OSCURAS INTENCIONES 1995 € 
Todo el día en una sesión de lados con la da del mes y... PAQII FIGHTERS 1995 € 
PLAYBOY THE MANSION 19,95 € 

pa la noche, ¡fiesta en tu mansión! ¿Te hace el plan? E 
¿EN TU CASA O EN LA MÍA? 1995 € 

p hicas, lujo, glamour y, THE SETTLERS: 

e como no... dinero, mucho EL LINAJE DE LOS REYES 1995 € 


PRINCE OF PERSIA: LAS ARENAS DEL 


TIEMPO + BEYOND GOOD 8. EVIL. 1995€ 
A medio camino entre los juegos PRINCE OF PERSIA: LAS ARENAS 
de simulación social y la DEL TIEMPO + XII 199 € 
estrategia de gestión más AN OO CELL: bus 
actualizada, «Playboy The SPLINTER CELL: PANDORA» 
Mansión» te confía la dirección TOMORROW + RAVEN SHIELD. 1995€ 
de la pionera y atrevida revista 1 
creada por Hugh Hefner. Tu A PLUS D 
trabajo al frente de Playboy, PIRATAS DEL CARIBE 19,95 € 
consiste en buscar a las chicas A E 
más espectaculares y AMITED E 
fotografiarlas para la portada de : ” a : an AGE OF EMPIRE. GOLD De 
O e ezo | DES 
trabajo mejor que éste? s 178 e y Pan COMBAT FLIGHT SIMULATOR 995€ 
Eso sí, tu carrera da comienzo sea poco más que una idea —desde el más glamuroso hasta PEERMAa E 
antes de que la marca Playboy |! intrépida. Por tanto, tienes que el más petardo- frecuente tu IE pes 
hacerte cargo del lanzamiento casa y te conceda entrevistas Ea eo 
del primer número de la famosa ; interesantes para la revista. ¿La E: 20 
revista, pero tu objetivo es mejor manera de hacerlo? Está cad q 
convertirla en un negocio muy claro: montar unas fiestas de AS qe 
rentable y, si todo va bien, hacer: escándalo. Cuanto más famosos A 
que acabe siendo el emporio sean amigos tuyos, más Y EIA LODO NA y male 
que, de hecho, es hoy en día. interesantes las páginas de tu MOTOCROSS MADNESS 2 995€ 
2 q 8; Todo lo controlas desde tu lujosa ! revista y así más ventas, más MYST 3: EXILE 995€ 
A Tendrás que intimar con los A La revista aumentará sus ventas mansión. Tienes que administrar ¡ dinero, mejores fiestas, famosos RAINBOW SIX + EAGLE WATCH 
famosos y sus excentricidades... si ofreces contenidos variados. recursos, preparar una de más categoría... + BLACK THORN 995 € 


RAVEN SHIELD + ATHENAS SWORD 


995 € 


a == Además de todo ello, tienes que 
o | [Y y > EXrMi conseguir los contenidos de la cultivar la imagen personal de tu O A 
revista para cada número... personaje, el propio Hefner, con AEne gaNe 
Y, por supuesto, no todo es el que también podrás e ES 
AA cuestión de pasta, también protagonizar romances PORPROS PA 
e tienes que ampliar tu círculo de | tempestuosos. O sea, el estilo de A LEO 
je oa amistades para ganar influencia ¡ vida de Playboy. ¿Puedes decir A UE 
Me desagrada | y conseguir que todo el famoseo, : que “no” a un vida así? 38 e E 
O a E CONQUEST: FRONTIER WARS 595 € 
DOWNTOWN RUN 595 € 
Q .FICH A TÉCNICA ) GRANDIA ll 595€ 
o cur Estrategia o PY, p Ae 19.9 95€ o Distribuidor: UbISoft 
o Idioma: Castellano e Lanz.: Disponible e Web: veww.codegame. info CARGO IRE qe 
| E LINKS LS CLASSIC 595 € 
| eCoinentedo en Miramar 122 e PUNTUACION: 80 a 
: *Comentado en Computer Hoy Juegos: 48 o PUNTUACION: 8,32 LN Si : A YEN ss o 
il id A A ea ' i a 
o E Y” Busca a las chicas más guapas y fíchalas para sacarles fotos en la revista. 
: ó Mientras tanto, podrás pasarlo en grande viviendo como un auténtico Playboy. | RAYMAN 395 € 
A En las sesiones de fotos tienes que captar el atractivo de cada modelo. is MLLROSR E 


pusieron en jaque a los aliados en la Batalla del Atlántico. Esta 
nueva entrega de la serie «Silent Hunter» es el no va más en 
realismo y tecnología. Emprende una campaña al mando de 
un submarino o combate junto a otros jugadores en su modo 
multijugador. ¡Es la última obra maestra del género! 


COLD FEAR 
La acción más terrorífica 


Has recibido una llamada de socorro procedente de una ; 
embarcación a la deriva y tienes que acudir en su ayuda, pese a * 

que se encuentra en medio de una tormenta. Pero no imaginas qué 
es lo que sucede a bordo y estarás sólo. Prepárate para vivir el 
terror en alta mar. «Cold Fear» es una aventura terrorífica en tercera 
persona con mucha acción y repleta de sobresaltos. 





CODEGAME 


PC Todos jugamos 


HE SETT ER I linaje de los reyes 


Lo mejor que le puede pasar a una serie de juegos es que su título defina un estilo propio. Algo 
reservado sólo a los más grandes. «The Settlers» es una de ellas y éste su último capítulo. 


a legados a la quinta entrega 
0D! GAME: de esta serie, puede 


decirse que «Settlers» es 
todo un clásico, que ostenta el 
mérito de haber creado un 
subgénero en si misma, dentro 
de la estrategia. Consiste en 
crear y gestionar, con un 
desarrollo en tiempo real, una 
ciudad que ha convertirse en 
próspera y rica. 
El juego nos transporta a la era 
medieval, aunque elude 
cualquier referencia histórica. La 
construcción, la colonización, el 
comercio, los impuestos, la 
producción... de todo ello tienes 
que hacerte cargo. ¡Incluso, 
puedes llegar a controlar la 
meteorología! 








Aunque claro, si todo va bien, tu 
ciudad no tardará en despertar 
la codicia de tus adversarios, y 
tendrás que convertirte también 
en líder militar para poder hacer 
frente a las batallas territoriales. 
Y, si la campaña individual ofrece 
un juego sencillo, en 
multijugador, el enfrentamiento 
se torna frenético: construye a 
toda pastilla y manda tu ejército 
contra tu adversario. 

El acabado técnico del juego es 
muy bueno. Por primera vez en 
la serie, los gráficos dan el salto 
a las 3D. Pero destaca sobre 
todo por su extraordinario nivel 
de detalle, que recrea la 
actividad cotidiana y logra dar 
vida a la ciudad. Además, este 





4. La ciudad está llena de la, con A La clave del juego está en el 
gentes trajinando por todas partes. equilibrio de un montón de factores. 


A A AL MB 














A En la guerra todo vale y si puedes 
cambiar el clima, peor para tu enemigo. 


nuevo «Setilers», —a diferencia 
de los anteriores entregas de la 
serie— es un juego sencillo, que 
se centra en el aspecto militar, 
en la historia de la campaña, 
—con la figura de los héroes— y 
en lograr que cualquier 
aficionado pueda disfrutarlo sin 
necesidad de que sea un experto 
en la estrategia. 


| eGénero: Estrategia eP.V.P Recomendado: 19,95€ eDistribuidor: UbiSoft 
0 Idioma: Castellano o Lanzamiento: Ya disponible e Web: WWW. w.codegame. info 


Comentado en ictomania: 122 PUNTUACION: 85 
eComentado en Computer Hoy Juegos: 50 e PUNTUACION: 7,97 pan 





| Accesible y divertido, te permitirá crear ciudades, desarrollar su a yl 
| acomodar la vida de tus súbditos y y defender con firmeza tus dominios. 


poo 


A Levanta una ciudad de la nada y hazla prosperar, construyendo edificios, desarrollando maquinaria, comerciando 
con tus vecinos. Y, si estos quieren coger lo que no es suyo, mándales a tu ejército y dales su merecido. 


E o e e o e e a o o o O Ca a a o e e a O a a a e A A A AA e AAA A e es A OO O ns A PO 





Un clásico eterno 


Considerado uno de los mejores juegos de estrategia de todos 
los tiempos, ha sido una pieza clave en la evolución del género. 
Aún hoy, sigue siendo un juego extraordinario, más que capaz de 
divertir y sorprender. Abarca múltiples civilizaciones del mundo 
antiguo: Egipto, Grecia, Babilonia... y en esta edicción “Gold” 
incorpora la expansión «El Auge de Roma». ¡Imprescindible! 


1-2 STURMOVIK |. 
Combate aéreo sobre el Este 


En el ámbito de los simuladores de vuelo de la Segunda Guerra MM 
Mundial, no existe ningún título con mejores credenciales que«IL- 
2 Sturmovik». De hecho, el mencionado «Pacific Fighters» es su 
heredero directo. En definitiva, se trata de un juego divertido y un 
simulador realista que se mantiene en la cumbre del género, 
gracias a su calidad a numerosas actualizaciones. 





Y 








UBISOFT” 


PLUS PACK 


GLES 


Ligar no es fácil, todo un triunfo si lo consigues. Pero si quieres algo serio, 
ahí no acaba el reto... ¿Y si entra un tercero en discordia?, ¿que harías? 


as relaciones de pareja... 

¡uf, qué difícil! Pues de eso 

trata en «Singles 2», un 
simulador social en el que, al 
igual que su predecesor, debes 
ligar y alcanzar la estabilidad 
sentimental de tu personaje con 
su pareja. Pero esta vez, la cosa 
se complica, porque —cosas de 
la convivencia— te podrás ver en 
medio de un triángulo amoroso. 
Tu personaje compartirá el 
mismo apartamento con otros 
dos y ya se sabe lo que puede 
pasar cuando chicos y chicas 
conviven bajo el mismo techo. 
El juego regresa con más 
personajes, más escenarios, 
más “amor” y más problemas... 
A partir de ahí, te enfrentarás a 





La aventura y la acción combinan 
magníficamente y, si además se le 
añade algo de fantasía, el cóctel puede 
ser de lo más explosivo. «Prince of 
Persia: Las Arenas del Tiempo» y 
«Beyond Good €: Evil» son dos ejemplos 
de ello, Así que se complementan a la 
perfección en este pack que contiene 
ambos. Por un lado tienes los combates 
a espada, las escenas de habilidad y el e 
sentido del ritmo de «Prince of Persia». 
Por otro, extrañas criaturas, enigmas y 
luchas contra alienígenas. 


SPLINTER CELL + RAVEN 
sE HIE LD + G lOST RE CON 


Ases de la acción táctica 





A Hay múltiples personajes que recogen distintos estereotipos de 
personalidad y belleza. ¡No sabrás a cuál ligarte! 





una historia que envuelve a tu 
protagonista y al resto del 
personajes del juego en un 
enredo, con humor y ligoteo, 
erotismo, sensualidad, 
romanticismo... y sí, algo de 
sexo también, aunque sin 
demasiado descaro. a su media naranja. 

Pero no creas que vas a llevarte Podrás jugar con un personaje 


' higiene, la diversión, su espacio 
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al catre a un bellezón por tu cara | femenino o masculino, eligiendo 
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de intimidad y su relación con 
otros personajes, ya sean 
solamente amigos o... algo más. 
El objetivo es que sepan 
relacionarse y así puedan tener 
más oportunidades de encontrar 





A Podrá haber trios amorosos, por si A Si hay “temita” Fla llevarlo 


bonita... Tienes que currártelo y,  ; entre un gran repertorio de 
ligar no fuera lo bastante difícil ya. hasta el final si te lo curras bien. 


para conseguirlo, podrás chicos y chicas, todos ellos 
aproximarte a tu pretendida o estupendos y guapísimos, 

- pretendido de varias maneras. perfectamente modelados en 3D. 
Puedes conquistar su corazón a Vamos, ligar y gustarle a tus 
través de la amistad o de la compañeros va a ser cuestión de 





simple seducción. habilidad y no hay más 
y Mientras tanto, tienes que vigilar ¡ excusas... Y, si bien no estarás en En este pack están reunidos tres de los 
las necesidades de tus un “piso de 30 m?””, el roce está mejores títulos de la acción táctica, 


«Splinter Cell», «Raven Shield» y «Ghost 
Recon». En «Splinter Cell», tienes la 
mejor combinación de acción y sigilo: 
Eludir los sistemas de seguridad y 
neutralizar la vigilancia del enemigo. En 
«Raven Shield» estás al mando de un 
grupo antiterrorista con el que planificas 
y ejecutas misiones de gran realismo. Y, 
si lo que te apetece es una misión con la 
táctica militar más rigurosa, en «Ghost 
Recon» controlas un comando de élite. El 
conjunto no puede ser más completo. 


personajes en aspectos como la / asegurado. ¡Saltarán chispas! 





a Estrategia / Simulación oPVP Recom.: 19,95€ eDistribuidor: UbiSoft 
e'ldioma: Castellano eLanzamiento: Finales de Mayo eWeb: WWW. i.codegame, info 


e Comentado. en Micromanía: Próximamente 16 El 
' Comentado en Computer Hoy Juegos: Próximamente 
«Singles 2» mejora al anterior yesun simulador social realista que trata las 
relaciones personales sin tapujos: desnudos, besos, ligoteo y amoríos... 





A A ver cómo te lo montas para no aburrir a tu pareja y controlar la relación. 


THE ELDERS SCROLL 11. MORROWIND 
Magia, espada y gloria rolera 


y La serie de juegos de rol «The Elders Scrolls» no llegó a España 

' hasta la tercera entrega, pero en «Morrowind» lo hizo con un 
juego sensacional, al máximo nivel. Ahora, ya consagrado, tienes 
a tu disposición toda la colección de «Morrowind» junto con las 
expansiones «Bloodmoon» y «Tribunal», y el editor Elder Scrolls. 
En resumen, fantasía medieval y rol del bueno en cantidad, 


| XII 
¡Dispara y... haz memoria! 


Nacido como un cómic, pese a haber sido adaptado al videojuego 
«XIll> sigue siendo una historia narrada al estilo del cómic, aunque HA 
interactiva. Su trama gira entorno a una conspiración de la que ES 

nuestro personaje cree que es la víctima, ¿será verdad? Todo HN 
permanecerá en el aire hasta que logremos vencer la amnesia. Y 
Mientras tanto: acción, sorpresas, traiciones... 








Vive 





a mejora a 


EN BUSCA DE LA FUERZA 


Los caminos de la Fuerza son desconocidos y 
sesgados, el reverso tenebroso siempre anda al 
acecho y llegar a comprender y controlar su 
poder está sólo reservado a un puñado de Jedis. 


tar Wars” no es solamen- 
te la saga cinematográfi- 
ca más famosa de todos 
los tiempos, es mucho más. Es el 
eje sobre el que gira el imperio 
levantado por George Lucas ha- 
ce ya 28 años, el mayor fenóme- 
no conocido de“merchandising” 
y una fuente inagotable de li- 
cencias para videojuegos. Títulos 
que no se han limitado a acom- 
pañar a las películas, si no que se 
han hecho guiones específicos y 
además hemos podido luchar en 
todos los frentes y de parte de 
todos los bandos, encarnándose 
incluso en algunos juegos per- 
sonajes más secundarios dentro 
de las películas. Con la llegada 
del tercer episodio que cierra la 
primera trilogía, el asalto a las 





estanterías de las tiendas está 


garantizado, y es que son mu- 
chos los jugadores que están de- 
seando protagonizar en primera 
persona cualquier aventura con 
el sello”Star Wars” 


LOS JUEGOS 


Los cuatro programas seleccio- 
nados para esta comparativa 
son: «Star Wars Republic Com- 
mando», «Star Wars Battlefront», 
«Star Wars Jedi Knight Jedi Aca- 
demy» y «Lego Star Wars».Todos 
ellos cumplen con un requisito 
fundamental; son juegos de ac- 
ción y están basados en el uni- 
verso “Star Wars” Obviamente, 
cada uno goza de un desarrollo, 
y muchos matices, que le dife- 
rencian del resto. Por ejemplo, 
«Star Wars Republic Comman- 


Teal 


LL 


LLC 


do» es un juego de acción que se 
: basa en el trabajo en equipo y 
en las órdenes que transmita- 
mos a nuestros soldados Clon, 
mientras que «Star Wars Battle- 


- front» opta por la acción más 


tradicional y directa, con gigan- 
tescas batallas de las películas 
en las que seremos uno más. 


LOS CRITERIOS 


La razón fundamental de esta 
comparativa es comprobar cuál 
de los cuatro títulos selecciona- 
dos reúne todos los elementos 
que se le pueden pedir a un jue- 
go de acción basado en “Star 


Wars” Desde luego, hay factores 


fundamentales a considerar co- 
mo el ritmo de la acción, cuanta 
más adrenalina nos hagan soltar 
mejor, poder disfrutar de situa- 
ciones que hemos vivido inten- 
samente en las películas o tener 
las satisfacción de controlar a 
cualquiera de los míticos perso- 
najes de la saga. 








EL CAMINO DEL JEDI 


Eliminar cualquier nota referen- 
te a gráficos o animaciones ha 
sido una máxima en todas las 
comparativas que ha llevado a 
cabo la redacción de COMPUTER 
HOY JUEGOS. Siempre se ha pre- 
tendido conceder mucho más 
valor a otros aspectos como la 
diversidad, el número de opcio- 
nes disponibles, etc. En este ca- 
so le hemos dado una importan- 
cia capital a la recreación del 
universo”Star Wars” y a la acción. 
No pretendemos dejar senta- 
das verdades universales, ni de- 
clarar que el vencedor de la 
comparativa sea superior al res- 
to, si no el que se ajuste más a 
los parámetros seleccionados 
para designar el mejor juego de 
acción sobre “Star Wars” Espera- 
mos simplemente que este aná- 
lisis sea orientativo y ayude a 
cualquier comprador a decidirse 
por alguno de los cuatro títulos 
que este mes nos acompañan.* 








Te] n S tar W ars E pe EL GÉNERO 


, ACCION 
Da igual el subgénero al que perte- 
nezca, lo que importa es que cada jue- 
go nos genere adrenalina y nos trans- 
porte a un mundo frenético, donde 
los combates se desarrollan a disparo 
Amps y con guciosS de sables ge luz. 


2. : ARMAMENT 0 
Cuanto mayor sea el número y más 
devastadora su potencia de fuego me- 
jor. En este tipo de juegos la amplitud 
y variedad del arsenal es asunto capi- 
tal, aunque también lo sean factores 
de tipo romántico como preferir em- 
puñar la espada de luz a otras clases 
de armas por tremendas que sean. 


3. ENEMIGOS 

Aquí lo que importa es el número, si 
roza lo demencial pues mucho mejor. 
La diversión aumenta en relación di- 
recta con la cantidad de adversarios 
que vamos dejando en el camino. Por 
supuesto, la variedad cuenta mucho. 


4, TODO EL PODER 

DE LA FUERZA 

Naves, armas, objetos, personajes, es- 
cenarios...todo lo que hemos saborea- 
do en la gran pantalla debe encontrar- 
se en los juegos para que realmente 
vivamos el universo”Star Wars”. 


—gurar una zona determinada, 








tar Wars Battlefront 


¿Cuántas veces habremos soñado con protagonizar, por ejemplo, la 
batalla de Hoth? Despierta, que por fin ha llegado ese día. 


Pad 


andemic - Activision | La anti- 
gua República, la Federación de 
Sistemas Independientes, el Im- 
perio Galáctico y la Alianza son 
los cuatro bandos entre los que 
podremos elegir para alcanzar el 
objetivo final: dominar la Galaxia. 

Necesitaremos conquistar to- 
das las bases del enemigo o, en 
su defecto, conseguir llevar su 
marcador a cero. Para acometer 
semejante desafío debemos 
elegir entre cinco categorías: 
soldado raso equipado con un fu- 
sil de asalto, o con lanzamisi- 
les, o con lanzagranadas, 
soldado francotirador y, 
finalmente, una unidad 
especial que cambia- 
rá de talento de- 2 | 
pendiendo, claro ¿A PTS 
está, del bando m7 lo 
por el que haya- 
mos optado. 

Clave en nuestros afanes de 
conquista serán los diferentes 













































rán desde pilotar un 
TIE Fighter a montar 
a lomos de un pelu- 
do Taun-Taun. Ade- 
más, será posible 
emplear para la cau- 
sa un buen número 
de cañones y piezas 
de artillería que an- 

Ú dan diseminados por 
los mapas. Desde lue- 


go, acción no faltará. Es 


AAA 


vehículos, que se pondrán a Requisitos: 
nuestro alcance junto a los pun- Pentium !1l 1 GHz / 256 MB 
tos de inserción y nos permiti- Comentado en: CHJ No44 


star Wars Republic Commando 


Como integrante de las fuerzas especiales del nuevo ejército de la 
República nos tocará afrontar misiones de alto riesgo. ” 


LucasArts - Activision | Nuestra [ 
primera misión como líderes de 
un escuadrón de soldados Clon 
no$ llevará hasta el planeta rojo po 
de Geonosis. El objetivo es aca- NAAA 
bar con la peligrosa amenaza 
que se anda gestando. 
Manejaremos a un grupo de 
cuatro Clones: un zapador, un in- A 
formático y un cazador aparte add 
de nosotros mismos. Lo prime- 
ro que tenemos que tener cla- 
ro es que será el trabajo en 
equipo lo que nos lleve a salir 
victoriosos. La cosa será sen- 
cilla gracias a un sistema de 
órdenes muy básico que nos 
permitirá colocar a 
los Clones en la 
zona deseada con 
sólo pulsar un botón. 
También es posible im- 
partir órdenes de tipo 
más general y que resultan 
muy útiles para que nuestro coman- 
do esté en todo momento organiza- 
do. Son las siguientes: avanzar en 
formación, agresivamente, ase- 


o bien cancelar todas las órde- 
nes dadas previamente. 
Nuestras posibilidades de 
victoria pasan por cono- 
cernos al dedillo todas las 
armas disponibles y, so- 
bre todo, sus efectos so- 
bre el enemigo, ya que con 
el mismo arma no causare- 
mos el mismo daño a un 
droide que a un sujeto de 
carne y hueso, 2 
Requisitos: 
Pentium II! 1 GHz / 256 MB 
Comentado en: CH) No49 


y más severo esfuerzo, ya que le 


: avanzamos la aventura y, depen- 


: yamos luchando, superando 
: enemigos y avanzando fa- 





LOS JUEGOS DE LA COMPARATIVA 


Lego Star Wars 
Las simpáticas figuritas LEGO se dejan seducir por la Fuerza y nos 
organizan una entretenida función con la primera trilogía de la saga. 


Giant Interactive Entertainment- | 
Proein | El lado oscuro gana te- 
rreno inexorablemente, sus tre- 
tas y alianzas secretas le hacen 
sentirse cada vez más poderoso 
y siente que ha llegado la hora 
de dar el golpe final y hacerse 
con el control de la Galaxia. Por | 
fortuna, los defensores de la Re- 
pública estarán más unidos que | 
nunca para salvaguardarla de las 
confabulaciones que se gestan 
en la sombra para derribarla. 
Controlar a los Caballeros 
Jedi en esta lucha nos depa- 
rará muchas satisfacciones. 
Aparte de lo divertido 
que es ver a persona- 
jes tan conocidos 
pasados por el 
“look” Lego, será 
una gozada pe- 
lear con el sen- 








































dos, centrándose en duelos 

con sables de luz, disparos e 

impresionantes combates es- 
paciales a bordo de naves. 

Para avanzar en la aventura 
tendremos que conseguir las pie- 
zas LEGO, ya sea abatiendo ene- 

migos o destrozando partes 
del escenario, y también abrir 
puertas compenetrándonos 


cillo y magnífi- con otros personajes. Real- 
co sistema de mente, es muy divertido.“ 
control que A A econo corro nan ac narronoano 
nos evita los Requisitos: 
combos Pentium III 1 GHz /256 MB 


enrevesa- Comentado en: CHJ N*50 


Star Wars Jedi Knight Jedi Academy 


Conocer la intensidad de la Fuerza necesita mucho esfuerzo y 
dedicación y de eso saben mucho Luke Skywalker y Kyle Katarn. 


LucasArts » Activision | Como 
miembros de la academia Jedi 
Rebelde, presidida por el grandí- pH 
simo Luke Skywalker, debemos 
investigar a una desconocida 
secta Jedi con muy malas inten- 
ciones, pero sin descuidadr 
nuestra formación en el arte y 
manejo de la Fuerza. 
Controlar este 
poder debe ser 
nuestro primer 


nos permitirá realizar cosas que nin- 
gún ser de la galaxia, que no sea Jedi, 
podrá hacer. Empujar, atraer, conse- 
guir velocidad o sentir son algunos ¿E 
de los múltiples poderes que ten- (MM 
dremos disponibles, aunque según 


puntos para 
que los asig- 
je  niemos bien a 
los diferentes 
talentos de la 
Fuerza, o bien a 
mejorar nuestra 
pericia con el sable láser. 

Como no sólo se vive del incom- 
parable poder de la Fuerza y nues- 
tro arma de luz, podremos acceder 
a varias armas más para acabar 
con todo lo que se mueva. “* 

Requisitos: PIIl 450 MHz /128 MB 

Comentado en: CH) Ne30 
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diendo de la situación a la que 
nos enfrentamos, podremos ad- 
quirir algunos más. 

Estas habilidades especiales 
irán mejorando conforme va- 


ses. Cada vez que termi- 
nemos una, se nos darán 
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Los cuatro juegos seleccionados han sido sometidos a un 
completo Test creado expresamente para esta ocasión. 
Los parámetros analizados y puntuados se han 
consensuados con todos los miembros de la redacción, 
con la intención de definir las condiciones mínimas que 
debe cumplir un juego de acción “Star Wars”. 


SERVICIO 


me al distribuidor de una 

responsabilidad posterior, 
por lo que creemos que una bue- 
na asistencia técnica puede con- 
vertir al comprador en asiduo de 
una compañía concreta. 


INSTALACION 
La instalación debe ser cla- 
? ra y sencilla y cuanto más 
pasos ahorre al usuario me- 
jor puntuación obtendrá. 
OPCIONES DE JUEGO 


1 La venta del juego no exi- 


GOS creemos que el mejor 

juego de Acción “Star 
Wars” debe reunir ciertas caracte- 
rísticas que le diferencien del res- 
to.Con esto no pretendemos sen- 
tar bases en el género, ni decir que 
uno puede gustarte más que otro, 
si no que intentamos informar so- 
bre lo que te vas a encontrar en 
todos los títulos que se barajan en 
esta Comparativa. No es nuestra 
intención proclamar vencedores 
ni vencidos, si no que todas las no- 
tas tengan un carácter meramen- 
te orientativo para el lector, 


3 En COMPUTER HOY JUE- 


ni 


al 


En el laboratorio, COMPUTER 


De esta forma hemos dado una 
valoración especial a todas las re- 
señas al mundo “Star Wars”. El 
grado de fidelidad con que se 
han recreado ciertos aspectos co- 
mo objetos, mundos, batallas, 
personajes o situaciones se pre- 
mia. Pero también la cantidad, 
tanto de armas o naves como 
protagonistas conocidos mane- 
jables, pues nos ayudará a su- 
mergirnos de pleno en los entre- 
sijos de la Galaxia creada por 
George Lucas. 

Gran relevancia, aunque en un 
nivel inferior de importancia, ad- 
quiere también el factor acción. 
La interacción con el escenario y 
su utilización para nuestros fines 
son únicamente pequeños ejem- 
plos de cómo reflejar en la tabla 
este apartado en concreto. 

Como nota informativa se ofre- 
ce el tipo de conexión que debe- 
mos utilizar en el modo multiju- 
gador y el número de jugadores 
que pueden formar una partida. 


FUNCIONAMIENTO/MANEJO 


Los elementos que tienen 
A que ver con el interfaz y 
con el control de nuestro 
personaje se valoran en esta sec- 





HOY JUEGOS examina los títulos de es- 


ta Comparativa en los 24 ordenadores del laboratorio. 


ción, aquí podemos consultar 
datos como el tiempo necesario 
que hay que emplear para con- 
trolar el título, información sobre 
cuál es el tipo de dispositivo re- 
comendado, cómo controlar la 
cámara y el inventario, toda la in- 
formación que encontraremos 
en pantalla o el idioma. 
Elementos todos muy necesa- 
rios para un título de estas carac- 
terísticas y que deben simplifi- 
carnos la experiencia de juego. 


MANUAL DE INSTRUCCIONES 


El manual de instrucciones 
5 debe cumplir algunos re- 

quisitos fundamentales co- 
mo ser un rápido recurso de con- 
sulta que nos sitúe en la acción, 
nos haga un esbozo claro del ar- 
gumento, sepa describirnos co- 
rrectamente los distintos modos 
de juego, las armas, los controles 
y explique con claridad qué in- 
formación vamos a encontrar en 
pantalla. Además, si nos ofrece 
trucos y pistas mucho mejor. 


RENDIMIENTO VÍDEO/SONIDO 


Las pruebas de rendi- 
6 miento de audio o vídeo 

intentan dar una ¡dea real 
y precisa de la compatibilidad 
del juego en cada una de las 24 
configuraciones de nuestro labo- 
ratorio. Los resultados no apare- 
cen expresamente reflejados, pe- 
ro dan una idea del grado de 
compatibilidad respecto del es- 
pectro de PC que tenemos en 
nuestro laboratorio. Así, las pun- 
tuaciones comprendidas entre el 
10 y el 7 garantizan un buen fun- 
cionamiento, así como todos los 
resultados inferiores al 6, en 
cambio, anuncian dificultades de 
ejecución en los PC del Segmen- 
to Inferior (más inf.en la Pág. 76). 


LAS NOTAS 


se obtiene de dividir el re- 

sultado del Test por su 
precio. Esa cifra se lleva a una ta- 
bla (abajo) cuyos parámetros se 
han deducido tras calcular el 
precio medio del segmento de 
juegos examinado en la compa- 
rativa de forma genérica. Y 


Índice hasta 3,62. KUN 


7 La relación precio/calidad 





3,63 hasta 4,53 
4,54 hasta 6,03 Bien 

6,04 hasta 9,05 Suficiente 
9,06 hasta 18,10 


Á partir de 18,11 
JUegos 








Resultados del Test 


Po 


A 





Teléfono de asistencia técnica (comprobado) 
Ayuda en Internet (comprobado) 


OPCIONES DE JUEGO 
Modocampaña:Comproado lcd o il IA E A EA 
Número de misiones en modo campaña (comprobado) 


Número de armas basadas en las películas (comprobado) 


A rra 


Utilización del escenario en beneficio propio (comprobado) 


A A A A A A A A A A er 


Inteligencia artificial de los enemigos (comprobado) 





Control de armamento pesado estacionario (comprobado). 





Control de vehículos basados en las películas (número, comprobado) 


Interacción con el escenario (comprobado) Mo EN 


Permite controlar personajes de la película (comprobado) ed 


Sigue el guión de las películas (comprobado) 
-Permite controlar Jedis (comprobado) 


Modo multijugador (tipo de conexión, comprobado). 

Número de jugadores en modo multijua 

FUNCIONAMIENTO / MANEJO 

' Tiempo de aprendizaje para comprender eljuego (comprobado) 2222222 
Tutorial (comprobado) 











Curva de aprendizaje interés del juego 





La gráfica muestra los niveles de 
interés y aprendizaje que consideramos 
ideales para un juego de Acción Star 
Wars. Por un lado se calibra el grado de 
interés, en función del aprendizaje 
necesario (eje Y), y por otro.su 
permanencia en el tiempo (eje X) como 
factor imprescindible para obtener una 
diversión y unas cotas de 
entretenimiento mayor. 


Atajos de teclado (comprobado) 
Información sobre la salud del | 


Test de rendimiento de sonido j 
Test de rendimiento de vídeo 


Cálculo de la nota precio/calidad 


Os PRECIO 
Puesto 2 Puesto 3 e Puesto 4 CALIDAD 


huegos 


eN 


pc 

















STAR WARS BATTLEFRONT 


Las batallas más famosas de “Star Wars” 

son el escenario perfecto para poner a 

pruebas nuestros láseres y multiplicar la 
diversión. Un espectáculo visual lleno de acción y, 
sobre todo, fiel a la realidad de las películas. 


LEGO STAR WARS 


De infantil no tiene más que la apariencia 

de las célebres figura Lego, bajo este tí- 

, tulo se esconde uno de los juegos más se- 
rios sobre la primera trilogía de la saga. Peleare- 
mos codo con codo con sus principales personajes. 


SW JEDI KNIGHT JEDI ACADEMY 


Con el mismísimo Luke Skywalker como 
mentor, nuestros conocimientos de la 
Fuerza mejorarán enormemente. Esta 
aventura es la mejor oportunidad para demostrar 
que hemos asimilado todas sus enseñanzas. 














STAR WARS REPUBLIC COMMANDO 


La vida de un soldado Clon de la República 
no resulta nada sencilla, máxime si le en- 
vían a uno a sofocar una revuelta en cier- 
nes.Lideraremos un pelotón de Clones y tendremos 
que demostrar nuestra capacidad de mando. 





















































No (www.proein.es) 


Sí (91.406 29 40) 


Sí (91367 88 98) 


| No tiene 


No (www.activision.com) (en inglés) 


5((91490 1580) 
Sí (916626188) 


No tiene 
No (ww.activision.es) (en inglés) A 
Si (91.406 15.80) A 
Si (91.662. 61 88) 












-SÍ(91 4901580) 


Sí (91662 61 88) 
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Sí (Historia) 
Elevado e A 
23 (pistola Bláster, cañón Bláster, ballesta Wookiee...) 


Sí (Historia) 
Muy elevado (26) 





in _2 (Jedi Starfighter vaina de carreras) : Me | 
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Elevada 
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Alta ¡col 0 LON de PANDO Rea Ll 
20 (soldado rebelde, wookiee, droide de combate... 
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Inmediato, interés creciente 


¡MedIO (20. MMULOS AS SON 


SÍ 
Escalonado, interés creciente 








A Ni 
Escalonado, interés creciente 
















Pulsandounbotón SA 


Voces en inglés y textos en castellano 


Pulsando un botón 
Voces y textos en castellano 







Voces textos en castellano 
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o An + 7 O AENA 


29,95€ 


, d 49,905€ 
29,95/7,67 =3,90= Notable 


49,95 /7,14=7,00= Suficiente 


19,95 /6,98 = 2,86 = Sobresaliente 
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Nuestra Opinion 


COMPUTER HOY 
JUEGOS ha reu- 
nido cuatro jue- 
gos de enorme 
calidad en una 
Gustavo Bemaldo  OMparativa que 
Redactor establece las ba- 
ses de lo que, a juicio de nuestra 
redacción, debe tener un título 
de Acción “Star Wars” 

Confeccionar la tabla y buscar 
todos los datos correspondientes 
ha sido una ardua tarea en busca 
del juego que mejor reproduce 
el universo “Star Wars” Y en esta 
carrera, «Star Wars Battlefront» 
es el firme ganador gracias a sus 
épicos combates, donde el soni- 
do de los láseres será una cons- 
tante, al igual que controlar todo 
tipo de vehículos. 

El segundo lugar es para el 
más simpático del paquete, «LE- 
GO Star Wars».Ver a los protago- 
nistas principales de la primera 
trilogía como figuras LEGO pue- 
de sonar a“chufla” pero se trata 
de uno de los juegos más serios 
jamás hecho sobre la saga. 

«Star Wars Republic Comman- 
do» y sus tácticas de combate 
han ocupado el tercer puesto. 
Ejercer de jefe de pelotón de un 
comando Clon y dar órdenes tie- 
ne su gracia y es todo un reto. 

Por último, pero no por ello in- 
ferior en calidad al resto, nos en- 
contramos con «Star Wars Jedi 
Knight Jedi Academy», la única 
aventura que ha entrado en esta 
comparativa. El sabio empleo de 
la Fuerza es vital para sobrevivir. 

Tras disfrutar de los cuatro jue- 
gos, la sensación de diversión es 
total. Tanto los amantes de las dos 
trilogías como los que no saben 
quién es Obi-Wan Kenobi encon- 
trarán lo que buscan en un juego 
de acción con toda seguridad. 


MEJOR RECREADOS 





1. StarWars Battlefront 
2.SW Republic Commando 
3.5W Jedi Knight Jedi Academy 
4. LEGO Star Wars 


PUESTO1 A 
- StarWars Battlefront 





Star Wars Republic Commando 





PUESTO 2 





Lego Star Wars 


PE ox] as e Muchísimos vehículos disponibles. 
AA e Formar parte de las míticas batallas que 


BATILEFAIA presenciamos en la gran pantalla. 


¿a e Mucha, mucha acción. 


O e La originalidad que da el toque LEGO. 
e La última trilogía rodada al completo. 
e Muy serio y divertido. 


a e El modo historia no atrae mucho. 
.. - «e Muy pocos mapas para este tipo de juego. 





a e Se pueden manejar pocos vehículos. 
e Tan sólo tres armas disponibles. 





> : | i : l y 
DISTRIBUIDOR: Activision Mota: debi AU | pesa: Notable 7,6 
PRODUCTOR: LucasÁrts Precio/Calidad: Bien A > Precio/Calidad: Mee 
:Eidos 

DESARROLLADOR: jo: : 5 
ui Precio: 49,95€ DESARROLLADOR: Precio: 29,95€ 
TEL. DE INFORMACIÓN: Giant Interactive Ent. . 
FAX DE INFORMACIÓN: VALORACIÓN: Lo más destacable de este título es el frenesí de 91 406 29 40 VALORACIÓN: Á pesar de la apariencia infantil que le dan las 
91 367 74 57 acción a que nos somete. El ritmo de las batallas es trepidante FAX DE INFORMACIÓN: figuritas Lego, este juego puede competir en profundidad 

y caeremos en combate a poco que nos despistemos. 91367 88 98 con cualquiera de los títulos creados sobre la última trilogía. 

ados E ia 
PUESTO 3 PUESTO 4 





Star Wars Jedi Knight Jedi Academy 


O e Tres hombres a nuestra disposición. 
e La interacción con el escenario es total. 
e Historia muy trabajada. 


MEE O e Los combates con el sable de luz. 
A e Muchos poderes de la fuerza. 
e Ver a viejos conocidos de las películas. 


a e No permite controlar ningún vehículo. 
e Las armas son insuficientes. 





a e Sólo un personaje controlable. 






Nota: Notable 7,14 ¡ pa Nota: Bien 6,98 
DISTRIBUIDOR: Activision a 0 05m E 7 
: Precio/Calidad: Suficiente DISTRIBUIDOR: Activision Precio/Calidad: e 
LucasArts : LucasArts 
TL, DESNFORMACIÓN: TEL. DE INFORMACIÓN: 
314091580 VALORACIÓN: Un juego muy táctico que gira en torno al 91 409 15 80 VALORACIÓN: Los espectaculares combates con el sable de 
PAR DE OR trabajo en equipo para resolver muchas de las situaciones FAX DE INFORMACIÓN: luz y la espectacular utilización de los poderes de la Fuerza 


propuestas en el desarrollo. Sin el equipo no seremos nadie. son sus grandes bazas. Divertido y muy dinámico. 


HO ”CXPonnnrsrr.ersnnrrreernrpennncrrnoncnnoroncannnrcrrarsrrsrcrrarrnsonn..ereer.ensrsarra a rennsonrrcssrnaac....o.o  nensaorarsrnrrarrnncrarran...nerssrrrnOn a... rn.nnnrornrsorrsrrrrsrr9ronr.rrrrnnc.nnrncrrranoncarnronco..o.oo.. 


UNIVERSO STAR WARS ONLINE 


Una saga con millones de adeptos merecía tener un mundo online persistente donde pudieran encontrarse y disfrutar de su pasión. 








Los hechos que se relatan en este mundo persistente suceden en 
uno de los universos más ricos y profundos de la historia del cine.An- : algún momento entre el quinto y el sexto episodio. ¡¡Vamos!!, con la 
te el auge de los juegos online multijugador masivos, LucasArts ha ¿ guerra en su punto álgido. Los Rebeldes y el Imperio luchan tanto en 
puesto toda la carne en el asador para plasmar todos los detalles con : la inmensidad del espacio como sobre la superficie de planetas para 
un grado de fidelidad exquisito, y así crear un mundo persistente que : inclinar la balanza de su lado. El jugador podrá decidir a qué facción 
cambia, respira, vive y, en definitiva, evoluciona para ofrecernos las : unirse,lo que le convertirá en blanco de jugadores adscritos al ejérci- 


«Star Wars Galaxies»: La saga de“La Guerra de las Galaxias” posee : 


mejores aventuras. El jugador tiene libertad absoluta para elegir su : to contrario. Sin duda, los fans de la saga reconocerán que la mejor 
destino en el juego, ya que las profesiones son muchas y variadas, in- : forma de disfrutar del universo ideado por George Lucas es formando 


cluida la tan ansiada de caballero Jedi. : parte de él, y con «StarWars Galaxies» este sueño se hace realidad. 























Y el mes que viene 
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e Construye, organiza y dirige siete 
ciudades hasta convertirlas en una gran 
metrópolis a lo largo de 40 misiones. 

e Honra a los dioses para ganar favores 
divinos. Despierta su ira y morirás. 

e Decenas de profesiones, edificios y 


| ¡MN 4 Dh El Al 5 M a materias primas que gestionar. 
E ".Lhk< IA e Recluta héroes para combatir a 
” Mm Ma EN | | MTY] ] e leyendas mitológicas como Hydra. 
| e , ON | l ) | | | WM 4 114 | A) 


Juego Completo Original para PC 
Incluye manual 
gula rápida 


para jugar sin problemas 


. 








LO QUE HAY QUE SABER 
1. INTERFAZ MODO MAPA 


La forma de jugar y las opciones disponi- 
bles varían sensiblemente dependiendo del 


momento de la partida en que estemos. Va- : 
mos a centrarnos en las dos esenciales: el : 


mapa táctico de Europa, donde se dirimen 
los conflictos diplomáticos, y las batallas, 
verdadero meollo de «Imperial Glory». 


O Terreho seleccionado: al pinchar aquí 
conoceremos al nombre de ese territorio 
particular iS ETA ee en el mapa. 


D al 
pa. y VE ln 
OP Y El 11 a a 


ficios que se han levantado. 


OMod 


*J 
0 ¡| itar 
0 mii Lal 


nerales sobre el mapa. 


Modo comercial: nos indica las posibles : 


rutas comerciales y las que han sido crea- 
das entre distintos países. 

O Estadísticas: para ver el cómputo gene- 
ral de datos de cada pass sobre el mapa. 
OkReclutamiento de 
na del contingente disponible para reclutar. 
O Construcción de edificios: abre la venta- 





na de Meadas que podemos levantar 


y/o tengamos € en cola de construcción. 


O Boletín de noticias: listado de eventos : 
- ción: mejoras que tenemos en cola de in- 


que se han ido mr en Cada país. 


tropas: abre la venta- 


O Información de ejércitos: ofrece todos 
los datos disponibles acerca de las legiones 
que están preparadas para la lucha. 


MDiplomacia: nos permite acceder al pa- : MA 


nel de relaciones entre países y nos facilita 
crear alianzas, guerras o tratados. 


(Quests: al avanzar en tecnología los paí- : H 
ses pueden completar distintas misiones : [M 


por las que serán recompensados. 


(Tecnologías: abre la ventana de investi- : 
- gación feeralónita en nuestro país y es ca- : 
construcciones: sobre el terri- : 
torio das se nos muestran los edi- : 


pital para aNarel: nuestro desarrollo. 
(BPaso de turno: pulsando este botón sal- 


- taremos nuestro turno para que prosperen 
: es el que tendremos por : 
defecto y nos permite mover a nuestros ge- 


nuestros progresos y los del resto de países. 
(HProducción de oro: cantidad de monedas 


- de ape EAS actualmente. 
ción de materias primas: recuento : 
- de todos los recursos que producimos en : 
- nuestro territorio. : 
ción de población: número de ha- - 
bitantes que en cada momento habitan en 


BProdi 


Praduc 
Dl AUDI 


nuestras tierras. 
GWProducción de ida: 
mentos de que SOTO en las despen- 
sas para alimentar a nuestros súbditos. 
(BOpciones: abre la ventana de opciones. 


BH Tec nología IS en p JFOCeso de | investiga- 





: cantidad de ali- - 


vestigación durante el turno actual y signo : 
de capacidad de progreso de nuestro país. 


Mat 
iatac 
EbDatos 


global de todos los países. 


E) Fecha: para que sepamos en que época y : 
- nemos una alianza. 


tiempo estamos actualmente en el juego. 


económicos: abre la ventana que : 
informa sobre la cuestión financiera a escala : 


Lo que hay que saber 


INTERFAZ MODO MAPA 62 
INTERFAZ MODO BATALLA 63 
TROPAS 





BATALLA DE LOS ARAPILES 
BATALLA DE WATERLOO 
RETIRADA DE AUSTERLITZ 
BATALLA DE EREPLAE. 


a a 








OPaíses h h rosti iles: e CEDE naturales. 
EMedia de simpatía. Muestra la media de 
simpatía alotal del resto de países hacia 
nosotros, lo que puede favorecer tener gue- 
rras o intercambios comerciales. 

EDPaíses cordiales: estados con los que te- 


2. INTERFAZ MODO BATALLA 


AA AN AAA TAS 


3. LAS TROPAS 


Es importante conocer en profundidad las características básicas de cada una de las unidades que componen el grueso de nuestro ejército, ya que dependiendo de la disposición que 
planteemos sobre el campo de batalla y el partido que logremos sacar a su rendimiento, la victoria caerá de nuestro lado o nos hundiremos en una humillante debacle. 


1 Fusileros: unidad básica de infante- 
ría especializada en atacar a distancia 
y en la lucha cuerpo a cuerpo. 


| 


Do de aptitudes muy parecidas 
a los Grenzers pero más duchos en 
ataques a distancia y cuerpo a cuerpo. 





2 Ulanos: unidad de caballería para 
enfrentamientos cuerpo a cuerpo y la 


más eficaz contra formaciones en cuadro. 





JA va A. A! 
1 Obuses: especialmente letales 
contra edificios debido ala trayec- 

toria parabólica de sus proyectiles. 










2 Grenzers: alta efectividad en ata- 
ques a distancia, aunque vulnerables 
en los embates cuerpo a cuerpo. 






Guardia real: es la infantería de éli- 
te y exhiben una gran efectividad en 
el combate a distancia y cuerpo a cuerpo. 


de 


Ai 


r 


Dragones: es la única caballería ca- 
paz de ejecutar tanto ataques a dis- 
tancia como cuerpo a cuerpo. 


A den E dei 3 A STE Ai Y A 
13 Tren de cañones: se trata de 
una unidad pesada de cañones 
transportada por caballos. 


GN 
0) 












O Tropas: muestra los grupos de tropas 
que están bajo nuestro mando y su estado. 


O Tácticas: nos ofrece el menú de posicio- : 


nes tácticas de las tropas seleccionadas. 
O Correr/andar: cambia la rapidez de movi- 
miento de nuestras tropas al posicionarlas. 


O Modo de ataque: nos permite modificar : 


entre la modalidad manual y automática. 


den de la tropa seleccionada en columnas. 
(OFormación en línea doble: alineará a la tro- 
pa seleccionada en dobles hileras paralelas. 
O Formación en cuadro: si tenemos habilita- 
da esta opción las unidades adoptarán este 
tipo de columna cerrada. 

O Ataque a distancia: transmite la orden a 
la tropa de atacar a distancia. 


iniciar el combate cuerpo a cuerpo. 
(DDetenerse: manda parar a todas las uni- 
dades que estén seleccionadas 
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Landwehr: se trata de una unidad 
barata sin formación únicamente ca- 
pacitada para la lucha cuerpo a cuerpo. 









7 Húsares Húngaros: la velocidad de 
ataque es su característica principal y 
se emplean en la lucha cuerpo a cuerpo. 






1 0 Coraceros: excelente defensa y 
buenos en el cuerpo a cuerpo pero 
incapaces de realizar ataques a distancia. 





1 A Tren de obuses: muestran todo 
su poderío contra edificios y son 
más rápidos que los obuses básicos. 


- (DMoverse: da la orden de desplazarse a la 


: mado posiciones en algún edificio será la 
- señal para que lo abandonen. 


- menzar el asalto. 
O Formación en columna: compone el or- : 
- ciones de ánimo que van experimentando 


- (BRetirarse: se muestra bandera blanca en 
- Caso de huida del campo de batalla. 


- intentar ganar la refriega. 


: Estado de los enemigos: ofrece la dispo- 
O Ataque cuerpo a cuerpo: da la orden de : 
migas en la batalla. 

- (BMinimapa: muestra un mapa en la panta- 
- lla del lugar de encuentro y nuestra posición. 






tropa hacia el punto indicado. 
(DDesapostar: si nuestras huestes han to- 


BH Anclar/desanclar artillería: la artillería 
pesada deberá ser anclada para poder co- 
(DeEstado de las tropas: representa las varia- 


nuestras legiones en el combate. 


(DTiempo: señala cuánto nos queda para 
(WDoOpciones: abre el menú de opciones. 


sición general que adoptan las tropas ene- 








A Granaderos: comportamiento similar 
a los fusileros pero mejor adiestrados 
en la lucha a distancia y cuerpo a cuerpo. 
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1 Cañones: causan estragos en tro- 
pas y edificios rivales, sus proyec- 
tiles trazan una trayectoria recta. 


LS 


1 E Cañones de campaña: peque- 
ñas unidades de artillería, espe- 
cialmente efectivas contra la infantería. 
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1 Comenzamos colocando en formación un conjun- El resto del ejército queda en reserva, , mientras Nuestros a fuslleros se colocarán estratégicamente 
to de tropas frente a las huestes francesas. Utilizando desplazamos las tropas seleccionada hacia el ene- para entrar en combate a distancia, de forma que no 
esta táctica presentaremos un bloque más poderoso. migo y damos orden de disparar el tren de cañones. permitan avanzar hacia nosotros a las tropas rivales. 


La contienda se inclina de nuestro lado, bora só- Las tropas enemigas se encuentran colocadas es- Lanzamos tres aNpRsA uno tran y dos latera, 
lo falta abatir a los adversarios del flanco débil en tratégicamente en unos edificios con amplia visión. les de manera que no concedamos posibilidad de es- 
combate cuerpo a cuerpo. Será fácil. Nos disponemos a dividir el ejército en tres flancos. cape al rival. Nuestros cañones siempre a distancia. 





1 En esta contienda seremos 2 ER ros cletinso: 2 Una vez ajos emplasidea varias tomadones 35 Situaremos otro grupo ade tropas en aquellas. ca- 
res y se da la difícil contingencia de que el enemigo en las casas de la izquierda, nos aprestaremos a co- sas que recibirán los ataques enemigos en primer lu- 
francés es más numeroso. Habrá que tirar de táctica. locar la caballería y los cañones en posición. gar. Abriremos fuego desde las ventanas. 


A La batalla e muy reñida y los franceses logran 5 Ordenamos atacar a la cabsillcría y ponemos los 6 Nuestras posiciones arts resisten y logran 


acabar con nuestra infantería en el edificio, pero aún cañones a funcionar sobre el enemigo que avanza, reducir al enemigo, al que sólo le queda en pie un 
nos quedan tropas en reserva a la espera de órdenes. mientras la infantería dispara desde las casas. grupo de cañones. Atacaremos cuerpo a cuerpo. 
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Imperial Glory 
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1 El enemigo austriaco intenta sobrevivir Al rigor 3 Reunimos un grupo det tropas en formación y y los 3 Debemos procurar movernos siempre por los 
Ú de la dura climatología para llevarse la victoria enla a vamos posicionando cerca del destacamento rival. ) márgenes del río e intentar a toda costa realizar 
batalla. No vale ganar, tendremos que aniquilarlos. Después, llegará la orden de atacar. constantes ataques a distancia. 








A No es recomendable combatir sobre el mismo río, E Al tiempo que nuestros cañones no cesan de dis- Las huestes que dejamos en espera adelantará 
+E es demasiado peligroso, lo utilizaremos sólo para par desde larga distancia, aprovechamos para enviar 6 sus puestos hasta la primera línea, adoptando ahora 
desplazarnos y durante el menor tiempo posible. tropas para la lucha cuerpo a cuerpo. un papel predominante de cara al final de la contienda. 


IAN 











El primer movimiento de nuestras tropas rusasse-  =» Al alcanzar la otra orilla, nos encontramos allí 2 Con esta acción conseguimos que el enemigo sólo 
l, rá crucial para el curso de la batalla. Desplazaremos Z asentadas a las tropas gabachas. Sin dudarlo carga- ) pueda avanzar hacia nosotros por el puente. Coloca- 
atodo el contingente al otro lado del río. mos con todo sobre sus posiciones. mos los cañones para disparar de un lado del río al otro. 
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q Cada vez que los adversarios se lancenaatrave- [> La batalla se hace pesada por la lentitud delos  g- Las fuerzas están igualadas, así que mejor ser 

2." a . NO a . . 

Y sar el puente para atacarnos, les enviaremos varios «Y ataques, dado el embudo que tenemos en medio.De- LY prudentes enviando tropas hacia las avanzadillas 
batallones para cortarles el paso. bemos tener mucho cuidado con los cañones franceses. enemigas. Perder unidades nos lo pondrá complicado. 
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2. LISTA DE ÓRDENES 
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O Formar filas: los miembros del coman- 
do tomarán posiciones alrededor nuestro. 


Gas y despejar: con granadas de gas lacri- 
mógeno conseguiremos aturdir a los sos- 
pechosos para poder entrar. 


6) Abrir y entrar: comprobarán si la puer- 
ta está abierta.En caso afirmativo se apres- 
tarán a entrar, pero si está cerrada lo co- 
municarán y esperarán órdenes. 


Desactivar: cuando nos enfrentemos a si- 
tuaciones con rehenes amenazados por 
material explosivo el comando desactivará 
los artefactos peligrosos que encuentre. 


Urticante y despejar: emplearemos una 
granada urticante para irrumpir en una sa- 
la donde sabemos que hay sospechosos 
para crear confusión. 


O Ir a: el equipo seleccionado se dirigirá 
a una ubicación específica. 


Espiar habitación: usamos el optiward pa- 
ra comprobar si hay sospechosos. Esta tác- 
tica es ideal si llegamos ante una puerta 
abierta y queremos pasar inadvertidos. 


O) Cubrir: mientras nos movemos de po- 
sición, el resto del equipo nos cubre. 


Espiar por debajo de las puertas: gracias 
al optiward podemos saber que hay al otro 
lado de puertas cerradas. Quizás se oculten 
allí los sospechosos. 


O Contener: en las situaciones de secues- 
tro se usa para que el comando retenga a 
un sospechoso o rehén. 
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Asegurar prueba: se encarga al equipo que 
consiga una prueba del delito que nos sirva 
para condenar a un sospechoso. 


O Avanzar: el equipo seleccionado avan- 
zará hasta una esquina o puerta y después 
aguardará una nueva orden. 


Reflejar esquina: mantener el factor sor- 
presa es decisivo la mayoría de las veces, 
así que para no ser vistos conviene utilizar 
el optiward para vigilar a los sospechosos 
que se esconden tras una esquina. 


Forzar cerradura: se indica a un agente 
determinado que revienta la cerradura 


O Moverse y despejar: el comando se 
desplazará al punto convenido y limpiará 
el área de enemigos. 


Abrir y despejar: la unidad seleccionada 
comprueba si la puerta está abierta, entra y 
despeja la sala de sospechosos. Si está ce- 
rrada esperará nuevas órdenes. 


O Deslumbrar y despejar: un miembro 
del equipo usará las bengalas deslumbran- 
tes para cegar y, posteriormente, entrará en 
la sala para reducir a los sospechosos. 


Franquear y entrar: el comando debe for- 
zar la puerta y adentrarse en la estancia. 


Eliminar C2: el comando desactivará este 
explosivo antes de que estalle. Este tipo de 
cargas se emplean para abrirse paso. 


Abandonar misión: si pulsamos sobre la 
puerta de salida de la misión, se tomará co- 
mo operación fallida. 


LO QUE HAY QUE SABER +” 
1.LAS ÓRDENES 


Liderar a tu equipo: un equipo se compone 
por el líder del comando de asalto, al cual 
manejamos, y cuatro hombres divididos en 
dos equipos, rojo y azul. Puedes dirigir a toda 
la unidad o únicamente a uno de los dos 
equipos. Esto se selecciona con (teo), 
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Si mantenemos pulsado el botón derecho del 
ratón aparecerá el menú de órdenes (panta- 
lla inferior). Al soltar el botón podremos ele- 
gir cualquiera de las que figuran en la lista. 
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LO QUE HAY QUE SABER 
3. ÁREAS DE VISUALIZACIÓN, CONCEPTOS BÁSICOS 


¡Y ' 
1 





6) | AAN 








Swat 4 


A 





¿E AMAS 


Controlar a los miembros del equipo con el Área de Visualización: utilizaremos el ratón 
para examinar el terreno circundante y dar las órdenes pertinentes a un miembro del equi- 
po desde esa posición. Con aumentamos el área de visualización. 


5. EL EQUIPO 


Áreas de Visualización: cada unos de los integrantes del comando lleva una cámara insta- 
lada en el casco, al pulsar (Enter) aparecerá el área de visualización en forma de ventana en la 
parte superior derecha y podremos observar lo que estén viendo sus ojos en ese momento. 


4.JUGAR A SWAT 


Debemos tener muy claro que si queremos tener éxito en las misiones necesitaremos se- 
guirlos procedimientos de los SWAT. Cada misión requiere de una operativa distinta. 
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La máxima de los SWAT es proteger vidas 
inocentes, por tanto sólo haremos uso de las 
armas si la vida de un rehén o un agente co- 
rre peligro. Al enfrentarnos a un sospechoso 
debemos darle la oportunidad de entregarse, 
entonces los agentes procederán a esposar- 
los y despejarán el área con más seguridad. 


6.RESPUESTAS OPERATIVAS 


Los sospechosos siempre deben ser arresta- 
dos o neutralizados. En caso de no haberles 
dado la oportunidad de entregarse, al final 
de la misión seremos penalizados por violar : 
el protocolo SWAT. Hay que tener en cuenta 
que si por alguna razón un civil muere, la mi- 
sión se considerará fallida. 


GUARDAR 
ALADO E DAA 


Agente de asalto (FMJ) : > EL] 


ASIONAR A TODOS | 





Estamos al mando de un comando de las fuerzas especiales SWAT formado por cuatro 
hombres, dividido en dos equipos, azul y rojo. Las órdenes se pueden impartir tanto de 


¿ y bs ' manera colectiva como a los equipos por separado. 
Las órdenes que demos al comando pueden ser acogidas de manera positiva o negativa, Pm Ñ e 


dependiendo de si están de acuerdo con tu forma de llevar a cabo la misión. 
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OTRAS ACCIONES SENSIBLES AL CONTEXTO: 
son aquellas que variarán dependiendo del 
tipo de situación a que nos enfrentemos en 
cada momento. Por ejemplo, al aproximar- 
nos a esquinas o puertas con poca visibili- 
dad aparecerán iconos de estas acciones. 
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MENÚ PAUSA: se accede pulsando En 
esta pantalla vemos los objetivos alcanzados, 
los procedimientos usados y el estado de los 
equipos, además de un mapa de la zona. Si 
abortamos la misión iremos a la pantalla de 
informes para ver la puntuación y objetivos. 








El cuadro de órdenes rápidas está en la parte 
inferior derecha de la pantalla y cambia se- 


gún los objetivos de la misión y de las cir- : 


cunstancias que la rodean. Al apuntar sobre 
ciertos objetos aparece la orden predetermi- 
nada y pulsando la tecla de orden rápida la 
transmitimos a nuestros hombres. El color del 
recuadro indica qué equipo recibe la orden. 


E 





Si pulsamos el botón derecho del ratón au- 
tomáticamente accederemos al interfaz de 
comandos, desde el cual podremos dar ór- 
denes especializadas a nuestro equipo. Si 
colocamos el puntero sobre un objeto y pin- 
chamos con el botón derecho del ratón nos 
aparecerán algunas opciones más que las 
que figuran en el cuadro de acción rápida. 








-LO QUE HAY QUE SABER 
7. ASEGURAR PRUEBAS 








de RITA MD ASEORAR ES 
Hemos de caminar hacia ellas y pulsar la tecla utilizar. Sólo es 
posible efectuar esta operación si hemos detenido a los sos- 


pechosos. Estas pruebas pueden ser objetivos de la misión. 


10. RECIBIR DAÑO ENEMIGO 


Si la silueta del agente parpadea en rojo significa que ha 
recibido daño. Dependiendo del lugar del impacto se re- 
ducirán sus habilidades. Un brazo herido pierde precisión. 


12. TRUCOS Y CONSEJOS 





Es conveniente equipar a más de un agente con optiward 
por si alguno cae herido. Además, debemos utilizar esta he- 
rramienta en lugares oscuros para no ser vistos, 






dll | e | ¡ 
Todas las puertas y cerraduras que encontremos en la mi- 
sión serán comprobadas meticulosamente por los agentes 
a quienes se les haya encomendado esa orden. 













8.FRANCOTIRADORES 
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En las misiones con francotiradores nos informarán de los 
cambios en la situación por radio. Entonces, activamos su 
área de visión para contemplar lo que están viendo. 


11.INFORMAR A COT 
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Los informes sobre el curso de la operación o novedades 


sobre agentes, civiles o sospechosos heridos se efectúan 
con el botón central del ratón. No informar penaliza. 
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La precisión de los disparos se incrementa si se mantiene la 
retícula de selección fija. Entonces, nos agachamos, nos 
movemos despacio y disparamos ráfagas cortas. 


La mayor parte de las armas primarias y secundarias equi- 
pan una bengala deslumbrante que nos viene de perlas 
para iluminar zonas con escasa visibilidad. 













9. USAR EQUIPAMIENTO TÁCTICO 
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Dominar el uso de este tipo de equipamiento es crucial si 


- queremos acabar de forma exitosa las misiones. Al colocar 


la retícula sobre objetos como puertas o cerraduras, apa- 
recerá el icono de franquear o forzar, dependiendo del caso. 
Entonces, mantenemos pulsado el botón de disparo para 
que el agente lleve a cabo la acción. También podemos dar 
la orden de forma directa a nuestros agentes para que ha- 
gan uso de tan práctico material. 


13. PUNTUACIONES 


MER EEE EE 
Fulsa RePág para activar la vistade francotirador. ll 
Pulsa ReFag para activarla vista de francotirador 
MEE EEE EEE E 
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Pulsa ReP3g para activar la vista de francotirador 
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En esta tabla se irán guardando los mejores registros que 


l- vayamos consiguiendo en los diferentes niveles de dificul- 


tad de juego a la hora de ejecutar cada misión. Podremos 
aumentar nuestra puntuación si evitamos herir a civiles y 
sospechosos, en este caso siempre que no sea necesario, y 
si todos nuestros agentes salen indemnes de la misión. 
También, se consiguen más puntos asegurando todas la ar- 
mas e informando al COT de cuanto haya acontecido. 


14, ARMAS DEL JUEGO 
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balas sólidas como de punta hueca encamisada. Está equipada con un select 


Carabina Colt M4A1: el arma de mayor po- 
tencia al alcance de nuestros agentes, debido 
a su gran calibre y la posibilidad de usar balas 
de punta hueca encamisada. Se utiliza como 
arma automática o semiautomática. 
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Pistola bola de pimienta: similar a la de las 
pistolas de“paintballPermite a los agentes 
lanzar los proyectiles a una velocidad y dis- 
tancia superiores a las granadas y los sprays 
de pimienta.No necesita recargarse. 


Fusil de asallo GH36s 


Fusil de asalto BD36s: desarrollado origi- 
nariamente para la infantería alemana, hoy 
día se utiliza en todo el mundo por su gran 
fiabilidad. Dispara cartuchos de 5,56 mm.en 
automático o de dos en dos cartuchos. 


15. EQUIPAMIENTO TACTICO 


Aerosol de pimien- 
ta: muy efectivo pa- 
ra controlar distur- 
bios, ya que provoca 
la hinchazón de los 
parpados cerrando 
los ojos y dejando 
una quemazón en la 
piel muy desagradable. Se debe combinar 
con otra variante de armas no letales para 
poder controlar las situaciones sin necesi- 
dad de que se nos vaya la mano. 
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Subfusil ametralladora 45: muy ligera, pe- 
ro de tremenda potencia de perforación. Es- 
te subfusil nos será muy útil para atacar ob- 
jetivos blindados. Tiene dos modos de 
disparo, automático o semiautomático. 
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ca Ferdigones 
MEE DOS peta no létsi de sd erre TE 
AE erddigones no fetales, Se utiliza genetalmente con 
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Escopeta no letal: más conocida como Be- 
llini Nova, esta escopeta de perdigones sólo 
se emplea contra sospechosos o civiles poco 
cooperativos. Se carga con sacos de perdi- 
gones que provocan desorientación y dolor. 


Pistola M1911: ha sido utilizada durante 
décadas por las fuerzas del orden, su calibre 
del 45 nos permite meterle munición sólida 
o de punta hueca encamisada. en su carga- 
dor de ocho cartuchos. 


Granada urticante: 
va rellena con bolas 
de goma, que al es- 
tallar salen dispara- 
das con toda violen- 
cia. Si logramos que 
impacten sobre el 
enemigo en cues- 
tión no provocarán perforación en la piel, 
pero si mareos, desorientación y dolor agu- 
do.De todos modos si explosionan muy cer- 
ca pueden causar daños severos. 











Subfusil ametralladora de 9 mm con supre- 
sor: idóneo para interiores y situaciones que 
requieran sigilo. Utiliza munición de 9 mm. 
sólida o de punta hueca encamisada. Se- 
miautomático o ráfagas de tres cartuchos. 
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RINA AE q sio que la M4 Super 20 semiauto 
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Nova Pump: arma de altísima calidad con 
una velocidad de disparo muy pareja a la de 
la M4 Super 90, aunque su generoso carga- 
dor nos permitirá acumular hasta un máxi- 


mo de ocho proyectiles. 


IN FRANQUEAR 


Pistola de descarga eléctrica: funciona con 
tecnología EMD (Alteración Electro Muscular) 
y dispara unos pequeños electrodos que 
transmiten una potente descarga eléctrica. 
Tiene poco alcance y hay que recargar mucho. 


Bengala deslum- 
brante: este curioso 
artefacto explosivo 
provoca al estallar 
un gran estallido a la 
vez que emite un 
poderoso haz de luz. 
Los afectados per- 
derán temporalmente la visión y el oído, 
quedando aturdidos y desorientados. Pue- 
de causar graves daños si detonan dema- 
siado cerca de una persona. 





rísticas prácticamente idénticas al anterior, 
sólo le diferencia la ausencia del supresor de 
sonido y destello. A su favor, que es incluso 
más silencioso. 





M4 Super 90: dispone de cargador para mu- 
nición de 12 mm. semiautomático que per- 
mite disparar hasta un máximo de 5 cartu- 
chos. Provoca graves daños sobre el objetivo. 
Es complicado de manejar en interiores. 





Pistola de 9 mm: de fabricación austriaca, 
se caracteriza por lo fácil que resulta mani- 
pularla y su cargador de 17 cartuchos.Se ha 
convertido en una de las armas preferidas 
por los agentes del orden. 


Gas CS: más común- 
mente conocido co- 
mo gas lacrimóge- 
no, produce un 
profuso lagrimeo e 
irritación de las mu- 
cosas, además de 
pérdida constante 
de la agudeza visual y dificultad respirato- 
ria. Lanzándolos en un espacio cerrado, los 
agentes de Swat consiguen cierta ventaja 
sobre los sospechosos. 
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Cuña para puerta: 
este tipo de cuña 
nos vendrá fenome- 
nal para evitar la 
) huida de sospecho- 
sos. Los cuerpos de 
élite colocan estas 
cuñas bajo las puer- 
tas y accionan el muelle, de esta manera la 
puerta queda bloqueada. Tan sólo se puede 
retirar con un utensilio especial para cortar. 





Optiward: este arti- 
lugio permite a los 
| agentes atisbar tras 
diiiozo”.| las esquinas y por 

“-"| debajo de las puer- 
tas cerradas sin te- 
ner que exponerse a 
ser detectado. Al fi- 
nal del dispositivo se ha integrado una pe- 
queña pantalla LCD que recibe la señal que 
le transmite la cámara ubicada en el cañón. 








Pistola de descarga 
eléctrica: funciona 
con tecnología EMD 
(Alteración Electro 
Muscular) y dispara 
pequeños electro- 
dos que transmiten 
una potente descar- 
ga eléctrica a la víctima. Sus inconvenientes 
son su corto alcance y la recarga de electro- 
dos cada vez que la disparamos. 


o 





Pistola de 9 mm.: 
de fabricación aus- 
triaca, se caracteriza 
por su facilidad de 
manejo y su amplio 
2 cargador de 17 car- 
tuchos. Estos moti- 
vos junto a un puña- 
do más de virtudes la han convertido en 
una de las armas preferidas por los miem- 
bros de los escuadrones del SWAT, 
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Riete del infierno y de sus abominaciones, con estos trucos ni podrá ni el mismo Cyberdemon. 
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Abrimos la consola presionando a 
la vez las teclas [cu] + [ar] + (>). 


CÓDIGO 


god 
give all 


A 


noclip 
2  devmap game/marscity 1.map 
| devmap game/mcunderground.map 
' devmap game/marscity2.map 
2 devmap game/admin.map 
| devmap game/alpha1.map 
devmap game/alpha2.map 
devmap game/alpha3.map 
devmap game/alpha4.map 
devmap game/enpro.map 
devmap game/commout.map 
devmap game/communications.map 
=1 devmap game/recycling1.map 
ES devmap game/recyclin2.map 
ha devmap game/monorrail.map 
devmap game/delta1.map 
devmap game/delta2a.map 
devmap game/delta2b.map 





devmap game/delta3.map 
devmap game/delta4.map 
devmap game/hell.map 
devmap game/delta5.map 
devmap game/cpul.map 
devmap game/cpuboss.map 
devmap game/site3.map 
devmap game/caverns1.map 





| devmap game/caverns2.map 
| devmap game/hellhole.map 


CÓDIGO 


give keys 

map game/marscity 1 
map game/deltax 
map game/phobos1 
map game/erebus1 
map game/hell 


give all 
noclip 


give weapon bloodstone active3 | 





Y (88 
2 continuación, escribimos la pala- 


bra[cJíoJ/b] y pulsamos (Exe. 


EFECTO 


Invencibilidad 

Armadura, vida y todas las armas 
Libertad de movimiento total 
Mars City 1 

Mars City Underground 

Mars City 2 


: Administración 


Sector Alfa 1 

Sector Alfa 2 

Sector Alfa 3 

Sector Alfa 4 

Planta EnPro 

Centro de Comunicaciones 
Comunicaciones 
Monorail sector 1 
Monorail sector 2 
Monorail 
Laboratorios Delta 1 
Laboratorios Delta 2a 
Laboratorios Delta 2b 
Laboratorios Delta 3 
Laboratorios Delta 4 
Infierno 

Complejo Delta 
Complejo CPU 

Central de Procesamiento 
Sitio 3 

Cavernas 1 

Cavernas 2 
Excavación primaria 


EFECTO 


Todaslas llaves de la fase actual 
Primer nivel 

Laboratorios Delta 

Sector Phobos 

Nivel Erebus 

Nivel Infierno 

Corazón incorrupto 

Todas la armas y munición 
Libertad de movimiento total 


Aparecerá un mensaje confirmando 
que el truco (GOD ON) funciona. 
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22 Cada armario posee un número 
identificativo en el panel frontal. 





Este armario, en este caso, se- 
ría el número 009 de suministros. 


























a. ahora seremos invencibles e 
intocables ante cualquier enemigo. 


ARMARIO CODIGO 
001 : 396 e 
003 483 
009 752 
013 586 
017 347 
023 531 
038 409 
039 102 
047 123 
048 123 
049 123 
054 246 
054 142 
063 972 
064 651 
078 364 
079 364 
103 259 
104 579 
112 538 
114 715 
116 972 
116 624 
117 624 
213 371 
21D 298 
317 841 
386 836 
387 836 
452 571 
666 372 
669 : 468 
Armarios Martian Buddy * 0508 


ARMARIO CÓDIGO 


42 e ÉS 
35 : 134 


105 E 
407 : 937 
34 34 
29 : 516 
408 A 
1 16 : 634 
1117 34 


pai” 








En el menú principal nos crearemos el persona- 
je que vamos a manejar en este mundo mágico. 






ea 
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AS rt n= lo [ae A 


he j sy e dec 
el AS ls 40 y j 


LHERES 


ma men, pr bn 


4 Escribimos (sJM(S] (JtHiiEJaJEís] feJ6s13] con 5 Una vez confirmados, tecleamos (<Jí+J(EJ(] 


objeto de activar los trucos. E. 





(1J(oJ/Jí0] y pulsamos (Ex. 





1 Todos los trucos se pueden activar en cualquier y Pulsamos la tecla (£1] para abrir la barra de 
momento de la partida. chat y escribimos (HioJiJENinlojad, 





Tecleamos (JE MH /oiJitmiais tela] y La totalidad del mapa y cuanto contiene será 
A volvemos a pulsar (£n=] para activar el truco. visible para el jugador desde este momento. 








En la parte inferior de la pantalla aparecerá de 
inmediato la consola de juego. 





Automáticamente nos convertiremos en un 
personaje absolutamente invencible. 


...... Larra rrorrnrrrrrrnnnerorrrrrrnraranarnristoresrrnrrrrsrrrrrsrrsrrrrsriras..... 


a 2 A e a e 


Habremos sumado 1.000$ automáticamente 
a nuestra cuenta bancaria. 


CÓDIGO EFECTO 


fortknox : Añade 1.000$ 
keyholemaster : Revela todo el mapa 
motherrusia : Añade un tanque M80 

: Toda la tecnología abierta 





ES 


CER 
ta 


e 


a 


A 


DITA 


MA 
EU 


























EEN 


em E S AD 








IA A pie OI cc O AI LAN PA RIMA AMA 





AN O A IN A e AIR A A A A YAA AA So NA 





an pa 





ANS 
MNASATEO, 





Iquie r parte 


Si eres de los que todavía tira el cable de una punta a otra de 
la casa para conectarte a Internet, el Test de este mes 
seguro que te interesa, Es el momento de desengancharte. 





WLAN Pág:96 para conectarnos a éste. 


Aunque muchos usuarios siguen refi- : 


riéndose a ellos hoy en día como módem, 


lo cierto es que los router ADSL mantienen : 
dicho nombre como una herencia del pa- : 
sado, cuando se utilizaban los famosos : 
módem (MOdulador/DEModulador) para : 
conectarnos a determinados servicios a : 
través de la línea telefónica.El nombre co- : 
rrecto es, por tanto, el de router, aunque lo : 
que analizamos este mes en Computer : 
Hoy Juegos es una variación más completa : 
de este concepto, al que nos referiremos a : 


partir de ahora como”punto de acceso” 


¿ROUTER O PUNTO DE ACCESO? 


Hablamos prácticamente de lo mismo. Un : 
router ofrece la funcionalidad necesaria pa- : 
ra acceder a una conexión ADSL, propor- : 
cionando un nivel básico de seguridad : 
frente a intrusos; un punto de acceso, en ; 
cambio, es capaz de hacer todo esto y ade- : 
más dar el soporte necesario para la crea- : 
ción de subredes. No es necesario que : 
ahondemos demasiado en los detalles, ya E 


que pueden resultar bastante complejos, 


pero por poner un ejemplo, los puntos de 


acceso integran un servidor DHCP Pág:96 


que es capaz de asignar direcciones IP 
Pág.96 de forma automática a aquellos : 
equipos que se conectan a él, evitando así : 
que el usuario deba configurar a mano la : 
conexión de red de cada uno de los equi- : 
pos que conforman la red doméstica. Una 
red a la que, por cierto, es posible conectar- : 
se tanto a través de un cable de red con- : 


o bueno que tiene el progreso tec- : 
ll nológico es que, además de las con- : 

imtinuas innovaciones, tiene una ten- : 
dencia natural a evolucionar hacia la : 
sencillez y, antes o después, cualquier peri- : 
férico acaba resultando fácil de manejar o : 
montar para la gran masa de usuarios. In- : 
ternet es un buen ejemplo de esto, como : 
lo es la tecnología inalámbrica que, pesea : 
las complejidades que presentaba en un : 
principio, ha ido introduciéndose en todos : 
los hogares. Este mes, Computer Hoy Jue- : 
gos ha pretendido analizar la unión de es- : 
tas dos tecnologías, que permiten prescin- : 
dir de los cables y disfrutar de Internet en : 
cualquier parte de la casa con tan sólo dos : 
elementos: un router o punto de acceso : 
inalámbrico ADSL Pág:96 y un adaptador : 


vencional como de un adaptador WLAN. 
Por este motivo, el Test de este mes resulta 
un poquito especial. Cada puesto está ocu- 
pado por dos elementos: un router o pun- 
to de acceso inalámbrico ADSL y un adap- 
tador WLAN. Este binomio conforma el 
equipo necesario para disfrutar de nuestra 
conexión ADSL en cualquier rincón de la 
casa. Los modelos analizados pertenecen 
a cuatro de los fabricantes que más expe- 
riencia atesoran en este campo: U.S.Robo- 
tics, Netgear, D-Link y Linksys. 


VELOCIDAD Y SEGURIDAD 

Las pruebas realizadas han sido numero- 
sas. Especial importancia se le ha concedi- 
do al rendimiento real tanto de la conexión 
ADSL como de la inalámbrica, obteniéndo- 
se unos resultados bastante pobres. De he- 
cho, si algo hemos podido comprobar es 
que la veracidad de las especificaciones 
proporcionadas por los fabricantes es más 
que discutible. Vaya como muestra el dato 


que hace referencia al radio de cobertura , 
en abierto, sin obstáculos, que según el fa- : 
bricante es superior a los 100 metrosento- : 


dos los modelos, pero como demuestran 


los resultados obtenidos en el test ninguno : 
es capaz de superarlos 65 metros de radio. : 
Si este dato te resulta interesante, no dejes : 
de consultar las pruebas de cobertura en : 


interior con distintos tipos de obstáculos, 


ya que te servirán para conocer el rendi- : 
miento real que proporciona un conjunto : 
de adaptador WLAN y punto de acceso ina- : 
lámbrico en el escenario más común: una : 
vivienda con paredes y dispositivos eléctri- : 


cos y electrónicos. 


SEGURIDAD ANTE TODO 
Los protocolos de seguridad incorporados, 


tanto por el punto de acceso como por el : 
adaptador WLAN, son especialmente im- : 
portantes. De ellos depende que nadie 
pueda conectarse a nuestra red inalámbri- : 
ca ni extraer información confidencial de : 
nuestros ordenadores.Y ya que estos siste- : 
mas de seguridad utilizan la encriptación : 
para salvaguardar la información, no he- : 
mos dejado pasar la oportunidad de medir : 
la velocidad de las conexiones bajo estas : 
condiciones. Para nuestra sorpresa, el ren- : 
dimiento de algunos A cayó : 


hasta en un 25%. Tremendo. + 








Un router o punto de acceso inalámbrico 
cuenta con una serie de características 
particulares que le diferencian significa- 
tivamente de otro tipo de dispositivos. 
Podemos reconocerlos externamente por 
la presencia de una antena a través de la 
cual se comunica con el resto de equipos 
de la red. En la parte posterior, además, 
suele incluir cuatro conexiones Ethernet 
para que aquellos aparatos que se en- 
cuentren cerca del adaptador puedan co- 
nectarse a través del cable. El tercer rasgo 
distintivo es la conexión telefónica que 
incorporan, y que permite utilizar una lí- 
nea ADSL (sería más correcto decir DSL 
Pág.96 ) para conectarse a Internet. 
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Anivel interno, un punto de acceso dispo- 
ne de herramientas como el Firewall para 
evitar que usuarios malintencionados 
puedan entrar en nuestra red. Esta carac- 
terística se complementa con la encripta- 
ción de datos para las conexiones inalám- 
bricas. Para la creación de subredes, un 
punto de acceso incorpora el llamado ser- 
vidor DHCP con el que se libera al usuario 
de la tarea de configurar su conexión de 
red. Un buen punto de acceso, además, 
debe tener la posibilidad de discrimar di- 
recciones MAC Pág.96 para evitar que 
otros equipos, más allá de aquellos que 
controlamos, pueda sumarse a la red y 





EL MÁS RÁPIDO EL MÁS SEGURO EL MÁS LENTO 
USR9106 / USR 5420 DG834GFS /WG111TGE DSL-G604T /DWL-G122 
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El aspecto externo de un punto de ac- 
ceso es similar al de otros dispositivos. 
inalámbricos. Las verdaderas diferen- 
cias las encontramos a nivel interno. 





EL MÁS ECONÓMICO 
WAG54G /WUSB54G 


Asihacemos los Test 


COMPUTER HOY JUEGOS ha probado cuatro conjuntos de adaptadores 
WLAN + punto de acceso ADSL inalámbrico. Todas las pruebas se han 
realizado con instrumentación especial, aunque algunos aspectos 
menos complejos han podido ser comprobados en la redacción. 


INSTALACIÓN 


El proceso de instalación debe estar 
descrito con detalle, de manera que 
cualquier usuario pueda interpretar y 
aplicar las instrucciones fácilmente. Los 
controladores han de instalar- 
se de manera automática y preferible- 
mente en castellano. 


ON 


En Computer Hoy Juegos hemos com- 
probado en qué medida la velocidad 
teórica de transferencia de los módem, 
especificada por el fabricante, se ase- 
meja a la velocidad real. Para ello, se 
prueban todos los modelos en distin- 
tos tipos de líneas ADSL Pág.96 
tratadas a compañías diferentes, utili- 
zando tanto la conexión inalámbrica 
como la conexión por cable. El resulta- 
do, aunque no fiable al 100%, sí refleja 
en cambio el funcionamiento real que 
obtendríamos al instalarlo en nuestro 
hogar u oficina. Para terminar con este 
apartado, se comprueba la distancia 
máxima a la que puede ser sincroniza- 
do el punto de acceso ADSL. 


CANON 


Los fabricantes, en un intento de vender 
mejor su producto, suelen proporcionar 
datos de cobertura que, aun siendo 
ciertos, en muy pocas ocasiones pue- 
den ser tomados seriamente en cuen- 
ta. En pocas palabras, de nada nos sirve 
conocer a qué distancia podré conec- 
tarme al punto de acceso ADSL en un 
espacio abierto cuando lo más proba- 
ble es que todas las conexiones se reali- 
cen dentro de un edificio u otro tipo de 








El rendimiento en la transmisión de datos puede verse reducido drásticamente 
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Ciertas pruebas no necesitan sofistica- 
das herramientas, a veces un simple 
cronómetro basta para tomar tiempos. 


estructura cerrada. Por este motivo se 
realizan varias pruebas para determinar 
la velocidad efectiva a la que podremos 
transmitir datos entre el adaptador 
WLAN y el punto de acceso inalámbrico, 
aun cuando haya paredes entre ambos. 
Son, en total, tres pruebas realizadas a 
5,8 y 15 metros de distancia. La primera 
se efectúa sin obstáculos entre los dos 
periféricos, las pruebas restantes se ha- 
cen con tres y cuatro paredes, respecti- 
vamente, entre ambos aparatos. Otros 
aspectos también evaluados son los 
tiempos de respuesta y la velocidad de 
transmisión cuando se activa la opción 
de encriptación de datos. 


Ad ar 


El hogar suele estar lleno de dispositi- 
vos electrónicos capaces de causar 
múltiples interferencias en la conexión 
inalámbrica. Uno de los más dañinos 
se produce cuando un horno microon- 
das está situado entre el adaptador 

á9.104 y el punto de acceso 
inalámbrico. Por este motivo, creemos 








cuando entre ambos adaptadores existan paredes u otro tipo de obstáculos. 





Lo 









La instalación de los adaptadores se 
realiza siguiendo los pasos que deta- 
lla el manual de instrucciones. 


Se mide en qué medida afecta a la co- 
municación las interferencias provoca- 
das por los hornos microondas. 


que una de las pruebas a realizar debía 
registrar la sensibilidad mostrada por 
los dispositivos analizados a las inter- 
ferencias generadas por este electro- 
doméstico en funcionamiento, 


SIND) 


La seguridad en la transmisión de da- 
tos es una característica obligatoria en 
este tipo de dispositivos y, por tanto, 
muy a tener en cuenta. En nuestro Test, 
tan sólo aquellos compatibles con el 
protocolo WPA Pág:104 obtienen la 
máxima puntuación, toda vez que hoy 





por hoy es el único de todos los proto- 


colos utilizados que todavía no ha po- 
dido ser vulnerado. 


PRECIO / CALIDAD 


La relación precio/calidad se obtiene al 
dividir el precio del producto por la no- 
ta final alcanzada en el Test. El resulta- 
do se compara con una tabla resultan- 
te a partir de la media ponderada de 
los precios de los cuatro productos 
analizados, y que está compuesta por 
intervalos que determinan la nota pre- 
cio/calidad. Si uno de ellos cuesta 
229,80 Xx y su nota final es de 6,21, su 
puntuación precio/calidad será de 
37,00, es decir, un Suficiente. 


Índice hasta 18,85 
18,86 hasta 23,56 
23,57 hasta 31,41 Bien 

31,42 hasta 47,11 Suficiente 
47,12 hasta 94,23 MOTO 
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Resultados del Test 


MODELO de 


FABRICANTE 
"SERVICIO 


Duración dela garantía (dato delfabricante) 
paca anEa (ao epa! a a do 
| Teléfono deasstecatécrica (comprobado) a a MUA 7 UE 
Ayuda nintemet loma, comprobado) 
' Teléfono de información (comprobado)... 
| Faxde información (comprobado) 


INSTALACIÓN 


Instalación ypuestaen! marcha (comprobado) A 
'Idicaespaconecesaioendisco espacio cupado,n medido) o 


¿Indica aespaciolibre en disco (comprobado) 
Desinstalaión (datosrestantes no desinstalados, medido) 


Idioma delas instrucciones de instalación (comprobado) 


INSTRUCCIONES DE FUNCIONAMIENTO 



















¡Velociaddeeníodedats a ravés de WLAN medido) | 
| Velocidad de envío de datos (através de cable dered, d, medido) 











GTO ALTE 


| [USR9106/USR 5420 


U.S.Robotics /UMD 











AA 


DG834GES/WG11ITGE | 


' 
y | 
¡NOTA | ¡Netgear ¡NOTA | 


| 657 





30% | [Nomal(Zaños) ha A 
_ MP | [Sustciónporelfabricante | 600 | Sisttuciónpoclfabrcante GO 
20 A 5 gres | 
1 IN wan ustoboticsom (Castellano) 100] wwwnetgeares (castellano) | 1000 
om [sones TO pa 
| | MESTDEM E 






Velocidad derecepción de datos (através del adaptador WLAN Nyal lamá máxima na distancia posible del punto untodeac acceso, medido) E 





Distancia máxima ala que es posible sincronizar eladaptador WLAN con el punto de acceso (medido) 


| ! Compatible conelestándar de conexión DSL pág:96 (comprobado) 


¡Velocidad Imáximateóticaala quese podríanrecbirdatos desde Intemet (según sp especificaciones de fabricante) 


/ 








| ¡Velocidad deenvío de datos desde el punto de acceso aladaptador WLAN (eni Interior, ¡5 metros de distancia, sin n obstáculos, medido) 
| ¡Velocidad deenío de datos desdeel eladaptadorWLANa al punto deacceso (ent interior, 5 metros de edisanda,s sinobstáculos, medido) 
¡Velocidad de envío de datos desde el puntodeaccesoaladapt tadorWLAN (eninterior  8metrosde distancia 3 





| Velocidad de envíode datos desdeeladapador/WLANal punto deceso (eni interior, 151 metros dedistancia,3 paredes enreambos mbos medido) | 


¿Tiempo necesario para transmitir 50 MegabytesPá9.96 de información desde el punto de acceso a al adaptador WLAN (en 
E interior, 5 metros de distancia, 2 paredes entre ambos, medido) 


Tiempo de respuesta desde el punto de acceso al adaptador WLAN (eni interior, Smetros de distancia, 2 paredes entre 
ambos, medido) 


: Reducción dell las velocidad de transmisión alacivarla encriptación dedatos durante eelenvo de da datos, medido) 


Redurción de la velocidad de transmisión alactivarla encriptación de datos (durante larecepción de datos, medido). 


| Sensibilidad  lasinteferencias provocadas por otros aparatos eléctricos (reducción dela velocidad de transmisión antela 
¿Cercanía de un microondas en funcionamiento, medido) 


¿Puntos de acceso del Testcon losque el el adaptador WLAN fu fue sincapazdeesa establecercomunicación con encip ' 
Harada ANT losqueel punto de acceso fu i 











_ TA] 

Y 0 | 

Velocidad máxima teórica a la que se podrían enviar datosa través de Internet (según especificaciones del fabricante) 00% | 
| 

| 


| FUNCIONAMIENTO DE LA CONEXIÓN INALÁMBRICA 41,0% | 


A O IC A ol 1 


|Vlcdaddeennde datosde desdd untodeaccesoaladapadoriLAN (nine, Smetrsdedsanda ¿3paredes: enreambas s medido) | do 


«desenti entre ambos, medido) 1 
Velocidad de envío de datos desde d adaptado WLANal punto: de: acceso (eni interior,8 metros de distancia, 3 paredese entre ambos medido) | 


a 










A O SS 


nacivada comprobado) 
azde estalecercomunicaión (on encilaciónacivada, comprobado) 


| ¿Radio máximo en el quese pudo establecer comunicación 1entecladaptadorWLAN yel punto de acceso (en abierto, medido) | 


| Esindrdetonsmión utilizado (comprobado) 


SEGURIDAD 









Protección contra intrusos (punto de acceso, comprobado) 
| Protocolo de protección más seguro (punto deacceso, comprobado) — 


Protocolo de protección más seguro fadaptadorWLAN, comprobado) E 


ACCESORIOS 


Conexiones lponibles enel punto: E acceso A 










: Contoladoressuminstrados pe r probado). da 1 Ml a EE a 
¡HadaptadorWLAN indica aint ' E 


Conexión para antena extera punto odeacceso/ad “adaptador WAN, comprobado) p e 
¡Conexión utizadapracoectasealrdenadoruntodeaceso/adaptaor/WLAN comprobado) 
| ' Otrosaccesorios incluidos (comprobado) 


¿OTROS DATOS 


La transmisión sepuede detener er manualmente (puntos de acceso / adaptador WLÁN, ii 


' Eenlace deradiose puede cambiar manualmentesi se pierde (punto deceso] adaptadorWLAN, comprobado) 
: Gablesuministrado (longitud, medido). 


' Consumo (entrada / salida, medido) 


NOTA MEDIA 
| CORRECCIÓN POSITIVA/NEGATIVA 
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PRECIO/CALIDAD 


| Precio aproximado (punto de acceso + adaptador WLAN) — dl | ts 
Cálculo de la nota precio/calidad_____ | | 
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El adaptador inalámbrico 
USR 5420 de U.S. Robo- 
tics no se conecta al PC 
a través de USB, como el 
resto de adaptadores WLAN del Test, si 
no por medio una conexión Ethernet 
situada en la parte posterior del adapta- 
dor. La ventaja es que no necesitaremos 


A iS 


disponer de driver para conectarnos y, | Nota: 
por tanto, se puede utilizar con otro tipo | Pre o) Calidad: a 
de equipos como las consolas de juegos |. 


PlayStation 2, Xbox o GameCube. 


.. oo... ... ...< o... ..o........... .. o... ea 





Y 


Junto al adaptador 
WLAN DWL-G122 de D- 
Link se entrega un cable 
de 138 cm. En uno de 
sus extremos hay un co- 
nector USB en el que es posible insertar 
el adaptador. ¿Su utilidad? Bueno, si no 
disponemos de un puerto USB en un 





lugar de fácil acceso, siempre podemos ON 
conectar el cable y colocar el adaptador |- 


WLAN en otro sitio donde resulte mu- 
cho más accesible, 


..........o.................... +... .<.0.«.........—..a..<..«.............n..........«...o«.. 


Lejos del notable 


La puntuación 
obtenida por los 
productos anali- 
zados en el Test de 
este mes se sitúa 


Juan Carlos Sanz 
Jefe de Laboratorio 


bastante por debajo de lo espera- 
do. El deficiente funcionamiento 


de la conexión inalámbrica, en 
la que ninguno de los productos 
llega al aprobado, es el motivo 
principal de los decepcionantes 
resultados obtenidos. Aunque 
el rendimiento que proporcio- 
nan es más que suficiente para 





Precio: 


A Puesto 1 EXTERIOR 


O Precio muy ajustado. 

O Transferencia de datos de la 
conexión ADSL muy elevada. 

O Poca sensibilidad a las 
interferencias generadas 
por otros aparatos eléctricos. 

O Tiempos de respuesta muy 
reducidos desde el punto de 
acceso al adaptador WLAN. 


O Conexión WLAN algo lenta. 

O El cable de red suministrado 
es algo corto. 

O Compleja puesta en marcha. 

O Manual muy confuso. 


UMD, Tel, 902 117 964 
Bien 


Suficiente 
185,34€ 





Precio: 


MÍ Puesto 3 AAA 


O Transferencia de datos de la 
conexión ADSL muy elevada. 

O Leve reducción de la velocidad 
de transmisión con la encriptación 
de datos activada. 

O Tiempos de respuesta muy 
reducidos desde el punto de 
acceso al adaptador WLAN. 


O Conexión WLAN muy lenta. 

O El cable de red suministrado 
es muy corto. 

O Compleja puesta en marcha. 

O Manual muy confuso. 


D-Link, Tel. 93 409 0770 


Bien 
Suficiente 
229,80€ 





cualquier usuario, están lejos sin 
embargo de lo especificado por 
los fabricantes en la hoja de es- 
pecificaciones. Con todo, la mejor 
puntuación se la lleva el conjunto 
de adaptador WLAN y punto de 
acceso de U.S.Robotics, escasas 
centésimas por encima de las pro- 
puestas de Netgear y D-Link. La 
mejor puntuación Precio/Calidad 
es, en cambio, para el conjunto 
de Linksys, que apenas logra al- 
canzar el 5,87 en la puntuación 
global. Buenos... pero sin excesos. 





M Puesto2 Netgear DG834GFS /WG 111TGE 





Al igual que 
este modelo 
 DG834GFS 
los puntos de acceso analizados este 
mes permiten conexiones tanto inalám- 
bricas como por cable. Para esta última 
se suelen incluir cuatro conexiones RJ45 
en la parte posterior, de manera que no 
sea preciso comprar el adaptador WLAN 
cuando el equipo que vamos a conectar 
esté junto al mismo punto de acceso. 





E Puesto 4 






PRECIO 
— CALIDAD 


El punto de acceso inalám- 
brico WAG 54 G de Linksys 
incluye una característica 
tan básica y útil como au- 
sente en el resto de productos del Test, 
nos referimos al botón de encendido y 
apagado. Podremos apagar el punto de 
acceso cuando no vaya a ser utilizado y 
así ahorrar energía, ya que en este modo 
gastará tan sólo 1 vatio, frente a los 11 
que consume mientras está en funcio- 
namiento. ¡Un periférico ecológico! 


A Robotics ma Elo, 
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left 


ME 
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O Transferencia de datos de la 
conexión ADSL muy elevada. 

O Poca sensibilidad a las 
interferencias generadas 
por otros aparatos eléctricos. 

O Tiempos de respuesta muy 
reducidos desde el punto de 
acceso al adaptador WLAN. 


O Conexión WLAN muy lenta. 
O El cable de red suministrado 
es algo corto. 
O Radio de conexión muy reducido. 
O Compleja puesta en marcha. 
O Manual muy confuso. 





Netgear, Tel. 93 344 32 04 


Nota: a 
Precio/Calidad: 
Precio: 
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Linksys WAG 54 G/WUSB 54 G 


O Transferencia de datos de la 
conexión ADSL muy elevada. 

O Tiempos de respuesta muy 
reducidos desde el punto de 
acceso al adaptador WLAN. 


O Conexión WLAN algo lenta. 

O Fuerte reducción de la velocidad 
de transmisión con la encriptación 
de datos activada. 

O El cable de red suministrado 
es muy corto. 

O Compleja puesta en marcha. 

O Manual muy confuso. 


UMD, Tel. 900 902 923 


Bien 
Bien 
114,67€ 


Notas cocina 


Precio: 
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La fiebre inalámbrica ha calado tan hondo que prácticamente todas 
las compañías disponen en su catálogo de alguno de estos productos. 
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En PC no hay fórmulas infalibles para saber si 
un programa funciona o no, pero tras 48 
pruebas por juego en nuestro laboratorio, 


¿ÓN Ñ 






AMET 


La proliferación de juegos 
| cada vez más avanzados en 

el entorno del PC ha provo- 
cado que muchos usuarios hayan 
tenido que mejorar sus equipos en 
muy poco tiempo. Los avanzados 
efectos que incorporan los juegos 
hacen necesario que procesador, 
memoria, disco duro y tarjeta gráfi- 
ca se alíen para evitar ralentizacio- 
nes. Por ese motivo, en nuestro la- 
boratorio se testean los juegos en 
numerosas configuraciones distin- 
tas, con objeto de valorar de qué 
modo se comportan todas las no- 
vedades sobre cada una de ellas. 


ERTTTN 


El laboratorio está formado 
? por 24 equipos que hemos 

divido en tres segmentos di- 
ferenciados básicamente por la po- 
tencia de cada uno de ellos. El su- 
perior está formado por ocho 
ordenadores con procesador Pen- 
tium 4 a 3, 3,2 y 3,4 GHz; Intel Cele- 






estamos en disposición de dar unos consejos. 


ron a 2,66 y 2,80 GHz; y AMD a : 
2800+, 3000+ y 3200+ con tarjetas 
gráficas de última generación Ge- : 
: Force y Radeon. Además, todos los : 
; juegos se prueban en 13 tarjetas E 


de sonido distintas. 


ASEO A 


: En la actualidad obtenemos : 
a 48 resultados, ya que lleva- : 
mos a cabo dos pruebas so- : 
bre cada una de las 24 configura- : 
ciones. La primera se realiza tras la ; 
: instalación, dando completa liber- : 
: tad al juego para que se regule se- : 
: gún las prestaciones del ordena- ¿ 
:- dor. En la segunda, más exigente, : 
:- Cconfiguramos el juego a una reso- : 
: lución de 1024x768 y 32 bits de : 


profundidad de color. 


EL RESULTADO 


Por este motivo, el resultado 
A de las tablas es realmente : 
exigente. Cada segmento de : 


ordenadores afecta en un 40% a la : 
nota obtenida en la Prueba de : 





Actualizamos el laboratorio! 
¿Funciona en tu PC? 


Rendimiento de Vídeo, salvo el In- 
ferior que lo hace en un 20%. De 
ahí que cada PC influya en la nota 
en un porcentaje distinto según el 
número de ordenadores que for- 
man parte del segmento. Así, por 
ejemplo, los ordenadores del gru- 
po inferior afectan un 0,43% frente 
al 0,54 del superior. Este porcentaje 
se calcula hallando el 20% de 10,8 
y dividiendo el resultado por 5, que 
es el número de ordenadores que 
forman parte del segmento infe- 
rior. La fórmula es sencilla: 
10,8/100=0,108*20= 2,16/5=0,43. 
No se recompensa en ningún caso 
el hecho de que un determinado 
juego haya sido optimizado para 
funcionar bajo Windows XP, exclu- 


sivamente, o Windows 98. 
e 


 LASPRUEBAS  ) 


Como ya se ha comentado, 
5 el laboratorio cuenta con 24 
ordenadores que gozan de 
varios tipos de familias de procesa- 
dores con el fin de reflejar los mo- 
delos más extendidos en el ámbito 
doméstico. Para realizar los Test 
disponemos de seis monitores 
desde los que es posible controlar 
hasta cuatro ordenadores a la vez, 
por medio de un original sistema 
de switch que gestionan también 
el ratón y el teclado. De esta forma, 
podemos realizar en un tiempo ré- 
cord los análisis más exigentes a 
los que puede ser sometido un 
juego. Los resultados los tenéis en 
las siguientes páginas. 








NOMBRE DEL JUEGO 
ENLACE PAG. TEST / PAG. TRUCOS (silos hubiera) 
TIEMPO MEDIO DE INSTALACIÓN (promedio de los 24 ordenadores del Laboratorio) 


REQUISITOS MÍNIMOS (REC. POR EL FABRICANTE) 


En este apartado se detallan los requisitos mínimos recomendados por el fabricante, 
con la intención de que podáis compararlos con los resultados obtenidos en nuestro 

laboratorio. Así, es posible conocer si estos requisitos se ajustan a la realidad o si son 
tan mínimos que es imposible poner el juego en funcionamiento, 


PRUEBA DE RENDIMIENTO DE VÍDEO EN 24 CONFIGURACIONES 
PROCESADOR-MEMORIA TARJETA DE VÍDEO 1 
WINDOWS 98 SECOND EDITION A a a e le 
Intel Pentium 111 600 MHz / 128 MB 
Intel Pentium 111600 MHz/128 MB 
Intel Pentium 11 600 MHz/128 MB 
38 AMD Athlon 700 MHz /128 MB 
0 AMD Athlon 700 MHz/128 MB 
WINDOWS XP HOME EDITION AS 
Intel Pentium 41,53 GHz/256 MB 
Intel Pentium 41,53 GHz/256 MB 
Intel Pentium 41,53 GHz/256 MB 
Intel Pentium 41,53 GHz/256 MB 
Intel Pentium 41,53 GHz/256 MB 
AMD XP 1800+ 1,53 GHz/256 MB 
AMDXP 2200+ 1,79 GH2/256 MB 
AMD XP 2400+ 1,87 GHz/256 MB 
AMD XP 2800+ 2,07 GHz/512MB 
Intel Pentium 42,66 GHz/512 MB 
Intel Pentium 42,80 GHz/512 MB 
Intel Celeron 2,66 GHz/512 MB 
Intel Celeron 2,80 GHz /512 MB GeForce4Ti4200 
AMD Sempron 2800+2GHz/512 MB 
Intel Pentium 4 HT Presscott 3 GHz /512 MB 
AMD Athlon 64 3000+2,16Hz/512 MB 
Intel Pentium 4 HT Presscott3,20 GHz /16B 
AMD Athlon 64 3200+ 2,2 GHz/16B 
Intel Pentium 4HT Prescott 3,40 GHz /16B 0,54% - 


TARJETA DE VÍDEO 


Si se produce alguna incompatibilidad reseñable, o si existe algún fallo que impide 
jugar con comodidad, será reseñado y explicado si con ello es posible aclarar el origen 
del problema. Pero muchas veces tal vez no exista otro remedio que cambiar de tarjeta. 


SEGMENTO MEDIO 


SEG. SUPERIOR 





PROCESADOR 


En los últimos años los procesadores habían ocupado un segundo plano ya que la 
potencia gráfica era responsabilidad exclusiva de la tarjeta gráfica. Como la tendencia 
parece cambiar, aquí indicaremos si un procesador es apto o no para ejecutar un juego. 


MEMORIA 
Muchas veces este parámetro es fundamental ya que una de las primeras cosas que 
hace cualquier juego es chequear la cantidad de memoria instalada en nuestro PC. 
CONSEJOS PARA QUE FUNCIONE EN TU EQUIPO 


Si existe algún remedio a la imposibilidad de jugar en condiciones con un determinado 
título, se reflejará aquí. Casi siempre, los remedios tendrán que ver con la 
configuración del programa para ser ejecutado con un grado de calidad gráfica inferior 
al ideal. Con estas soluciones podremos jugar, pero pagando el alto precio de perder la 
vistosidad de sus texturas, la resolución de pantalla o limitando los efectos especiales. 


DISPONIBILIDAD DE ACTUALIZACIÓN 
Si existe una actualización del juego podréis saber exactamente qué soluciona y si ese 











SEGMENTO MEDIO SEGMENTO INFERIOR remedio arregla los errores que hayamos podido detectar en el laboratorio. Si no existe 
j actualización en el momento de escribir estas líneas, os remitiremos a la página oficial, 
En este grupo se engloban : En este gruposeengloban gus". Segmento que engloba los 
los procesadores más 4% los procesadores más Lo y procesadores montados | + £ de 
avanzados con menos de > populares con, al menos, A en PC con un mínimo de AAA (E p B 2 a 3% 
año y medio de vigencia. 0 tres años de vigencia. seis años de vida. nani | | | 
Otros procesadores Otros procesadores Otros procesadores Las gráficas tienen la finalidad de resumir — ¿ri 





el grado de compatibilidad tras obtener una il 
media de los Test de rendimiento, por 

segmentos de ordenadores. La gráfica 
adjunta muestra el ideal de compatibilidad. 


de este segmento: 
Pentium 2,66 GHz, 2,8 GHz, 3,2 GHz, 3,4 
GHz y AMD XP 2800+, 3000+ y 3200+. 


de este segmento: 
Pentium 111 1GHz, Pentium 4 1,2GHz, 1,4GHz 
y AMD XP 1200+, 1400+ y 1600+. 


de este segmento: 
Pentium 11 y 111 450, 500, 550,600, 650, 700, 
750, 800MHz y AMD Athlon 650 y 800. 











IMPERIAL 








Windows 2000 / XP + Pentium 11! 1 GHz + 256 MB de memoria 
RAM + Teclado y Ratón - 2,5 GB de espacio en disco duro + 
Tarjeta de sonido compatible DirectX 9 + Tarjeta gráfica de 64 
MB compatible con DirectX 9 » Lector CD/DVD 8x 











RES, PORDEFECTO | 1024x768x32__ | | 
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TARJETA DE VÍDEO 


Desde el archivo Léeme se nos advierte que si aparece el mensaje: 
“La aplicación ha intentado acceder a la dirección de memoria 

0000 a la que no puede tener acceso”Se nos aconsejará que 
instalemos los últimos controladores. 


PROCESADOR 


Este juego es compatible con ces micros Intel y Athlon. Es 
recomendable que estos pasen de 1 GHz o el título no se podrá 
jugar con fluidez, aunque también dependerá de la tarjeta 
gráfica que tengamos instalada en nuestro PC. 




















Se recomiendan 256 MB de memoria como mínimo, si no 
encontraremos ralentizaciones debido al gran número de 
unidades en pantalla. 


CONSEJOS PARA QUE FUNCIONE 
El fabricante recomienda desfragmentar el disco duro 
asiduamente, instalar los últimos driver de nuestra tarjeta 
gráfica y ejecutar el juego sin ningún programa corriendo en el 
escritorio, ya que nos reste memoria para hacer funcionar el 


juego. Además, conviene comprobar que tenemos la memoria 
virtual del sistema activada. 










Por el momento no existen actualizaciones disponibles para 
este programa. Para consultar descargas futuras es aconsejable 
visitar su página web en: 

www.eidos.co.uk/gss/imperialglory/SP/main.html 
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Windows 98 / 2000 / ME /XP » Pentium Il 1,3 GHz + 256 MB de 
memoria RAM «Teclado y Ratón » 3 GB de espacio en disco duro 
* Tarjeta de sonido compatible con Directx 9 «Tarjeta gráfica de 

32MB compatible con DirectX 9.0c » Lector CD/DVD 8x 


Windows 98 / 2000 / ME / XP + Pentium 4 1 GHz + 128 MB de 
memoria RAM * Teclado y Ratón - 900 MB de espacio en disco 
duro * Tarjeta de sonido compatible con DirectX 9.0c + Tarjeta 
gráfica compatible de 32 MB - Lector CD/DVD 8x 
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TARJETA DE VÍDEO 


Hemos detectado e eosiii en acu tarjetas que 
no cuentan con la tecnología Pixel Shader, en el resto de 
aceleradoras gráficas funcionará correctamente ya ningún 
parón ni ralentización. 













Es necesario que la teta gráfica sea totalmente compatible 
con DirectX 9.0. Los chips de última generación del laboratorio 
han demostrado su compatibilidad con el juego, mientras que 
los más AE no han funcionado. 



























PROCESADOR 


Básicamente, el programa inci con la cealuración 
mínima recomendada, aunque si no contamos con una buena 
tarjeta gráfica el procesador, por alto que sea, no servirá de 

nada puesto que el título no se podrá ver en nuestro monitor. 








Aa los equis mínimos precisan 1 GHz de velocidad, 
hemos comprobado que con procesadores algo más lentos el 
juego se ejecuta sin fallos de ningún tipo, aunque no con la 

fluidez que brindan las CPU más potentes. 


Bj juego fedora sin ningún tipo de problemas con 128 MB 
de RAM, aunque nos exigirá 256 MB si lo ejecutamos bajo los 
sistema soc XP o Windows 2000. 







Con los 256 MB recomendados se nota una falta de memoria 
apreciable en los tiempos de carga cuando pasamos por el 
umbral de una puerta. 


CONSEJOS PARA QUE FUNCIO 
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El juego Acc mu. bien en l mayoría de los 
ordenadores del laboratorio mientras cumplan los requisitos. Se 
puede mejorar el rendimiento reduciendo la resolución o 
eliminando todo nivel de detalle gráfico. Por supuesto, tener los 
últimos controladores instalados puede suponer una gran 
opción para evitar todo tipo de problemas. 


Desde el archivo Readme del CD se nos advierte que para las 
partidas multijugador debemos desactivar el Firewall del 
Service Pack 2 de Windows XP. Esto se hace entrando en el 
panel de control, seleccionando Windows Firewall y, en la 
pestaña'Excepciones del propio programa, desactivando la 
opción Firewall de Windows. 













Por el momento no existen actualizaciones disponibles para 
este programa. Para consultar descargas futuras es aconsejable 
visitar su página web en: 
www. montecristogames.com 


Por el momento no existen actualizaciones disponibles para 
este programa. Para consultar descargas futuras es aconsejable 
visitar su página web en: 

www.firsttofight.com/html/support.htm! 
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ACTOFWAR 
DIRECT ACTION 










Windows 2000 /XP + Pentium 4 1,5 GHz o similar « 256 MB de 
memoria RAM + Teclado y Ratón + 6 GB de espacio en disco 
duro * Tarjeta de sonido compatible » Tarjeta de vídeo 3D de 
32 MB compatible con TEL + Lector DVD 2x 
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Muyi pora en este juego ya que Pm. e. 
problemas con aquellas que no soportan la tecnología TEL. Se 
recomiendan tarjetas con 64 MB de memoria, ya que con la 
mitad encontraremos muchas ralentizaciones. 


Se recomienda usar como mínimo un procesador a 1,5 GHz de 
velocidad. En las pruebas del laboratorio hemos podido 
comprobar que funciona con configuraciones ligeramente 
inferiores, aunque existe una pérdida apreciable de velocidad. 





Contar con n tan solo 128 MB en Windows XP es un gran lastre 
que arrastraremos durante el trascurso de las partidas. Por 
tanto, es recomendable dc de 256 MB. 





8 flama nos recomienda modificar unas cuantas opciones 
gráficas si nuestra tarjeta de vídeo tiene poca memoria: 
desactivar antialiasing a pantalla completa y la calidad de las 
texturas en color verdadero y activar la calidad de textura 
comprimida. De esta forma conseguiremos que este título 
funcione muchísimo mejor. 


El siguiente parche actualiza el juego a la versión 1.04, 
Podremos descargarlo en: 
http://iadfilivip.xlontech.net/100083/games/actofwar/actofwa 
r_directaction_patch2.exe 
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¿FUNCIONA EN TU PC? 








DATOS DEL JUEGO 
NOMBRE DEL JUEGO 


ENLACE PÁG. TEST / PÁG. TRUCOS (Silos hubiera) . O 
TIEMPO MEDIO DE INSTALACIÓN (promedio delos 24 ordenadores del Laboratorio) 


REQUISITOS MÍNIMOS (REC. POR EL FABRICANTE) 


En este apartado se detallan los requisitos mínimos recomendados por el fabricante, 
con la intención de que podáis compararlos con los resultados obtenidos en nuestro 

laboratorio. Así, es posible conocer si estos requisitos se ajustan a la realidad o si son 
tan mínimos que es imposible poner el juego en funcionamiento. 


PRUEBA DE RENDIMIENTO DE VÍDEO EN 24 CONFIGURACIONES | 10,8% 















Intel Pentium 4HT Presscott3,40 GHz / 18 | HIS RX800 PRO 256 MB (PCI-Express) | 0,54% | 


TARJETA DE VÍDEO 


Si se produce alguna incompatibilidad reseñable, o si existe algún fallo que impide 
jugar con comodidad, será reseñado y explicado si con ello es posible aclarar el origen 
del problema. Pero muchas veces tal vez no exista otro remedio que cambiar de tarjeta. 


PROCESADOR 


En los últimos años los procesadores habían ocupado un segundo plano ya que la 
potencia gráfica era responsabilidad exclusiva de la tarjeta gráfica, Como la tendencia 
parece cambiar, aquí indicaremos si un procesador es apto o no para ejecutar un juego, 


MEMORIA 


Muchas veces este parámetro es fundamental ya que una de las primeras cosas que 
hace cualquier juego es chequear la cantidad de memoria instalada en nuestro PC. 


CONSEJOS PARA QUE FUNCIONE EN TU EQUIPO 


Si existe algún remedio a la imposibilidad de jugar en condiciones con un determinado 
título, se reflejará aquí. Casi siempre, los remedios tendrán que ver con la 
configuración del programa para ser ejecutado con un grado de calidad gráfica inferior 
al ideal. Con estas soluciones podremos jugar, pero pagando el alto precio de perder la 
vistosidad de sus texturas, la resolución de pantalla o limitando los efectos especiales. 


DISPONIBILIDAD DE ACTUALIZACIÓN 


Si existe una actualización del juego podréis saber exactamente qué soluciona y si ese 
remedio arregla los errores que hayamos podido detectar en el laboratorio. Si no existe 
actualización en el momento de escribir estas líneas, os remitiremos a la página oficial. 


Ao 


Las gráficas tienen la finalidad de resumir ;-" 

el grado de compatibilidad tras obtener una pl 
media de los Test de rendimiento, por 
segmentos de ordenadores. La gráfica 





A 
adjunta muestra el ideal de compatibilidad. ces 





PROCESADOR-MEMORIA TARJETA DEVÍDEO 1 CA 
WINDOWS 98 SECOND EDITION E A E E 
A Intel Pentium 111 600 MHz /128 MB ¡Creative 3D Blaster Riva TNT2 M6432 MB | 0,43% | 
A Intel Pentium II 600 MHz/128 MB E 
8 Intel Pentium 111600 MHz/128 MB 
A AMD Athlon 700 MHz /128 MB ara cl | 
AMD Athlon 700 MHz /128 MB 0,43% | 
WINDOWS XP HOME EDITION a ÓN 
Intel Pentium 41,53 GHz/256MB  AfIRadeon 9000. | 0,39% | 
Intel Pentium 41,53 GHz/256 MB AT Radeon 7500. | 039% | 
Intel Pentium 4 1,53 GHz /256 MB AI Radeon 8500. | 039% | 
S Intel Pentium41,53GHz/256 MB GeForceA MX 440 | 039%. 
z Intel Pentium 41,53 GHz/256 MB | GeForce4Ti4200 | 039% | 
S  AMDXP1800+1,53 Ghz/256MB GeForce FX 5200. | 039% | 
== AMDXP2200+1,79GHz/256MB | Al Radeon 9200. | 039% | 
3  AMDXP2400+ 1,87 GHz/256MB A 
Ya — AMDXP2800+2,07 GHz/512MB 
Intel Pentium 42,66 GHz/512 MB 
Intel Pentium 42,80 GHz/512 MB A 
Intel Celeron 2,66 GHz /512 MB | AsusV957OGETD GFFX5700LE256MB | 0,54% | 
Intel Celeron 2,80 GHz /512 MB | GeForce4Ti4200. | 054% | 
A AND Sempron2800+2GHz/'512MB___ | AsusVOS7OGETD GFFXS7O0LE256MB | 0,54% 
8 Intel Pentium 4HT Presscott3GHz/'512 MB | PowerColor X300256 MB (PCI-Express) — | 0,54% | 
mA AMD Athlon 643000+2,1GH2/512MB — | Sapphire Radeon 9600256MB | 0,54% | 
8 Intel Pentium 4HT Presscott 3,20 GHz //168 | ATI Radeon 9800 PRO Atlantis 128MB | 0,54% | 
Ag AMD Athlon 643200+2,2GHz/168 | ASUSGeForce6800128MB_ | 0,54% | 
a 





PROJECT 


A SNOWBLIND 


Windows 2000 / XP - Pentium 4 1,5 GHz» 256 


MB de memoria RAM + Teclado y Ratón + 3 GB de 
espacio en disco duro * Tarjeta de sonido 

compatible con DirectX 9 * Tarjeta gráfica 64 MB 
compatible con Pixel Shader 1.1 » Lector CD/DVD 





RES. POR DEFECTO | 1024X768X32 
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A pesar de que muchas tarjetas del laboratorio 
cumplen con los requisitos, en las más bajas del 
segmento medio no ha sido posible ejecutar el 
juego por lo que recomendamos más potencia. 


No hemos detectado incompatibilidades con 
ningún tipo de procesador, aunque sí es cierto 
que en los equipos con procesadores más bajos 
no hemos podido probarlo. 


256 MB de memoria RAM serán suficientes, pero 
para prevenir parones o inoportunos redibujados 
tendremos que doblarla. 


Desde el archivo Léeme se nos advierte que 
existen problemas cuando usamos dos monitores 
al mismo tiempo y que esto puede afectar al 
rendimiento del secundario, También avisa de que 
para garantizar el mejor rendimiento debemos 
ejecutarlo en el monitor principal. 


Por el momento no existen actualizaciones 
disponibles. Para consultar descargas futuras es 
aconsejable visitar su página web en: 
www.eidos.co.ul/gss/snowblind/ 
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No funciona 


SUDEKI 


Windows 98 / 2000 / ME / XP + Pentium 41,5 


GHz * 256 MB de memoria RAM * Teclado y 
Ratón * 1,8 GB de espacio en disco duro * Tarjeta 
de sonido compatible DirectX9 * Tarjeta gráfica 
aceleradores 3D 64 MB » Lector CD/DVD 8X 


RES, POR DEFECTO | 1024X768X32 
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Para jugar es necesario contar con una tarjeta 
compatible con el motor de Iluminación y 
Transformación. En caso de no disponer de esta 
tecnología el juego fijo que no arrancará. 


Existe una relación directamente proporcional 
entre la tarjeta gráfica y el procesador. Cuanto 
menos velocidad dispongamos en la CPU más 
ralentizaciones encontraremos. 


256 MB es sd mínimo de memoria RAM que 
debemos tener en nuestro PC para jugar con 


este programa, bajar de ahí dará problemas. 


El único consejo que se puede dar es cambiar la 
resolución y bajar todos los efectos gráficos. en 
caso de que no funcione, significará que 
debemos actualizar nuestro equipo con 
hardware más nuevo, puesto que no existe 
ningún otro truco para que vaya mejor. 


Por el momento no existen actualizaciones 
disponibles. Para consultar descargas futuras es 
aconsejable visitar su página web en: 
www.dlimax.co.uk 
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Windows 2000 / XP + Pentium 111 700 MHz + 256 
MB de memoria RAM » Teclado y Ratón - 700 MB 
de espacio en disco duro * Tarjeta de sonido 
compatible + Tarjeta gráfica de 32 MB * 

Lector CD 16x 
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ARJET VÍ "mM 
( Je ¿DE ED 


Al tratarse de un programa en 2D en el que sólo 

se mueve texto, no hace falta una tarjeta de 
vídeo potente, basta con que nos permita 
alcanzar una resolución de 1024 x 768, 


'DRAFECANOR ll 
' PROCESADOR E 






La velocidad no es un requisito imprescindible 
en este programa, pues sólo afecta a los tiempos 
de carga.No se ha encontrado procesador que 

no sea compatible con este título. 


. MEMORIA 


A pesar de recomendar 256 MB, si no contamos 
con el doble, como poco, veremos como al jugar 
sufrimos parones y ralentizaciones. 












| CONSEJOS PARA QUE FUNCIONE 


El fabricante nos recomienda que para mejorar el 
rendimiento es aconsejable ejecutar el juego sin 
otros programas corriendo, seleccionar sólo un 

país si disponemos de menos de 256 MB y tener 
instalado la versión de DirectX 8.1 como mínimo, 
Con estos requisitos no habrá problemas. 


-—RAPPL 'VIAFINDMNEL 
'-ACIUALIZACIUNE: 







Por el momento no existen actualizaciones 
disponibles. Para consultar descargas futuras es 
aconsejable visitar su página web en: 

www.championshipmanager.com 
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EL ANGEL DE LA OSCURIDAD 



























Windows 985E / ME /2000/XP + Pentium 4 1,4 GHz + 256 MB 
de memoria RAM - 2,5 GB de espacio en disco duro * Tarjeta 
de sonido compatible con DirectX + Tarjeta gráfica 32 MB 
GeForce 2 o superior + Lector CD / DVD 4x 


Windows 2000 / XP » Pentium 111 1 GHz » 256 MB de memoria 
RAM * Teclado y Ratón * 2,2 GB de espacio en disco duro * 
Tarjeta de sonido compatible con DirectX 9 Tarjeta gráfica 64 
MB compatible con DirectX 9c + Lector CD/DVD 16x 


Windows 98 SE / ME / XP » Pentium 111 500 MHz -128 MB de 
memoria RAM + Tedado y Ratón * 2 GB de espacio en disco 

duro * Tarjeta de sonido compatible * Tarjeta gráfica de 16 MB 
* Lector CD/DVD 4x 
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TARJETA DE VÍDEO 


Se nos advierte desde el archivo Readme que los usuarios de 
tarjetas gráficas ATI 8500 o superior pueden activar la 
tecnología Npatch, creada para suavizar superficies, desde el 
menú de opciones. 


PROCESADOR 


Este juego es PP. con Ps micros Intel y AMD. Mies es 
recomendable que sean como mínimo de 2 GHz o el juego no 
se podráyjugar con la fluidez necesaria, dando paso a serias 
ralentizaciones. 


TARJETA DE VÍDEO 


Se nos facilita un listado de tarjetas a Ati Radeon 
8500, 9000, 9200, 9500, 9600, 9700,X800, Nvidia GeForce 3, 3 

1500, 4114200, 4 Ti4400, 4 Ti4600, FX 5200, FX 5600, FX Go 5700, 
FX 57008, FX 5800, FX 59004, FX 5950U, 6 6800 Y 66800GT. 


| PROCESADOR 


Hemos detectado ciertas a con todos los 
procesadores que no cumplen con los requisitos mínimos, por 

lo que recomendamos contar con uno que sea incluso superior 
al que se nos indica en la caja. 


























En todas las configuraciones ha funcionado muy bien este 
título, de hecho sólo en las inferiores hemos notado leves 
ralentizaciones que afectan muy ligeramente al desarrollo. Por 
lo demás es un título totalmente compatible, 



















El procesador es casi tan necesario como la tarjeta gráfica. El 
rendimiento y la carga de escenarios se ven muy afectados en 
las CPU del segmento inferior. Un procesador del segmento 
medio es muy 0 para disfrutar de este juego, 











MEMORIA 


El juego funcionará bastante bien si disponemos de 128 MB de 
RAM, aunque se requieren 256 MB si lo ejecutamos bajo los 
sitemas operativos XP o Windows 2000. 


- CONSEJOS PARA QUE FUNCIONE. 


El juego funciona bastante bien en la mayoría de los 
ordenadores del laboratorio mientras cumplan los requisitos. Se 
puede mejorar el rendimiento reduciendo la resolución o 
eliminando todo nivel de detalle gráfico. Por supuesto, tener los 
últimos controladores instalados puede suponer una gran 
opción para evitar todo tipo de problemas. 






MEMORIA 


Á pesar de recomendar 256 MB, si no contamos con al doble, 
como poco, veremos como durante las partidas sufrimos 
multitud de parones y ralentizaciones. 


CONSEJOS PARA QUE FUNCIONE. 


Se nos avisa ya desde el archivo Léeme que si somos usuarios 
de Windows 2000 nos aseguremos previamente de tener 
instalado el Service Pack 2. En caso de que no sea así, siempre 
podremos descargarlo desde la propia web de Microsoft. Para 
ser más precisos en: 
www.microsfot.com/windows2000/downloads 


MEMORIA 


Aunque 128 MB es em mínimo dde contar e con 0256 
MB nos solucionará la vida a la hora de cargar misiones y otros 
elementos. Menos de 128 provoca tiempos de espera largos. 













































Este título presenta un abanico de opciones muy interesantes 
para configurar el juego a nuestro antojo, Bajar la resolución de 
la pantalla, la calidad de las texturas, e incluso la de las 
sombras, permite mejorar notablemente el rendimiento. Es 
fundamental instalar la actualización disponible para evitar 
cuelgues y errores de bulto que el juego arrastra de“fábrica” 

















ACTUALIZACIONES 


Actualiza a versión 1.1 y mejora control e inteligencia artificial: 
www.take2games.com/index.php?p=support8/product= 

220%2(3%2CFireFly+Studios927+Stronghold+2%2CPC%2C 
2K_Games%2Cstrong28section=patches 


ACT VALIZACIONES - 


Por el momento no existen actualizaciones dpcribls para 
este programa. Para consultar descargas futuras es aconsejable 
visitar su página web en: 

www.montecristogames.com 


ACT VALIZACION ES 


Se ha puesto en circulación un 0 con el que Al 
solucionar numerosos errores visuales. Lo podremos encontrar 
en la siguiente dirección: 
http://ftp.eidos.co.uk/pub/uk//tomb_raider_AOD/patch/Batch3.zip 
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BROKEN SWORD 
EL SUENO DEL DRAGÓN 















Windows 98 / ME /2000 / XP + Pentium 11 750 MHz + 128 MB 
de memoria RAM * Tedado y Ratón + 2 GB de espacio en disco 
duro * Tarjeta de sonido * Tarjeta gráfica de 64 MB * Lector 

CD/DVD Ax 
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El¡ juego ha sido testado en todos los NS sin que se 

aprecien problemas aparentes. Los fabricantes no especifican 
ningún tipo de incompatibilidad concrecta con determinada 
marca o modelo de ere de vídeo. 








ha exigencia a del (roca no rta muy dela lo que 
supone un alivio ya que el programa no dispone de opciones 

para reducir el detalle del juego. En cualquier caso, obtedremos 
un rendimiento pia a partir de 1 GHz. 


| MEMORIA 


256 MB de memoria es sil número nda para rn. A 
juego en Windows XP y 2000. En el caso de Windows 98 será 
suficiente con 128 MB. 


En caso de problemas gráficos podemos intentar bajar la 
resolución de pantalla o elegir un modo de color de 16 bits, Si 
tienes una tarjeta de sonido Hercules Maxisound Fortísimo, 
actualiza a los últimos driver. Para resolver los problemas de 
audio que se dan con la Sound Blaster 512 (que no afectan al 
juego) a día de hoy no hay solución posible, 

















AULAS 


Por el momento no existen actualizaciones disponibles para 
este programa. Para consultar descargas futuras es aconsejable 
visitar su página web en: 

www.broken-sword.com 
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constante cambio y evolución. 











n los juegos online multijugador : 
masivo las conversaciones entre : 


tado en nuestro país ha obligado a castella- 
nizar tos términos ingleses, dando pie a la 
creación de nuevos vocablos que pueden 
resultar extraños e ininteligibles para los re- 
cién iniciados en estas lides, pero que con- 
forman ya un lenguaje propio y perfecta- 
mente definido. La razón de este diccionario 








objetos que más adelante usaremos o 
venderemos a otros jugadores. Los ejemplos 
más representativos son los siguientes: 





usuarios resultan tan importantes : 
como la propia diversión que generan las : 
partidas. El extraodinario boom experimen- : 


es explicar el significado de las palabras de : 
uso común en este tipo de juegos y en qué : 
situaciones han de utilizarse. Normalmente, : 
siempre hacen referencia a una acción con- : 
creta y abarcan la terminología conocida : 
por toda la comunidad de jugadores para : 
estas categorías: 


En lá mayoría a de los juegos actuales del : 
género existe la posibilidad de construir : E : A 
; e Recipes: (Receta) Fórmulas que emplean : 
: los artesanos para fabricar tartas de queso, 
: yelmos de hierro, escudos de madera, etc. 


MAI 


¿Telias con el idioma de la red? 
Claves del lenguaje online 


Si en nuestro juego online favorito nos encontramos con la frase: “Tú haz el pull mientras 
yo roteo a los bichos para que no venga tren” seguramente nos quedemos estupefactos. 
Este breve diccionario nos ayudará a conocer los significados de tan particular jerga. 


m En los títulos online la comunicación con : 
otros jugadores aumenta la diversión. 


e Craft: (Artesanía) Es la manera de : 
: denominar el noble oficio de la artesanía. : 
: e Crafter: (Artesano) Personaje que : 
: construye objetos que luego utiliza o vende. : 
o Harvest: (Cosecha) En el escenario : 
: hallaremos recursos que podemos recoger i 
: para fabricar todo tipo de objetos. : 
: e Harvestear: acción de cosechar y recoger : 


recursos del escenario. 








e Resource: (Recurso) Unidades mínimas 
que combinadas entre sí permiten crear 
objetos más complejos. Al fundir hierro en 
el molde adecuado obtendremos un yelmo. 





Una parte fundamental del desa- 
rrollo de estos juegos son las bata- 
llas, gestas donde el jugador junto a 
un grupo de amigos tratarán de de- 
rrotar a diversos enemigos para ga- E 
nar experiencia o conseguir objetos. ¿$ 


e Add: (Agregar) Si un enemigo se E 
incorpora de improviso al combate | 
puede poner en peligro la salud del 
grupo. Se avisa diciendo: “¡Cuidado 
hay un add, vamos a morir!” 

e Aggro: término algo abstracto 
que hace referencia al odio que 
experimenta un enemigo al jugador. 


Si la cantidad de aggro es alta será 




















difícil esquivarlo. Ejemplo:”¡He pillado aggro 
que alguien me ayude!” 

o Buff: hechizo beneficioso que mejora 
una característica del jugador la vida, 
fuerza, resistencia, etc. Ejemplo: “Échame un 


buff para elevar mi agilidad, por favor” 





e Buffear: acción de ejecutar un hechizo 
que mejora las estadísticas del jugador. 
e Camp: lugar donde se posiciona un 
grupo para pelear con los enemigos. 

e Caster; es un término genérico 


que se utiliza para describir un 
personaje que pueda lanzar 
hechizos. Ejemplo son los 
magos, clérigo, paladín, etc. 
e Corpse: (Cadáver) cada 
SEA vez que un personaje, ya 
E) sea jugador o no, muera 
, dejará el cuerpo para que 
1 podamos registrar sus 
_ pertenencias o resucitarlo. 
 Ejemplo:”He perdido mi 
| corpse en el fondo de la 
Ñ mazmorra; 
o Damage Over Time: 
A (Daño por segundo) se 
A trata de un hechizo 
IN, que causa daño cada 
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cierto tiempo. Ejemplo:”“Este DOT HEM 
hace 10 de daño cada 5 segundos: | 
e Debuff: es lo contrario a un 
buff. Es un hechizo que 
debilita una o varias de 
las estadísticas del 
personaje o del 
adversario. Un 
ejemplo sería “Le 
debuffeé la fuerza y 
la resistencia al hielo 
Delay: (Retardo) Se 
refiere a la velocidad de un 
arma o hechizo. Cuanto más 
bajo sea el delay más rápido 
logrará infligir daño. 
o Direct Damage: (Daño 
directo) Hechizo que cuando [A 
alcanza al objetivo le causa [EA 
daños de forma directa. (A 
Ejemplo:”“Le eché un DD y se 
lo tragó enterito” 
e Experience: (Experiencia) 
Cuando acabamos con un | 
rival, recibimos experiencia 
al final del combate que 
mejorará al personaje en 
cuanto llenemos un nivel, 
o Full Mana: (Maná Repleto) 
Algunos personajes aprovechan 
mucho mejor sus capacidades si ' 
mantienen repleta su barra de A 
maná, ya que pueden ejecutar ¿E 
más hechizos en el trascurso ¿E 
de los combates. dá 
' Heal: (Sanar) Son 
hechizos que los curanderos utilizan para 
curar las heridas de sus compañeros. 


Ejemplo:“Échame un heal o me quedo aquí ! 


mismo que me están golpeando” 

o Healer: (Sanador) Personaje cuyo rol 
principal es curar a los compañeros de 
grupo, su potencia sanadora es del todo 
incomparable. Ejemplo:“Los priest son 
grandes healers; 

INC: abreviatura de incoming que viene 
a significar que alguien está atrayendo 
enemigos hacia el camp donde está el 
grupo. Ejemplo:“¡INC 3 magos tenebrosos!: 
o Level: (Nivel) Es la representación 
numérica de la dificultad de un enemigo. 
Cuanto más nos sobrepase en nivel más 
complicado será vencerlo. 

o Loot: (Botín) Son las pertenencias de un 
enemigo cuando cae abatido y que los 
jugadores pueden recoger. 

> Mob: Término que se utiliza para 
designar a los personajes enemigos. 
Ejemplo:“Todos los mobs de esa zona 
parecen inofensivos” 

Named: Se denominará con este 

apelativo al mob que, por lo general, suele 
ejercer de jefe de una cuadrilla de 
enemigos. Ejemplo:”Ese named suelta el 
mejor loot del juego” 
e Non Player Character: (Personaje no 
jugador). Este es el término exacto con que 
nos referiremos a todos aquellos 
personajes controlados por el servidor que 
nos darán misiones o recompensas. 
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+ Nuke: (Bomba) Hechizo que inflige 
una elevada cantidad de daño al 
objetivo fijado. 
e Qut of Mana: (Sin Maná) Frase 
il, utilizada para avisar a los inte- 
E grantes del grupo que nos he- 
mos quedado sin el maná nece- 
sario para poder lanzar más 
hechizos. Ejemplo:“Si me quedo 
00M lo mejor sería correr”. 
o Player Character: 


P ) | (Personaje Jugador). Se denomina 


7% de esta manera a cualquier 


q + . 
> «1 jugador que comparta el mundo 


Al 
q 


y COn nosotros. 
de 


| e Pull: acción de atraer enemigos 


así conseguir experiencia o loot. 
o Raid: (Incursión) Siempre que 
os o más grupos se complemen- 
tan para asumir el objetivo de aca- 
bar con enemigos tremendamente 

' poderosos. Ejemplo:“Hicimos una 
i_ raid a porel dragón pero nos destro- 
zó de un solo golpe” 


1 
1 
00 Y 
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o Resurrection: (Resucitar). Si caemos en 
batalla podremos ser revividos por los 
sanadores más poderosos. 

e Spawn: localización donde un mob 
aparece cada cierto tiempo. Ejemplo:”El 
enemigo que buscamos hace spawn entre 
esas dos montañas: 

e Spell: (Hechizo) Vocablo inglés que se 
traduce como hechizo o magia. 

e Tank: (Tanque) Los personajes que 
reciben los golpes para evitar que otros 
componentes más debiles del grupo lleven 
castigo son los llamados tanques, se les 
llama así por su dureza y resistencia al daño. 
e Train: (Tren). Se formarán siempre que 
deseemos hacer un aggro 
con cualquiera de ¿A 
los grupitos de PEA 
enemigos que les 

da por acosarnos 
hasta cansarse. 
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i al grupo para acabar con ellos y : 

















CENNTEXNEMSUIZTS 


Algunas frases y vocablos se utilizan en 
cualquier momento sin necesidad de es- 
tar trabajando o luchando. 

e Away From Keyboard: (Lejos del tecla- 
do) Frase utilizada para hacerles saber a 
los miembros del grupo que no estare- 
mos delante del ordenador durante un 
determinado lapso de tiempo. Ejemplo: 
“Voy al baño, AFK: 

e AsSoon As Possible: (Lo más rápido 
que pueda) Normalmente se usa para 
meter prisa o expresar que las acciones se 
harán con la mayor premura posible. 
Ejemplo:“Voy y vengo ASAP* 

o Be Right There: (Quédate ahí) Informa 
a algún compañero que se mantenga en 
su posición hasta nueva orden. Ejemplo: 
“Voy a hacer pull BRT* 

o Bug: (Error) Vocablo con el que se ad- 
vierte de fallos de programación. Ejem- 
plo:”Por culpa de ese bug he perdido ex- 
periencia” 

e Game Master: (Maestro del juego) Los 
programadores o ayudantes tienen po- 
derosos personajes dentro del mundo 
que ayudan a corregir errores o mediar 
entre jugadores cuando hay problemas. 
Ejemplo:”El GM me dio la razón a mí”. 

e Guild: (Cofradía) Agrupación de ami- 
gos o conocidos bajo un nombre que 
pueden tener objetivos tan dispares co- 
mo el de ser los mejores en el juego o 
simplemente pasárselo bien. 

o LinkDead: (Conexión muerta) Cuando 
nuestro ordenador pierde conexión con 
el servidor nuestro personaje queda en el 
mundo indefenso durante un corto perí- 
odo de tiempo. Ejemplo:“El clérigo se fue 
LD y nos quedamos sin curación! 

e Lots of Laughts: (Muchas risas) Cono- 
cido por las siglas LOL, se utiliza cuando 
algo que ha pasado dentro del juego nos 
hace mucha gracia. 

o Merchant: (Mercader) Se refiere a per- 
sonajes que venden objetos y compran 
cualquiera que les deseemos vender por 
un precio normalmente bajo. 


CN EN 






o Newbie: (Novato) Personaje que aca- 
ba empezar y tiene poca experiencia en 
el mundo.Se puede aplicar de forma des- 
pectiva a algunos jugadores que 
aún llevando mucho tiempo no 
acaban de desenvolverse bien. 
Ejemplo: “¡Nos han matado por 

tu culpa, pareces newbiel” 





o Player Versus Enviroment: (Jugador 
contra el entorno) Sistema de juego don- 
de los personajes pelean contra los ene- 
migos controlados por el servidor. 

o Player Versus Player: (Jugador contra 


: jugador) A diferencia del PVE, los enemi- 


on jugadores como nosotros. 
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e Quest: (Misión) Misiones que nos dan 
los NPC y que nos reportan al cumplirlas 
una recompensa acorde a su dificultad. 


A, me 
ENE 
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e Uber: (Superior) Palabra alemana que 
viene a significar que algo resulta increí- 
blemente bueno o espectacular. Ejem- 
plo:”Los paladines son úbers en el cam- 
po de batalla”: 

o Want to Buy: (Quiero comprar) Utiliza- 
mos esta frase cuando estemos interesa- 
dos en comprar un objeto concreto.Ejem- 
plo:"WTB escudo épico para clérigo”. 

e Want to Sell: (Quiero vender) Siem- 
pre que no tengamos un interés especial 
por un objeto de nuestra posesión po- 
dremos venderlo en los canales habitua- 
les para ello. Ejemplo:”"WTS pociones de 
arándano” 

eo Want to Trade: (Quiero intercambiar) 
Se usa cuando lo que nos interesa es cam- 
biar un objeto por otro de similar poder. 
Ejemplo:"WTT escudo de águila por escu- 
do de conejo”: 
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e Zone: (Zona) Escenario con unas carac- 
terísticas que lo diferencian completa- 
mente del resto, tanto por apariencia co- 
mo enemigos. Ejemplo:"Esta zona además 
de preciosa resulta mortal” 














LOS SIMS 2 


í ELO 
ETE po pe 


¿Cansado de ver a tu Sim¡ gual? 


¡¡Cámbiale la imagen ya!! 





Aparte de la página oficial de «Los Sims 2», en la red encontraremos muchas otras creadas 
por seguidores del juego y que nos permiten descargarnos multitud de objetos nuevos 
para actualizar la vida de los Sim y mejorar su aspecto con un toque de originalidad. 





con los demás jugadores e>- 


En Internet existen muchas direcciones : 
con este tipo de descargas. Una de las más : 
famosas es www.simsexpress.com. y para ; 
descargar archivos de esta web, tenemos : 


que hacer lo siguiente: 


SERIE LOS SIMS 2 





Asíse Abla un Sa 


Crea un una familia y 

búscales un nuevo hogar CHJ 45 
- Cómo construir una casa CH) 46 
- Amuebla la casa de tus Sim CH) 47 

Los deseos de tus Sim CHJ 48 

Los herederos de tus Sim CH) 49 


Comparte tus Sim por Internet 
ARTS 





ISA 


on estas actualizaciones podremos : 
renovar la vida de nuestros Sims in- ; 
corporándoles nuevos tonos de : 
piel, peinados, maquillajes, vestuarios, etc. : 
Todos los ornamentos han sido creados : 
por seguidores de «Los Sims» que crean : 
páginas web para compartir sus objetos : 





1 En el menú que aparece a la izquierda, 
pulsamos en RERIEES. 





2 A la derecha aparecerá un nuevo menú : 


= Con el siguiente contenido: 


A Elementos: en este apartado encontra- : 
remos descargas relacionadas con la crea- : 


ción de nuestros Sim.Nuevos tipos de pelo, 
de piel, de cejas, etc. 





Descargar (1,91 
Mb) 





B Vestuario de 
Mujer/Hombre: 
como ya avisa su 
propio enunciado, 
en esta sección 
podremos descar- 
gar nuevos mode- 
litos. El apartado 
ha sido organiza- 
do según las eta- 
pas de vida de los 
Sims, así nos será 
mucho más fácil 
encontrar lo que 
buscamos. 
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( Caras: este apartado se divide en dos 
secciones “Famosos (chicas)' y "Famosos 
(chicos). Bajándonos estos archivos podre- 
mos ponerle a nuestros Sim la cara de per- 
sonalidades tan destacadas como Angeli- 
na Jolie o Homer Simpson. 


Objetos: un auténtico bazar donde ha- 
llaremos todo tipo de elementos y mue- 
bles nuevos para decorar nuestra casa. 





: disponibles conjunto 


: tipos: residenciales, 


que dispone una fa- | 
: da), comunitarias y 
: disponibles para «Los 


¿Sims Universitarios») 


: de cualquier grupo, 


AR A 
IEA 
A A E 

ER EA 
más personalizados.  * 





E Sets: también hay | 


: de muebles, paredes y 
: suelos pertenecientes 
¿al mismo estilo. Exis- 
ten dos opciones, por PAN 
un lado los set de co- [ERES 
Dana y por otro los de [BÉ 
dormitorio, 


F Parcelas: casas iné- 
ditas para tus Sim cla- 
sificadas en diferentes | 


menos de 20.000 (el 
mínimo de dinero de 





milia Sim recién crea- MB 


universitarios (sólo 





G Por último, y fuera | 








encontrarás descar- | 


: as como paredes, suelos, recubrimientos, 
: carreras (no compatibles con otras expan- 
: siones) y barrios. 


La operación para bajarnos todo esto 
es bastante sencilla, pues basta con 
pulsar en “descargar, opción que aparece 


: justo debajo de la imagen de muestra. 


En el caso de las casas y parcelas, apar- 
'te del botón de descarga, nos aparece 
rá una pequeña descripción del objeto, el 


número de baños y habitaciones o aspec- 
tos como si está habitada y si incluye al- 
gún tipo de mobiliario. 


Instalar nuestras descargas 
para poder jugar con ellas 


Elementos, Vestuario, Objetos y Sets: 

descomprime el archivo ZIP en la car- 
peta Mis documentosEA GamesiLos Sims 
ADownloads|.No te preocupes si no apa- 
rece la carpeta Downloads, puedes crearla 
haciendo clic con el botón derecho dentro 
de la carpeta Los Sims 2 y después en Nue- 
vo/Carpeta.La llamaremos “Downloads: 

Caras, Parcelas, Paredes, Suelos, Re- 

cubrimientos y Carreras: Una vez des- 
comprimido el archivo ZIP ejecutamos el 
archivo .Sim2pack. 


Barrios: descomprimimos el archivo 

ZIP en la carpeta Mis DocumentosiEA 
GamesiLos Sims 215C4Terrains1.Se encon- 
trará en “Crear barrios personalizados: 


Iconos que aparecen en la vista 


preliminar de los objetos: 


Este símbolo nos indica que po- 

dremos recolorear este objeto y Más 
mencionar a su autor, pero lo que no po- 
dremos hacer es subirlos a sitios de pago. 


Este icono nos informa de que 
para usar esta descarga nece- 
sitamos tener instalada la expansión de 


«Los Sims Universitarios». 


En el apartado de vestuario encontra- 
remos diferentes símbolos, que nos in- 


dican el tipo de ropa: 


(Ropa para dormir 





Ropa de calle 


O Ropa de etiqueta 





Ropa de baño 
GS) Ropa de deporte 
GH'Ropa interior 


De esta misma página también podemos 
descargarnos programas para mejor la vi- 
da de nuestros Sim. Para ello, en el menú 
de la izquierda pulsamos en “Programas: 
En este apartado encontraremos multitud 
de programas útiles para nuestros Sims, Os 
comentamos sobre algunos de ellos: 


Diseñador de Casas Plus 
(avanzado) de Los Sims 2. 


Este programa nos permitirá crear nuevos 
suelos, recubrimientos y paredes para de- 
corar la casa de nuestros Sims. Para utili- 
zarlo debes seguir los siguientes pasos: 


A. 
Sa, 
pr” 
¿e 








ae 


Pulsamos en Descargar y automática- 
mente se nos abrirá una nueva venta- 
na desde la que podremos acceder a la pá- 


: gina oficial de «Los Sims 2». 





A continuación, tendremos que hacer 
clic en el primer Download The Sims'M 


! 2 HomeCrafter Plus. 


Ahora, se abrirá una nueva ventanita 

llamada Licencia de Acuerdo” Si le da- 
mos el visto bueno a las condiciones, pin- 
chamos en roto .En caso de no estar 
de acuerdo, no podremos seguir adelante 
con el proceso de instalación ni, en conse- 
cuencia, usar el programa. 


Tras estos trámites iniciales, se nos pre- 
guntará por el tipo de instalación que 
deseamos realizar. Lo mejor será escoger 


e € ___A>>=>> 


Instalación Típica - Directorio por Defacto 
|. (CilArchivos de programalEA GAMES Diseñador de casas 
Plus de Los Sims 2 ) 


| E Instalación Avanzada - Escoge Directorio 


) INS ] 
| Tamaño de instalación: 12,59MB | 





la instalación típica, mucho más sencilla 
que la avanzada, que nos permite cambiar 
el directorio o modificar ciertos paráme- 


: tros. Hecho esto, pinchamos en Siguiente>] 


para que dé comienzo la instalación. 





En la nueva ventana que nos aparecerá 


pulsamos [Guardar]. 


Descarga de archivos 


ed k 
ys, 


Está descargando el archivo: 
,..omeCrafterPlus_Install,exe de thesims2,83.com 


¿Desea abrir el archivo o guardarlo en su equipo? 


Cua] Cima] 


Cuando la descarga haya concluido, 

haremos clicen ¡Aceptari. 

Nos aparecerá una ventana de instala- 

ción del programa, seleccionamos co- 
mo idioma Español y después hacemos 


: Clicen ¿siguentes ]. 


Links de Internet 


Existen otros links donde podrás encontrar 


mas archivos y programas para tus sims. 

O http://www.parsimonious.org/ 

En esta página hay disponibles descargas 
de las dos partes del juego. Para ir a los ar- 
chivos de «Los Sims 2», pulsamos sobre 
cualquiera de los botones que están a la de- 
recha del icono representativo del juego. 
http://thesims2.filefront.com/ 

En esta web ao acceder a multitud 








de objetos nuevos para nuestros Sim. Ha- E 
brá que pulsar en “File Browser, que se en- : 
cuentra en el menú de la izquierda dentro : 
de The Files! Después, seleccionamos The ; 
Sims 2'y ya estaremos listos para elegiren- : 


tre las diferentes opciones que nos ofrece. 
Ohttp://www.simprover.com/ 


Dirígete aquí si deseas encontrar casas, pie- : 
les, ropa y cuanto desees para tus Sim. El : 
menú es de muy fácil acceso y nada com- : 
plicado. Todo se encuentra a cada lado de : 


la página principal. 


+ AA 











Poe fayor lee la siguiente licencia de acuerdo con cuidado. 


Licencia de usuario final de las herramientas de EA 
Electranie Arts Inc y sus compañías subsidarias, afbadas y Icenciadoras (a party de ahora, conocidas 
colectivamente como A A 
rc Arctic software a de h 
sientas y Materiales”) Únicamente para. o 
'esados a continuación. 
todos los ttularidades e intereses que tenga 


desersaroblar, Icenciar, transmitir, 
| ecrplear las herramientas y materiales con fines Aucrativos o legales. 


Haz de en "Acepto" si estás de acuerdo con los siguientes términos, o “Rechazo” para terminar. Sl rechazas, no 
podrás usar las Herramientas y Materiales 


o | [reo] 


Tras unos minutos un mensaje nos in- 

dicará que el proceso de instalación ha 
concluido. Entonces, aparecerá una nueva 
pantalla que nos preguntará qué deseamos 
hacer. Tenemos varias opciones disponibles: 
“Ver el fichero léame,'Salir'o Ejecutar el Di- 
señador de Casas Plus de Los Sims 2”. En es- 
te caso, pasaremos directamente a pulsar 
sobre la opción de ejecutar el programa.Ya 
podemos ponernos manos a la obra. 


La instalación se ha completado correctamente. 


¿Te gustaría: 


” Ver el fichero léeme 





O http://sims2sisters.sme.sk/ 

Página de uso fácil. Para proceder a la des- 
carga de los archivos, simplemente tendre- 
mos que pasar el ratón por encima de la pa- 
labra “Download”, ubicada en la parte 
superior de la página. Entonces, se desple- 
gará un menú con todos los tipos de des- 
cargas disponibles. Con todas las direccio- 
nes y datos que te hemos facilitado podrás 
redecorar perfectamente la vida de tus Sim 
y hacer que sean originales, diferentes y 
únicos respecto a todos los demás. 
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TARJETAS GRÁFICAS 
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o todos tenemos los conocimien- 
tos necesarios para analizar en 
profundidad los tipos de memo- 
rias, megahercios, chips gráficos y bump 
mappings cuando nos decidimos a comprar 
una nueva tarjeta. A veces, las respuestas 
más sentillas son las que ayudan a decan- ; 
tarse y, como veremos, no hace falta ser un : 
experto en la materia para dar con la opción 
que mejor casa con nuestras exigencias. 
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La tarjeta gráfica es un componente imprescindible 
que genera numerosas dudas entre los usuarios. 





1 ¿Necesito una tarjeta gráfi- : 


ca nueva para poder jugar? 


: Rotundamente, no. Cualquier ordenador de : 
: los que actualmente se venden incorpora una ; 
tarjeta gráfica lo suficientemente potente co- : 
: mo para ejecutar la mayor parte de los títu- : 
: los que se publican. Otra cosa es que desees : 
disfrutar a tope de los efectos gráficos que in- : 
: corporan los juegos más modernos.En eseca- : 
so, sí es recomendable que te hagas con una : 
tarjeta de última generación, + 
aunque no es necesario que : 
sea una Radeon X850 o una : 


Geforce 6950 Ultra. 


¿Qué precio tienen : 

las mas modernas? ; 
Se pueden encontrar en un : 
margen que va desde 25€ a ; 
600€. Si buscas una tarjeta ; 
que ejecute todos los juegos : 
sin problemas, puedes echar- : 
le un ojo a la Radeon X300 de : 
ATI por unos 75€. Por algo : 
más de 100 €'tienes una Ra- : 
deon 9600 XT, mientras nVi- : 


dia oferta la Geforce 6600 GT por 
unos 1758, aunque con un pequeño es- 
fuerzo podremos hacernos con una X800 o 
una Geforce 6800 por menos de 300€. Eso 
sí, con estas dos últimas tarjetas nos garanti- 
zamos el perfecto funcionamiento de todos 
los juegos y al máximo de sus posibilidades. 


3 ¿Es necesario tener siempre 
la mejor tarjeta del mercado? 
En absoluto. Gastarse 500 ó 600€ en una 
tarjeta gráfica es un capricho al alcance de 
bolsillos con salud de hierro. Además, en 
muchos casos no se las saca tanto partido 
porque son escasos los juegos que expri- 
men las capacidades de los modelos más 
potentes y modernos. La única diferencia 
con respecto a las tarjetas de 200 y 300€ 
será la calidad de algunas sombras y efec- 
tos gráficos. Por lo demás, el rendimiento y 
la fluidez de movimientos será muy similar. 


4 ¿Las tarjetas gráficas moder- 
nas funcionan en PC antiguos? 
Posiblemente no y, si lo hacen, será muy 
por debajo de su potencial real. Las tar- 


















mano quién quiera preguntar!! 
Tema del dia: tarjetas graficas 


Con cientos de modelos distintos, resulta dificil no perderse en el intrincado universo de 
las calidades y tecnologías de las tarjetas gráficas. Quizá formulándonos las preguntas , 
apropiadas obtengamos ese punto de luz que nos permita verlo todo con más claridad.  * 


jetas más modernas 
se Utilizan un nue- 
” vo puerto de 
conexión llamado 
PCI Express 
: Pág:96 , mien- 
pS tras que los PC con 
más de un año utilizan la 
conexión AGP Pág.96 . Este están- 
dar se encuentra en la versión 8X, que sig- 
nifica que la transferencia de datos entre 
la memoria del ordenador y de la tarjeta 
gráfica es dos veces más rápida que la 
versión 4X, y cuatro veces más que la 2X. 
Por tanto, si nuestro ordenador es dema- 
siado antiguo, posiblemente, la placa base 
incorpore una conexión AGP 4X ó 2X. 


HRRATEDRARA VERRRRANINARRU ADE FRRER NE RIAD RARE EN AIRE RARA NARA IO 
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O e 
El puerto AGP sigue siendo el más utiliza- 
do, pero poco a poco se está implantan- 
do el más moderno y rápido PCI Express. 
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. decanos ¿ 


"Las tarjetas más modernas son mucho más, 3 po- 
tentes, pero también generan ma yor ruido” 


Entonces, ¿me compro la 
5 tarjeta AGP o PCI Express? 
Si te compras una tarjeta PCI Express de- 
berás sustituir la placa de tu ordenador 
por otra que incluya dicha cone- 
xión, aunque es de suponer que 
el estándar PCI Express dura- 
rá algunos años y ( 
por tanto no se- 
rá preciso cam- 
biar de placa la | 
próxima vez que *” 
renueves la tarjeta arán - 
ca. Site compras una tarjeta AGP, 
asegúrate de que tu placa base soporta 
el estándar 8X, en caso contrario no apro- 
vecharás la tarjeta al 100%. También, de- 
bes considerar que algunos juegos no se 
ejecutarán en configuraciones por debajo 
del AGP 4X y que las tarjetas PCI Express 
empiezan a ser más baratas que las AGP. 


od 
al 


6 ¿Puedo instalar yo mismo 
mi nueva tarjeta gráfica? 

sí, es muy sencillo. En el número 39 de 
COMPUTER HOY JUEGOS, en esta misma 














sección, explicamos paso a paso cómo ha- 
cerlo. Eso sí, ten presente que si tu ordena- 
5 dor sigue en garantía abrirlo 
supondrá que deje 

| de estarlo. 


¿Son algo 
más ruido- 
sas que las tar- 
jetas antiguas? 
Depende de la tarjeta en 
cuestión, pero por lo general, 
Sí. A mayor potencia, mayor calor 
desprenden y mejores sistemas de 
refrigeración han de incorporar para 
enfriarlas. Los ventiladores son un sistema 
eficaz y barato, aunque demasiado ruido- 
so. Dependiendo del fabricante, las dife- 
rencias entre una tarjeta y otra pueden ser 
abismales, por tanto infórmate bien antes 
de decidirte por un modelo concreto. 


Mi nueva tarjeta gráfica no 
funciona bien. ¿Qué ocurre? 
Si los gráficos no se muestran correcta- 
mente es posible que tan sólo debas ac- 





9:96 .En caso de que 
los fallos empiecen después de llevar un 
rato jugando, lo más seguro es que tu or- 
denador se recaliente más de la cuenta y 
la tarjeta gráfica no soporte tanta tem- 
peratura. Consulta con tu servicio técni- 
co para buscar la solución o cambialá por 
otro modelo distinto. 


9 ¿Dónde puedo encontrar los 
controladores de mi tarjeta? 
Casi todos los chips gráficos actuales es- 
tán fabricados por nVidia o ATI. Si en la 
web del fabricante de tu tarjeta no están 
los driver, averigua qué chip utiliza y entra 
en www.nvidia.com o en www.ati.com. 
Desde estas webs podrás descargarte el 
controlador más adecuado para tu tarjeta. 





Es sencillo . una tarjeta pero si el 


PC está en garantía mejor dejarlo. 


( ¿Que relación guardan la 
4 tarjeta gráfica y DirectX? 
Cuando decimos que una tarjeta gráfi- 
ca es compatible con DirectX 9 Pág:96 
a nivel de hardware, significa que es ca- 
paz de recrear perfectamente todos 
los efectos (por referirnos a ello de una 
forma sencilla) especificados en dicha 
versión de DirectX. Del mismo modo, 
cuando aparezca otra versión de Di- 
rectX, lo más seguro es que esa misma 
tarjeta no soporte los nuevos efectos 
que se incluyen en la nueva especifi- 
cación, aunque es posible que pueda 
recrear efectos semejantes actualizan- 
do los driver, Por tanto, es esencial que 
la tarjeta gráfica sea compatible con la 
última versión de DirectX. 





La compatibilidad de la tarjeta con 
DirectX determina la calidad gráfica. 
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Los mejores juegos de PC, ordenados y clasificados por precio, para que sepáis que comprar 





NUESTROS FAVORITOS 


Por Guión 
1, HALF - LIFE 2 


BE. La figura del doctor Morgan 

de Freeman vuelve a ser el eje sobre 
el que gira una historia en la que 
* abundan los giros sorprendentes 
y donde muchos personajes no 
son lo que aparentan. 





El policía más castigado y ator- 
mentado de la ciudad vuelve a la 
carga con una enredo de amor, 
acción y, sobre todo, chistes para 
tipos duros pasados de rosca, La 
escena está servida, 


¿A Escapar de una fortaleza de alta 
A seguridad no es tarea fácil, no 

"señor, aunque para el hormonado 
E héroe de la función hay una opor- 
tunidad. Riddick es todo habilida- 
des, carisma y músculo. 





7 Marte es el nuevo escenario para 
los propósitos de un científico 
La chiflado, que en su locura ha 

/E% abierto un pasaje al mismísimo 
'f corazón del infierno. Debemos 
devolver a las bestias al averno. 





Lo que en principio parece una 
8. operación de rescate para liberar 
a una chica de las garras de los 
terroristas, al final se acabará 
convirtiendo en una trama de 

1% experimentos géneticos. 





Battlefield 1942 


The WWll Anthology Brothers in Arms 


Call of Duty Juego del año 


o «Intensidad muy alta. 
«Modo multijugador muy divertido, 


«Muchas armas y vehículos 
«El juego original y sus dos 
expansiones. 


A Be a «Voces sin traducir. 
Pa «Inteligencia artificial baja si no 


E disponemos de un gran 
* Electronic Árts p 9 


ROIG 
IN ARMS: 





* Ubi Soft 


sFiel recreación de acciones de la 
Segunda Guerra Mundial. 
»Fantástica mezcla de táctica y 
acción. 
La respuesta de las armas es real. 
«Basado en un historia real. 
«Algunas situaciones son muy 
O complicadas de resolver. 





«Excelente ambientación bélica. 
«Acción a raudales. 

«Las increíbles batallas históricas. 
«La sensación de estar allí. 


a «Se hace muy corto, 
eLas voces están sin traducir. 


«Algunas misiones son demasiado 


eLa intensidad cae en algunos * Activision. fáciles. 
* Todo tipo jug. PA * Todo tipo jug. momentos. * Todo tipo jug. 
* +16 años » +16 años «+16 años 
-47,95€ NOTA -44,95€ NOTA 0 -29,95€ NOTA S 
* +info. CH) 45 PRECIO/CALIDAD * +info. CHJ 49 PRECIO/CALIDAD — Suficiente * +info. CH) 46 PRECIO/CALIDAD 











Counter Strike 


Condition Zero 
AER .20 misiones en el modo 
POS 42 individual, 
*El rey de Internet. 
«Muchas armas disponibles. 





a eEstá completamente en inglés y 
es necesario para ver los objetivos. 
«La inteligencia artificial de los 





- VUG 


«Gran ambientación. 
o + La tensión es tremenda. 

+ Mapas muy detallados. 

«Toneladas de acción, 


«Puede ser repulsivo para 
los jugadores más aprensivos. 
»Se necesita un gran equipo para 


Doo 


m3 
La Resurección del Mal 





o «Muy espectacular. 
«Muchos enemigos distintos. 


«Gráficos impresionantes. 
»La tensión es extrema. 


a sLa inteligencia artificial de los 
enemigos no es muy alta. 





á enemigos es deficiente, * Proein hacerlo funcionar correctamente. A Activision «Puede ser repulsivo para 
* Todo tipo jug. * Todo tipo jug. * Todo tipo jug. los jugadores más aprensivos. 
* +16 años * +12 años + +18 años 
-34,95€ IA 1,02 ES NOTA -29,95€ no MEA 
- +info. CH) 36 PRECIO/CALIDAD — Suficiente - +info. CH) 42 PRECIO/CALIDAD - +info. CH) 50 PRECIO/CALIDAD ETRE 











Half Life 2 


Impresionante motor físico. 
Eo «Historia muy bien planteada 

«Armás muy originales. 

«Visualmente impactante. 





«Se necesita conexión a internet 


House of Dead 101 


«Acción frenética. 

o «Gran motor gráfico. 
«Imponentes enemigos. 
«Gran intensidad. 


eSólo necesitamos tres horas para 








Las Crónicas de Riddick 


ng de Butcher Bay 


NO «Combina equilibradamente 

acción, sigilo y aventura. 
«Visualmente impactante. 
«Desarrollo muy variado, 


5 sEstá completamente en inglés. 
«Los objetivos a completar no 


para jugar. $27 terminarlo. ¿ : . 

"vUG eLa instalación es extremadamente * Atari »Imprescindible pistola para dis- - VUG están muy bien definidos. 

: bas tipo jug. larga. Todo tipo jug. frutarlo plenamente. * Todo tipo jug. »Puede ser algo complejo. 

* +18 años - +16 años * +18 años 

-49,95€ NOTA - 19,95€ di pa - 49,95 € NOTA ¿ 

* +info. CH) 45 PRECIO/CALIDAD * +info. CHJ 50 PRECIO/CALIDAD — Suficiente * +info. CH) 47 PRECIO/CALIDAD — Suficiente 











Painkiller Black Edition 


a «Mucha acción. 
«Gran motor gráfico. 
«Imponentes enemigos. 


«Gran intensidad. 
«Dos títulos en un solo Pack. 





' bid y do f, Ñ AR y 
al alto contenido de violencia. 
* Virgin Play 


Resulta un poco repetitivo. 
» Jug Expertos 
* +16 años 
" 39,95€ NOTA 8,16 
* + info. CH) 38,48 Suficiente 


PRECIO/CALIDAD 


IMPERIAL GLORY. 


Tanto en el tablero como en el campo de batalla la 
nueva maravilla de Pyro Studios nos ofrece estrategia 
de calidad con toneladas de unidades dispuestas a 
darlo todo por la gloria de nuestro Imperio, 


Lo mejor del mes 


a eNo apto para aprensivos debido 








Prince of Persia 

El Alma del Guerrero 

«Muchos movimientos 
disponibles. 

«El nuevo sistema de combates. 
«Mapas muy bien estudiados. 





ele : a eLa cámara entorpece. 
| A »La inteligencia artificial de los ea 
- Ubi Soft * Proein 


Project Snowblind 


«Acción a raudales. 

O »El atractivo recurso de los bioim- 
plantes y su alta variedad. 
«Desarrollo muy variado. 


»Algunas misiones son realmente 
difíciles de llevar a cbo. » 





m0na Sight 


»Muy buena historia. 
+ «Asombrosos poderes psíquicos. 


«Buen sistema de infiltración. 
«Gran interacción con el escenario. 


O *El control es un poco brusco. 
«La cámara puede llegar a entor- 


enemigos es pobre. »Cambiar de un bioimplante a otro * Proein pecer el desarrollo. : 
* Todo tipo jug. * Todo tipo jug. es demasiado complicado. * Jug Expertos «La inteligencia artificial es baja. 
* +16 años - +16 años * +16 años 
* +info. CH) 46 PRECIO/CALIDAD — Suficiente + info. CH) 51 PRECIO/CALIDAD — Suficiente * +Info, CHJ 49 PRECIO/CALIDAD — Suficiente 

















TAKE 2 ATARI ATARI 
44,9€ 39,95€ | e 19,95€ 

ACCIÓN ESTRATEGIA AA abla SIMULACION 

CLOSE COMBAT ACT OF WAR 7 SINS 

FIRST TO FIGHT Estrategia sencilla donde las haya ambientada en un Uno de los títulos más polémicos de los últimos tiem- 


Como líder de un pelotón de las fuerzas especiales de 
los marines recae sobre nosotros la responsabilidad de 
dar las órdenes que salven la vida de nuestros hombres. 


futuro amenazado por la carencia de petróleo. El núme- 
ro de unidades, nuestro mejor arma, el sencillo sistema 
de control diversión añadida a la experiencia de juego. 





pos por su explícito y algo soez contenido erótico. 
Asistiremos a muchas escenas capaces de sonrojar a 
los parroquianos más curtido de un club de carretera. 





PROEIN 


4,95€ 
ACCIÓN 


PROJECT SNOWBLIND 

Un soldado mortalmente herido en combate se convier 
te en el sujeto perfecto para un experimento que le con 
vertirá en mitad máquina, mitad hombre, dotándolo de 
poderes sobrehumanos gracias a bioimplantes. 








y cuánto cuesta. 





Close Combat First to Fight 


«Todos los movimientos están 
basados en las maniobras reales 
de los marines. 

sLa recreación de los escenarios. 
«Guerra en estado puro. 
«Unidades muy detalladas. 


PC conce 
NAO 


Las misiones son muy difíciles, 
«Se echa en falta un tutorial. 





«Take 2 


* Jug. Expertos 

+16 años Pra 
-14,99€ ¡NOTA 

«+info, CHJ 51 PRECIO/CALIDAD 


«Realismo espectacular. 
«Muchos caminos distintos. 
«Gráficos impresionantes. 

«La inteligencia artificial de los 
enemigos. 





«Se necesita un gran equipo para 





hacerlo funcionar. 
- Ubi Soft 
«Todo tipo jug. 
: +18 años “PNG 
-29,95€ ¡NOTA 
«+info. CH) 37 


'PRECIO/CALIDAD 


Los Simpsons Hit 8, Run 


»Pupular por Springfield y charlar 
O con los personajes más famosos. 


«Cinco personajes controlables. 
«Los“gags” son muy graciosos. 
«Tener gran cantidad de vehículos 
a nuestra disposición. 





a eLas misiones son muy sencillas. 


-VUG sLa cámara es algo mareante. 
«Todo tipo jug. 
-+ info. CHJ 34 'PRECIO/CALIDAD 





2 Cell Chaos Theory 


o «Impresionantes gráficos. 
«Modo sigilo mucho más mejorado. 


«Gran cantidad de golpes y armas 
disponibles, 
«Nuevo sensor de ruido. 


a Sigue siendo muy lineal. 
«Cualquier pequeño fallo puede 


E 


A pla 





- Ubi Soft 


costarnos la misión. 
*Jug Expertos 
+16 años 
-44,95€ NOTA 8,70 
+info. CHJ 49 PRECIO/CALIDAD — Suficiente 


Star Wars Battlefront 


«Muchos vehículos disponibles. 
O sFiel y acertada recreación del 

universo Star Wars. 

«Tres campañas disponibles. 


ES 
(e 





Para disfrutar plenamente hace 
falta un joystick. 


« Activision 





eSi no actualizas el juego la fase 
"Todo tipo jug. de Geonosis no funciona, 
+12 años : 
+info. CHJ 44 PRECIO/CALIDAD Suficiente 


ad - 






























Constantine 


«Amplía los conocimientos que 
adquirimos en la película. 
«Buena combinación del uso de 
armas y de la magia. 

«Guión muy trabajado, 


«Poca variedad de enemigos. 


y sLos jefes finales se repiten hasta 
» Proein 





la saciedad. 
- Todo tipo jug. 
- +16 años TI 
-44,95€ ¡NOTA 
- +info. CHJ 49 PRECIO/CALIDAD 
Pa EN Warrior 


«Original sistema de juego. 
O «Guerra en estado puro. 


«Alta variedad de situaciones. 


»Excesivas limitaciones a la hora 
de dar órdenes. 
eLas misiones son demasiado sen- 


« Proein 


cillas al principio. 
* Todo tipo jug.. 
«+16 años ot 
-49,95€ ¡NOTA 
- + info, CHJ 44 





: PRECIO/CALIDAD 


Medal of Honor Pacific Assault 


, + Gráficos muy realistas. 
e AN O » Muy buena ambientación. 
“3 +. Misiones muy variadas. 
» Acción asegurada. 


e Extremadamente difícil. 
A a » El efecto de las armas pesadas al 
» Electronic Arts 


disparar. 
* Todo tipo jug. 
+ +16 años A 
» 49,95€ NOTA 





Star Wars Republic Commando 


«Fiel recreación del universo 
Star Wars. 

«Impresionante combinación 
entre táctica y acción. 
«Gráficamente espectacular, 
«Muchas órdenes disponibles. 


«Para acabar con los enemigos hace 
falta vaciar un cargador entero. 
»Álgunas fases resultan muy lineales. 


» Activision 

» Todo tipo jug. 
+ +12 años 

: 49,95€ 

- +info, CH) 49 





«Misiones muy trabajadas. 
O «Mucha tensión. 
«Gráficos muy realistas. 
«Cuatro hombres a nuestra entera 
disposición. 


eSin pasar por el tutorial es impo- 
o sible progresar. 


- VUG 





»Matar a los malos penaliza. 
* Jug Expertos 
» +18 años PO 
- 49,95€ ¡NOTA 
- + info. CHJ 50 'PRECIO/CALIDAD 
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POR MENOS DE 20 € 





Grand Theft Auto Vice City 


o «Sensación de libertad. 


Hidden €. Dangerous 2 


«Excelente ambientación. 

O Las misiones están muy bien 
pensadas. 
eLa respuesta de las armas es real. 
«Poder liderar a cuatro hombres. 


«Muchos vehículos. 
«Gran número de armas. 
«Buena banda sonora. 


eLa inteligencia artificial de nues- 
tros compañeros es muy mala. 





a eSe necesitan muchas horas para 
controlarlo correctamente. 


eLos objetivos a completar no paa 
* Take 2 


» Take 2 





están muy bien definidos. pa. eEs demasiado corto. 
* Todo tipo jug. . ho tipo jug. 
» +18 años EA » +16 años (E AAA>=<4 
-19,99€ "NOTA -19,99€ "NOTA 
- + info, CH) 49 a isobresaliente * + info. CH) 33 'PRECIO/CALIDAD — Suficiente 
Max Payne 


»Increíble ambientación. 

o »Totalmente en castellano. 
»Liberad de movimientos. 
«Toda una ciudad para nosotros solos. 


sEl tiempo bala en plan “Matrix” 

o «Acción sin límites. 
«Totalmente en castellano. 
»Argumento bien estructurado. 


a a «No cuenta con modo multijugador. 


«No tiene modo multijugador. 
«Algunas fases son complicadas > 


«Poca variedad de situaciones. 
«Demasiado corto. 





- Proein 


» Take 2 





sEl control es complejo. 
* Jug. Expertos -Jug Expertos. 
- +16 años - +18 años A 
-19,95€ -17,95€ pos 
- + info. CH) 19 y 48 - + info. CHJ 6, 27 'PRECIO/CALIDAD ia 
Max Payne 2 Men e Valor 





«Gran ambientación. »Muy buena ambientación. 

' MAX PAYNE 2 O «El tiempo bala. o «Armas, vehículos y localizaciones 
a «Impresionante física. reales. 

==, «Argumento bien estructurado. «Buena inteligencia artificial. 

la 28 zos Muy lineal 

As a poc a Pensado E «Muchas trampas no se pueden 
» Take 2 «Muy e -VUG detectar. 
- Todo tipo jug. : * Todo tipo jug. 
+18 años ET + +16 años AN 
-19,99€ NOTA -19,99€ NOTA 7 A 
* +info. CHJ 46 PRECIO/CALIDAD - +info. CH) 45 PRECIO/CALIDAD PA 710 





Price of Persia, Return to Castle Wolfenstein 
.G dad. 
morirme 


«Dos juegos a un precio 
«Escenarios muy cuidados. 


excepcional. 
«Todo el encanto de Persia y de las 
«Efectos de sonido muy buenos. 


películas de espías. 


»El guión está muy trabajado. 
a «El argumento es algo ramplón. 


«Desarrollo bastante lineal, 
«Demasiado corto. 





a sLa inteligencia de los enemigos 
es mejorable en los dos títulos. 


- Ubi Soft 








- Proein Escenas muy sangrientas. 
« Todo tipo jug. «Todo tipo jug. 
* +12 años NOTA » +12 años ne 
-19,95€ lis e 17.95€ na A a 
» +info. CH) 44  PRECIO/CALIDAD E] 1751101: * +info. CH) 37 'PRECIO/CALIDAD EEE 
Splinter Cell+ 
>p ter Cell Pandora Tomorrow Vietcong 


«Totalmente en castellano. 
O «Sistema de juego apasionante. 

»Ajustada dificultad. 

«Excelente iluminación. 


«La sensación de estar en la jungla, 
O sLa acción es muy real. 
«Poder dar órdenes a un pelotón 
»Muchas situaciones distintas. 


«Demasiado difícil. 
a sEl enemigo no falla ni una bala y 





«Desarrollo relativamente lineal. 





a eLos enemigos son tramposos. . 


» Ubi Soft 








. Virgin Play aguanta demasiadas. 
» Todo tipo jug. « Jug. Expertos 
+12 años pom -+18 años ¡ A 
-9,95€ pen -19,95€ ¡pOr E 
» +info. CH) 45 'PRECIO/CALIDAD rio * +info. CH) 27 ' PRECIO/CALIDAD e 
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ESTRATEGIA 


NUESTROS FAVORITOS 


El Señor de los Anillos 


La Batalla por la Tierra Media 
«Gráficos muy realistas. 

o »Muy buena ambientación. 
eIdéntico a la película. 
«Acción asegurada. 


a eLas razas están descompensadas. 
eLa inteligencia de los enemigos 
no es muy elevada, 


» Electronics Arts 
- Todo tipo jug. 

+ +12 años 

» 49,95€ 

- + info. CHJ 47 





Evil Genius 


Le » Muy original. 

EVILGENILS O + Situaciones muy divertidas. 
o, +» Controlar el mundo. 

+ Tres supervillanos que elegir. 


a e El desarrollo es muy lento, 
e Atender tantísimas tareas puede 


-VUG llegar a ser agobiante. 
* Todo tipo de jug. 

» +12 años EST 

- 44,95€ ¡NOTA 

» +info. CHJ 43 'PRECIO/CALIDAD 
Panzers Phase One 


«Unidades muy detalladas. 
«Sistema de juego sin complicaciones. 
«Misiones muy variadas. 

«Tres campañas disponibles. 


eSi te gusta la gestión de recursos 
lo encontrará insuficiente. 


. «Zeta Games 





«Misiones excesivamente largas. 
» Todo tipo jug. 
+ +12 años 
-39,95€ NOTA 
+ +info. CHJ 42 'PRECIO/CALIDAD 
Soldiers 
Heroes of World War |l 


«Unidades muy detalladas. 
o «Cada hombre o vehículo es 

un tesoro a cuidar. 

«Muy buena ambientación. 


A «No se puede controlar la cámara 
con las teclas. 
«Es muy difícil avanzar. 


» Proein 

* Jug. Expertos 

» +12 años RISE 

+ 49,95€ pon Ms 






+ +info. CH) 41 | 'PRECIO/CALIDAD 








POR MÁS DE 20 €£ 


Act of War 


«Historia muy realista. 
«Muchas y variadas unidades. 
«Acción sencilla y sin descanso. 


*Al controlar tantas unidades se 
dificulta el control. 





- Atari «Misiones un tanto facilonas. 

* Todo tipo jug. 

e NOTA 8,05 

* +info. CHJ 51 PRECIO/CALIDAD — Suficiente 
Commandos Saga 


«Cuatro programas por el precio 
de uno 

«Realismo muy conseguido, 
«Enemigos muy inteligentes 
«Vide del juego muy larga, 


EAS 


eExtrema dificultad para progre- 
sar. 


+ Proein eSe necesita mucho tiempo para 
- Jug. Experto aprender las habilidades. 

* +12 años a 

+ 29,95€ ROTA 

- +info. CH) 48 'PRECIO/CALIDAD 


Empire Earth II 


eLa Historia a nuestro alcance. 
+ «Muchas opciones diplomáticas. 

«Sistema económico excepcional. 

«Unidades muy detalladas. 





«Las misiones son muy difíciles. 
O Es imprescindible jugarse el tuto- 


EA rial antes de comenzar. 
- VUG 


» Todo tipo jug. 

» +12 años a 
- 49,95€ 'NOTA, 

- + info. CHJ 50 


PRECIO/CALIDAD 


Imperial Glory 


«El sistema de juego de tablero 
O es muy completo. 
»Muchísimas unidades en pantalla. 
«Las batallas históricas. 
«Visualmente muy logrado 


S «Extremadamente difícil, 
»Al principio resulta algo tedioso. 





- Proein 


«Todo tipo jug. 

490 "NOTA q 

- + info, CH) 51 ' PRECIO/CALIDAD suficiente 
Rome Total War 


«Miles de unidades en pantalla. 
o «Divertido modo por turnos con el 

que descansar de la acción. 

«Batallas muy, muy tácticas. 





¡a sExtremadamente difícil. 
eSin pasar el tutorial es 


. Activision imposible jugar. 

* Jug. Expertos 

+12 años ua 
- 49,95€ ¡pun 
«+info.CHJ 44 PRECIO/CALIDAD 





The Settlers 


El Linaje de los Reyes 
«Los héroes, 


«Compensada mezcla de acción 
y economía. 
Interesante argumento. 


eLos mapas no son muy extensos. 
eSólo un ejército controlable en la 


« Ubi Soft campaña de juego. 

- Todo tipo jug. 

+ +12 años NOTA 

-19,95€ a 

«+info. CH) 50 PRECIO/CALIDAD boina 




















POR MENOS DE 20 € 


Age a Empires Gold Edition 


»El juego original y una expansión. 
¡O +16 civilizaciones distintas. 


«Sencillo control. 
«Buen equilibro económico-militar. 


a eTodas las civilizaciones son 


iguales. 
*El control no está completamente 
> Ubi Soft ajustado. 
» Todo tipo jug. 
«TP An 
- 9,99€ NOTA 





A+ info. CH 33 'PRECIO/CALIDAD A 


Castle Strike 


a Si »Impresionantes asedios. 
p SN O +27 misiones disponibles. 
É A d .. 
ll »El modo multijugador es muy 
divertido. 


a «Construir un ejército contundente 
es tremendamente tedioso. 
»La defensa de fortalezas es muy, 


* Data Becker muy sencilla. 











o «Soberbio aspecto visual. 
«Sistema de recursos muy original. 
«Buen equilibrio entre ejércitos. 


eTantas unidades a controlar pue- 
den volvernos locos. 
«Pese a sus excelencias quizás se 


"VUG haga algo corto 

* Todo tipo de jug. 

. +12 años A 
- 14,99€ ¿NOTA 





- +info, CHJ 40 PRECIO/CALIDAD EA 


Imperivm 10) 

qe Batallas de Roma 
«Tres nuevos ejércitos. 

O «Nuevos escenarios para explorar 
y conquistar como África y Egipto. 


eDeja pocas opciones para el desa- 
— rrollo táctico, 

» FX Interactive 

* Todo tipo de jug. 
: +12 años 

+ 19,95€ | -NOTA 


- +info. CH) 46 'PRECIO/CALIDAD add 





Patrician lll 
Pp de los Mares 
' ' «Buen sistema económico. 
O «Completo manual y buena 
presentación. 
«Excelente inteligencia artificial, 


«Demasiados productos a 
manejar. 3 
«Conquistar una ciudad por la 
fuerza es casi imposible. 





» FX Interactive 
+ Todo tipo jug. 
> +3 años 

» 9,95€ 

- +info. CHJ 33 | 





Stronghold Deluxe 


«Muchas misiones disponibles. 

O «Divertidísimos asedios. 
Equilibrio entre las distintas tropas. 
«Buena gestión de recursos. 





a eInteligencia artificial baja. 
eSistema de control confuso. 





- Take 2 





econo coro .en.nen enero cnn nece c.nencnoncarconcn ner eee.e conc nc O Ree cnc. ener. cercecrn Leo. enenoono.e.ec.eocenec.n.ecoe.cncscnnao nc. coca rcancecnnan cnc ceo. cn conan Lo Le ecncncecn.enecccnn.nceec.nc. cren Caca c enc. craan. cano 


* Todo tipo jug. 
pon EE 
» +info. CHJ 9 PRECIO/CALIDAD A 





« Todo tipo jug. 

«+16 años A a 

-9,95€ NOTA 

E into. ba > | PRECIO/CALIDAD FIA 
Ground Control Il 





















Alejandro Magno 


a «Muchas unidades en pantalla. 
AANDRO «Sencillo sistema de recursos. 

»Las unidades se crean 

muy deprisa. 


«Casi todas las batallas se ganan 
por número de soldados. 
eLa inteligencia de los enemigos 





. Ubi Soft es mejorable. 

* Todo tipo de jug. 

+16 años AA A AAA 
- 19,95€ | NOTA 

- +info. CH) 46 





' PRECIO/CALIDAD FT | 


Civilization III 


a «Excepcional realismo. 
.16 civilizaciones distintas. 


«Magnífico sistema diplomático. 
«Comercio muy bien desarrollado. 


«Se necesita invertir muchas horas 
para dominarlo, 
«No cuenta con sistema multijugador, 


* Infogrames. eLas civilizaciones son idénticas. 





* Jug. Expertos 

» TP e 

19,95€ ¡NOTA 7,49 
"+info. CHJ 14 PRECIO/CALIDAD TE 


Impact il 


o «Campañas intensas y largas. | 
«Recrea hechos históricos. 


«Multitud de unidades diferentes. 
«Ideal para iniciarse en el género, 


«No permite resoluciones inferio- 
O res a 1024x768 pixels. 
«Deja pocas opciones para el desa- 


ad] 


» FX Interactive 


rollo táctico. 
» Todo tipo de jug. 
-+12 añ q 
995€ ¡NOTA 
+ +info. CHJ 34 


PRECIO/CALIDAD EEE 


Pack A 


«Tres buenos juegos a un precio 
+ insuperable. 
«Variedad de ambientaciones. 
«El mejor pack para aprendices. 


E EL 


a eEs una pena no tener seis ojos y 
' seis manos para poder jugar a los 
* FX Interactive tres a la vez. 


» Todo tipo jug. 


-TP € 
:19,95€ [NOTA 


- +info. CHJ 32 - PRECIO/CALIDAD ETA 


Praetorians 


«Equilibrio de unidades perfecto. 
IO «Inteligencia de los adversarios 

muy alta. 

«Escenarios muy trabajados. 


a «Pocos efectos especiales. 
«Argumento inconexo, se compo- 
ne de misiones sueltas. 


- Proein 

+ Todo tipo jug. 

: +13 años 2 RR 

* +Info. CH) 25 PRECIO/CALIDAD A 





Tropico 2 Pirate Cove 


«Vida del juego muy larga. 
«Muchos edificios y tributos. 
«Gran sentido del humor. 
«Completamente en castellano. 


«No funciona en algunos lectores. 
eGráficos algo ramplones. 
»Argumento flojo. 


«Take 2 «Período de aprendizaje prolongado. 
= Todo tipo jug. 

: +12 años MOTA 7 A 

+ 19,99€ pea sE 





> +info. CH) 3 


'PRECIO/CALIDAD O 





POR MENOS DE 20 € 


ACCIÓN-AVENTURA dE 
Cold Fear : Obscure 





e Magna Cum laude 


«Muchos minijuegos disponibles, 
> «Situaciones realmente desternillantes. 

»La vuelta de un clásico. 

«Muchos personajes con los que 

poder interactuar. 


«Muy buena ambientación. 
«Muchos sustos. 

«Los puzzles están bien pensados. 
«La sensación de que el barco está 
vivito, coleando y peligroso. 


«Cinco protagonistas disponibles. 
o «Dos jugadores en la misma 

aventura. 

«Muy buena ambientación. 


«Puede llegar a herir la sensibili- 
dad de los más aprensivos. 





a »El control es algo tosco. 


»Si nos desgrada pasar miedo no a eFrases muy subidas de tono. 


> lo disfrutaremos. »Algunas imágenes pueden herir la 
-Ubi Soft »El desarrollo es algo lento. -Virgin Play -VUG bol o . e 

oe «Quedarnos atascados. e es 9 
«Todo tipo jug. p * Todo tipo jug. *Todo tipo jug. 
+18 años A * +12 años e - +18 años A 
- 19,95€ ¡NOTA : 44,95€ "NOTA -19,95€ | "NOTA AY 
«+info.CHJ51 —— pREcIO/CALIDAD ATT CF info.CHI4D — PRECIO/CALIDAD $ -+info.CHIA3——— PRECIO/CALIDAD — Suficiente 





Sid Meier's Pirates! Silent Hill 4 The Room 
; «Gran variedad de situaciones. : i 
O «Se nos permite elegir nuestro 
camino con total libertad. 
«El ambiente es muy peliculero, 


The Westerner 


Pm” o «Los increíbles gráficos. 
4 sLos puzzes, en su gran mayoría, 
son muy divertidos. 


eLas disparatadas situaciones en 
que se mete el vaquero Fehimore. 


»Envolvente historia. 

- «Nos mantiene en vilo hasta el final 
de cada fase. 
La intensidad es constante. 





eEs necesario un pad de control 
para jugar correctamente. 





a eLos combates son demasiado 


sencillos. a »No es muy original en el desarrollo. 


LENCERIA AAA AAA AAA AAA rca 


sLa inteligencia de los barcos en : EN PA ds: «Algunas escenas pueden herir la iPlanetada «Las voces no están sincronizadas 
«Atari los combates navales es mejorable. :  *Konami | sensibilidad. Agostini con los movimientos de la boca. 
*Todo tipo jug. :  *Todo tipo jug. “Todo tipo jug 
o +7 años eee : . +18 AÑOS roo. o a 7 y a pa md 
- 49,95€ NOTA EC + 34,95€ "NOTA ] , e ¡NOTA 
+info.CHI46 ——— PRECIO/CALIDAD Suficiente “*+Inf0-CHI43 — PRECIO/CALIDAD -+info.CHJ34 —  PRECIO/CALIDAD 
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AI A 





La Sturmovik 


e + Gráficos muy realistas. o e Precio insuperable. 


+ Nuevos objetivos para nuestros Sims. 
» Completo editor de Sims. 
» Muchísimas opciones. 


«Mucha carne en el asador. 

o elr de gigoló por la vida. 
«Minijuegos muy divertidos. 
«Buen aspecto visual, 


« Muchos niveles de dificultad a la 
hora de pilotar. 


»Algunos momentos son de muy 
mal gusto y burdos en exceso. 





a » Llegar a controlarlo sin ninguna 


» Los tiempos de carga son ayuda requiere muchas horas. 


excesivos. 





+ Electronic Arts 





«Las situaciones son muy repetitivas. - Ubi Soft +» Es muy difícil avanzar. 
* Todo tipo jug. e * Todo tipo jug. E A :  *Jug. Expertos ] a 
+ +7 años NOTA +16 años ¡NOTA «+12 años NOTA 6 
» 59,95€ | a : 19,95 € | - 9,99 € | 
- + info. CHJ 43 ¡PRECIO/CALIDAD — Suficiente +INFO CH) 51 PRECIO/CALIDAD +INFO CHJ 41 'PRECIO/CALIDAD Sobresaliente 


rss rs 


Los Sims 2 Universitarios 
a . 3 Universidades mujidlistintas. 


+» Conseguir que nuestro Sim madu- 
re y se haga un adulto de provecho. 
» Muchas juergas universitarias. 


S » Los tiempos de carga son 
excesivos. 


Ica rr rr 


La Mansión Playboy singles 


En tu Pása o en la mía 


o » Muy buen precio. 
» Situaciones muy calentitas. 


» Muchas acciones disponibles. 


o + Pocos personajes. 
» Pocos objetos. 


« Muchos objetos disponibles. 

» Las Playmate. 

+ La posibilidad de lanzar nuestra 
propia revista al mercado. 





a » Pocas conversaciones disponibles. 
» Se puede hacer muy repetitivo, 
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EA + La estancia en la universidad es diia EE, 

« Electronic Arts i . Ubi Soft - Ubi Soft 

«Todo tipo jug. A *Todo tipo jug. ON * Todo tipo jug. a 

+7 años | NOTA » +16 años ¡NOTA » +16 años ¡NOTA 

* 34,95€ : + 19,99 € -19,95€ TESIS 
- +info. CHJ 49 | ' PRECIO/CALIDAD +INFO CHJ 48 'PRECIO/CALIDAD a - + info. CH) 41 'PRECIO/CALIDAD RE 
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LANZAMIENTOS DE PC: NOVEDADES A LA VENTA DESDE EL 1 DE MAYO HASTA EL 1 DE JUNIO 








Título Distribuidora Precio estimado Título al | Distribuidora Precio estimado Título Distribuidora Precio estimado 





IES ROL / ROL ON-LINE a | 


Aurora Watching oder 44956 Cold Fear Ubi Soft 1995< Freedom Force Vs. he Third Reich Proein 39,95 e 
Sudeki | ¿E Viroin Play. a. 20h 





Billy Blade y El Templo del Tiempo Proein 9,95 € oa RN Y OS 








| The Bard's Tale Ubi Soft 19,95 € 

Close Combat First to Fight Take2 44,99 € Championship Manager 5 Proein 29,95 6 Er LACIÓN 
DOMINATION  VirginPlay - 2995€ e a Proein : 19,95 ] 

OS RU ORINGRAgsr ' 0 PE ii ¿Solo o con Leche? Nobilis 29,9 € 

Heavyweight Thunder Proein 995€ Total Sports Management Proein A 

Pariah Virgin Play 39905€ | ESTR ATEGI A : : '— Airliner Pilot. Proein 29,95 € 

| project Snowblind Ar SE sy | E e e Hunting Unlimited 3: 1, endwate. 10029998 

| e | clara karl : Singles ¿Tres son multitud? Ubi Soft 19,95 € 

Pure Pinball 2.0 REDUX ÚS Proein 9,195 € Imperial Glory VOS Proein 495€ — Transpo O A NOSE eee 29,99 5 

Universal Combat: A World Apart Virgin Play 2995€ Stronghold 2 Take2 4495€  X-Planev.8 Friendware 49,95 € 
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« Fiel recreación de todos los aviones. 
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SERIES CLÁSICAS PARA PC 

ACTIVISION (RE-ACTIVATE) 

Day of Defeat 19,95 € 
Medieval Total War 19,95 € 
Medieval Total WarViking Invasion 19,95€ 
Return to Castle Wolfenstein 19,95 € 
Soldier of Fortune 2 (Gold Edition) 19,95€ 
Spider-Man 19,95 € 
StarWars Jedi Knight ll Jedi Outcast  19,95€ 
Star Wars Jedi Knight Jedi Academy 19,95 € 


Vampire The Masquerade Redemption 19,95 € 


ELECTRONIC ARTS (CLASSIC) 

James Bond 007 Nightfire 19,95 € 
Los Sims de Vacaciones 9,95 € 
Los Sims Deluxe 19,95 € 
Los Sims House Party 9,95 € 
Los Sims Primera Cita 995€ 
Medal of Honor Allied Assault 19,95 € 
NBA Live 2004 19,95 € 
Need For Speed Underground 19,95 € 
Sid Meier's Sim Golf 19,95 € 
Tiger Woods PGA Tour 2003 19,95 € 
FX INTERACTIVE (FX PREMIUM) 

Imperivm Edición Oro 995€ 
Real War 9,95 € 
Runaway 9,95 € 
The Fallen 9,95 € 
Torrente Online 9,95 € 
NOBILIS (NEOJUEGOS) 

Gladiator 19,95 € 
Secret Service 19,95€ 
Soldiers of Anarchy 19,95 € 


PLANETA DE AGOSTINI (RED COLLECTION) 


Command €: Conquer Renegade 9,95€ 
Need For Speed Porsche 2000 9,95 € 
Sim City 3000 World EditionSIM 9,95 € 
The Westerner 995€ 
Theme Park World 9,95 € 
PROEIN (XTREME) 

Commandos Saga 29,95 € 
Conflict Desert Storm 17,95 € 
Quake 11 17,95€ 
TAKE 2 (PRECIO ESPECIAL) 

GTA Vice City 19,99 € 
Hidden 8: Dangerous 2 19,99 € 
Mafia 19,99 € 
Max Payne 2 19,99 € 
Midnight Club 2 19,99 € 
Serious Sam:The 2nd Encounter 19,99 € 
Stronghold Deluxe 19,99 € 
Vietcong Purple Haze 19,99 € 
UBI SOFT (CODEGAME) 

Age of Empires (Gold Edition) 9,95€ 
Combat Flight Simulator 9,95 € 
Dungeon Siege 9,95 € 
Ghost Recon 995€ 
IL2 Sturmovik 995€ 
Midtown Madness 995€ 
Morrowind 995€ 
Piratas del Caribe 19,95 € 
Price of Persia + XIII 19,95 € 
Rayman 5,95 € 
VIRGIN PLAY (SOLD OUT) 

Expendable 7,95€ 
Lotus Challenge 1,95 € 
Offroad 7,95 € 
VUG (BEST SELLER) 

Aliens vs Predator 2 14,95 € 
Diablo ll The Lord of Destruction 14,95 € 
Empire Earth 14,95 € 
Swat 3 14,95 € 
The Thing 14,95 € 
ZETA GAMES (TITANIUM) 

Aguanox 9,95 € 
Cultures 2 9,95 € 
Etherlord 9,95 € 
Fair Strike 995€ 
Gorasul El Legado del Dragón 9,95 € 
Industry Giants 2 995€ 
King ofthe Road 9,95 € 
Rally Trophy 995€ 
World War lll Black Gold 995€ 











VELOCIDAD d-JOTUTECS 


- 


NUESTROS FAVORITOS 


Por variedad 


1, PEA db UNDERGROUND2 


BNANIS? Tanto sus modos de] juego, 

0 E como sus cientos de piezas y 
y decenas de vehículos nos 
ofrecen una variedad difícil 
de superar. Nos pegará el 
subidón en cuanto le meta- 
mos el nitro. ¡Yilihaaa! 





Bi! A imagen y semejanza de su 
MN hermano nos brinda multi- 

Y ples entetenimientos con los 
que podemos mejorar nues- 
tro vehículo, competir, o bien, 
gamberrear por la ciudad. 


3. TOCA RACE DRIVER 2 


.. Camiones, monoplazas, pro- 
totipos... podremos encon- 

trar casi todo lo que tenga 

- ruedas, además de muchas 

competiciones recreadas pri- 

morosamente, ¡Si te gusta 

conducir te vas a hinchar! 








Toca Race Driver 2 


«Gran número de competiciones. 
= «Conducción muy real. 
»Cuenta con historia propia. 
«Gran variedad de tipo de 
vehículos. 


a «Después de las primeras carreras 
se vuelve muy complicado. 


e «Si cometemos un fallo no podre- 
* Proein 


* Jug. Expertos mos ganar ninguna carrera. 
Is 


.+ info. qu 3) 


uniciente 


| PRECIO/CALIDAD 











Colin McRae Rally 05 


«Nivel gráfico muy alto, 
IS «Conducción muy realista. 


«Se diferencian bien los distintos 
tipos de superficies. 
34 vehículos disponibles. 





*Es necesario un volantes para dis- 





« Proein frutar plenamente. 

* Todo tipo jug. 

* +3 años A Si 

* 49,95€ ¿NOTA ES 
-+info.CHJ44  |PRECIO/CALIDAD Suficiente 
Need for Speed 

Underground 2 


a «Cientos de posibilidades para 
o AS tunear nuestro bólido, 
A «Toda una ciudad a nuestra 


para correr a todo gas. 
«Argumento bastante cuidado. 


«Desde que arranca la partida 
hasta que empezamos a tunear 





» Electronic Árts 


pasa mucho tiempo. 
* Todo tipo jug. 
* +3 años NO 
* 49,99€ poa : : 
» +info. CHJ46 'PRECIO/CALIDAD — Suficiente 
An nd A 


+25 vehículos, 70 tramos. 
"O «Buen motor de daños. 

«Conducción muy real, 

«Tramos muy logrados. 


dl «Muy difícil. 
O O «Si nos salimos una vez del 
“Zeta Games trazado, adiós al mejor tiempo. 
* Todo tipo jug. 
- +3 años 
» 29,95€ 
* +info. CHJ 45 


¡NOTA 7,93 
'PRECIO/CALIDAD — Bier 











PRO Evolution Soccer 4 


a «Posibilidad de jugar partidos 
on-line. 
eLicencia de las ligas española, ita- 
liana y holandesa. 
»El mejor simulador de fútbol. 


eLlegar a controlarlo bien requiere 
muchas horas de práctica. 


* Konami 

* todo tipo jug. 
> +3 añ ¡ 
-34.95€. NOTA 8,60 


- + info. CH) 47 


suficiente 


'PRECIO/CALIDAD 

















E Football 2005 


a «Sencillo de j Jugar. 

»Más de 350 equipos y 16 ligas 
internacionales. 
«El control sin balón. 


za dy 
b ; En a «Para jugar correctamente es 
E 


necesario un pad de control. 
m «Para sacarle todo el rendimiento 
* Electronic Arts 





se requiere «Total Club Manager». 
* Todo tipo jug. e 
-TP NOTA 
» 44,95€ 
- + info. CH) 33 PRECIO/CALIDAD 
NBA Live 2005 


*El simulador más real de basket. 
O *El nuevo modo Dinasty. 
«Gran cantidad de movimientos 
disponibles. 


eSe necesita pad de control para 





ua jugar correctamente. e 
* Electronic Arts 

* Todo tipo jug. 

* +3 años GS 

* 47,95€ ¿NOTA | 

Top Spin 


«Sencillo y divertido, pero sin 
O renunciar jamás al realismo. 

«Muchos tenistas disponibles. 

El modo carrera es sensacional. 


«En niveles altos es muy difícil 
batir a los rivales. 


.. o eProgresar es complicado. 

* todo tipo jug. 

* +3 años E RA 

- 49,95€ ¡NOTA PEE 


» +info. CHJ 46 
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-20€ AA A E A E 


Colin o Rally 04 


«Nivel Gráfico muy alto. 
IO «Conducción muyy real. 

«Se diferencia entre los distintos 

tipos de superficie, 


«Con la vista interior es 
difícil progresar. 


- Proein 

* Todo tipo jug. 
* +3 años 

* 19,95€ 

- +info. CH) 36 
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ie 1101 Sobresaliente 





Need for Speed 
Underground 
me «Poder tunear nuestro buga. 

¡site ¡9 «Fabricantes de coches reales. 
«Gráficos muy vistosos. 
«Muchos vehículos disponibles. 


qa «Sólo se compite de noche. 
Muy pocas ciudades, vamos, tan 
pocas como una. 


* Electronic Arts 

* Todo tipo jug. 
* +3 años , 
-19,95€ "NOTA ME 
- +info. CH) 35 PRECIO/CALIDAD AA 
Sega Rally 2 

»Alta sensación de velocidad. 

O «Muy divertido. 
«Dificultad ajustada. 


«El número de circuitos y coches 

puede resultar bastante escaso. 
CR «Pocas opciones de juego. 

* FX Interactive «Necesario volante para jugar. 

= Todo tipo jug. 

- TP 7 


- 9,95€ ¡NOTA 
PRECIO/CALIDAD 





-20€ MIA A US 


Camplonsia Manager 03/04 


«Muchos clubs y jugadores, y abso- 
lutamente todos reales. 
«Poder dar órdenes a los galácticos. 


«Sólo se incluye un pobre visionado 
de los partidos en 2D. 
«No nos permite llevar las fianzas 





«Proela del club. 
* Todo tipo jug. e a de 
-+3 años "NOTA ET 
+ 9,95€ 
- +info. CH) 36  PRECIO/CALIDAD Bien 
NBA Live 2004 
«Lo más parecido a jugar al 
baloncesto. 
»Muy espectacular. 


«Divertido hasta decir basta. 


a eSe necesita pad de control. 
«Requiere preparar bien la táctica 


« Electronic Arts para ganar el anillo de campeón. 





- todo tipo jug. 
«+3 años A 
+19,95€ paern 
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Virtua Tennis 


«Gráficos impresionantes 

O «Jugadores muy compensados 
«Gran variedad de pistas 
«Sencillo de jugar 


Y 
m0 


«Partidos repetitivos 
O «Opciones de juego escasas 


a »Es necesario un pad de control 
- P. de Agostini para jugar correctamente 
= Todo tipo jug. 


-935€ mora E 


*+info.CHJ 14 'PRECIO/CALIDAD A 
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* Activision 











A o A 
realment 


nabrá que ganarlos. 








a of Heroes 


«Grandiosos escenarios, 

o «Muchas posibilidades para confi- 
gurar a nuestro héroe, 
«Todo un mundo a nuestro alcance, 


es e «No es muy variado. 
ni »La inteligencia artificial de los 


enemigos es algo deficiente. 


acia «Los enemigos resultan excesiva- 


* Todo tipo jug. sao pas: 
- +12 años 
* 39,95€ NOTA 


* +info. CHJ 49 PRECIO/CALIDAD 


Freedom Forces 
vs The 3rd Reich 


a »Atrayente historia. 
«Gran cantidad de personajes. 


«Dificultad muy ajustada. 
«Un cómic en nuestro PC. 


( «No está traducido al castellano y 

S es imprescindible para progresar. 
»Es complicado aprender a jugar. 
eLas misiones son muy sencillas de 


* Proein | 

* Todo tipo jug. eiii da E 

- +12 años 

* 39,95€ ia 

- +info. CHJ 50 PRECIO/CALIDAD 














EverQuest Il 


e «Gran variedad de clases y razas. 

»Ambientación muy conseguida. 
«Gran número de objetos y zonas. 
eGráficamente muy logrado. 


e «Hay que pagar todos los meses. 
«Se necesita un PC muy potente 


para jugar correctamente. 


* Ubi Soft 

* Jug. Expertos a] 

* +12 años MOTA 

: 44,45€ NOTA 





EIIOTTO Deficiente | 


star Wars Caballeros 
De la Antigua República 


»Fiel y cuidada recreación del 
7 ino ENS o universo Star Wars. 
RR A » Muchos objetos disponibles. 
»Llegar a convertirse en Jedi, 
» Muy buen argumento, 


8 a «Tanta conversación puede llegar a 
ser agotadora. 
sElijas el bando que elijas el desa- 


Mur sy 


* Proein 


- Todo tipo de jug. molON pesa sondas 

* +12 años 

* 29,95€ ¡NOTA 810 
' PRECIO/CALIDAD >UTICcIente 





- +info. CHJ 34 


Star Wars Caballeros 


De ' A República ll 


E «Fiel reproducción del universo Star Wars. 


eLa historia atrapa al jugador. 


ten en el juego, 

le «No es original en comparación 
con el primero. 

«Exceso de conversaciones y esca- 






“Todo tipo dejug. es co 

* +12 años | 
- 49 A5€ NOTA Ma 
“+info. cy 48  PRECIO/CALIDAD id 

























«Muy divertido. 
«Sencillo control. 

«Muchos modos multijugador 
disponibles. 


»El control no está muy bien ajustado. 
+Es muy fácil que tu gusano se 








«Posibilidad de convertirse en Jedi o Sith. 
»Nuestras acciones siempre repercu- : 





6957214009000 » 


969004200 


Vam 


pire 
The Masquerade Bloodlines 
DIET 


»Amplia libertad de elección. 

> »Buena mezcla de rol y acción. 
»Muchos clanes disponibles. 
»Muy buena historia. 


l nl Eg M 


E : O qe ! 


a «Totalmente en inglés, 
eExcesivo tiempo de carga entre 


» Activision zona y zona. 
* Todo tipo de jug. o 

- +18 años 

* 49,95€ poa 


- +info. CH) 46 





«Trabajar codo con codo con los 
personajes de la series 
«Misiones que nos harán pensar. 


yo 


le eSólo cinco casos para sacar al 
investigador que llevamos dentro. 


eLos casos son muy sencillos. 
- Ubi Soft y 























World of Warcraft 


«Un vasto mundo por explorar. 
y «Curva de aprendizaje perfecta, 

.Miles de objetos. 

«Interactuar con miles de 

jugadores. 


a «Pagar religiosamente cada mes, 
«Sin saber inglés a muchos les 
resultará difícil progresar. 


¿NOTA EE 
' PRECIO/CALIDAD NO 


-VUG 

* Jug. Expertos 
- +12 años 

* 49,95€ 

* + info. CHJ 48 





«Trabajar codo a codo con los 
lo chicos de Miami. 

»Igualito que la serie. 

«Nos hará pensar mucho, 


«Sólo cinco misiones. 
«Desarrollo demasiado lineal. 





..... 
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-20€ AIR 


Neverwinter Nights 


«Gran variedad de personajes, 

y armas y hechizos. 
«Ambientación soberbia. 
«Historia absorbente. 


JN a eSe hace corto. 
e eLos puzzles no son difíciles 


»Se convierte en repetitivo con el 





* Atari 


paso del tiempo. 
* Jug. Expertos 
* +13 años TRE 
* 19,95€ PoR 
* + info. CH) 21 : PRECIO/CALIDAD 





+) «Seis héroes disponibles. 

»El vasto y fantástico universo de 
Ancaria para explorar. 
«Muchas “quest” disponibles. 
«Cientos de objetos distintos 


«Contar sólo con cinco accesos 
directos para las magias y golpes 





* FX Interactive 





especiales. 
* Todo tipo jug. 
* +12 años ELE LR: 
* 9,95€ por 
* +info. CH) 41 'PRECIO/CALIDAD EE 


no Siege 


¡o «Muchísima acción. 

«Gran cantidad de armas y hechizos 
disponibles. 
»Larga vida del juego. 


«Puzzles bastante pobres 
eLlega a cansar si se juega muy 
seguido, sin tomarse recesos. 


- Ubi Soft sLimitada variedad de situaciones. 

* Todo tipo jug. 

* +16 años O 

- 9,95€ ¿NOTA ha EZ 
.+ info. CH 35 PRECIO/CALIDAD Sobresaliente 












»Guión muy trabajado. 
«Trabajar codo con codo con los 
personajes de la serie, 

Los casos están muy bien 
caracterizados. 


lo 






Tasa O 


-Aociali in «El desarrollo es muy limitado. 
Todo tipp jug. | A Ñ . . tipo jug. asiatico . pe tipo jug. SS , ber tipo jug. ARE 
+3 años : +16 años *+16años | * +16 años | 
mb NOTA 7,02 eS -NOTA a -NOTA ME -NOTA ME 
PRECIO/CALIDAD Suficiente - +info, CH) 27 PRECIO/CALIDAD Notable - +info. CHJ 48 PRECIO/CALIDAD E CAATA * +info, CHJ 39  PRECIO/CALIDAD AO 
TELÉFONOS DE INFORMACIÓN 
Tel. de Tel. de Fax de Correo electrónico 
Distribuidora asistencia técnica información información de asistencia técnica Página web Dirección 
Activision 902366870 914901580 913677457  -- aa - www.activision.com (inglés) C/AnabelSeguraN07 Planta 22 Oficina C 28108 ENEE (Madrid) Ao 
Atari 917470315 913294235 913292100  infoWes.atari.com www.es.atari.com Cañada Real de las Merinas, 3. Planta 5?, Nudo Eisenhower, Edificio 4.28024 Madrid 
Data Becker 913230479 913788006 913788037  soporteWdatabecker.es  www.databeckeres - Pza.de Castilla, 3.Planta 12,E1.28046 Madrid 
Electronic Arts 902234111 913436400 913436402  soporteWea.com Www.espana.ea.com Rivera del Loira 28 Planta Baja 28042 Madrid 
Friendware 917242880 917242880 917259081  soporteafriendware.es www.friendware.es Francisco Remiro, 4.Edificio A.28028 Madrid 
FX Interactive 917991275 917990110 917991225  asistenciaOfxplanet.com www.fxplanet.com Vía de las Dos Castillas, 33 Ed. Ática no7, 1:D2.28224 Pozuelo de Alarcón 
Katana Games 933209026 933209026 933208959  infoOkatanagames.com “www.katanagames.com Edificio Vapor Llull 133 B4 CP 08005 Barcelona 
Konami -- 915155060(54)915155088  -—- www.konami-europe.com (inglés) Calle Pintor Ribera 3 Bajo Izquierda CP 28016 Madrid 
Lego España 914175964 914175871 914176182  -- www.lego.com (inglés) Orense 34 62 planta 28020 Madrid 
Micronet 917612393 917612360 917612361  satOmicronet.es www.micronet.es María Tubau, 4 6? Planta 28050 Madrid 
Microsoft España 902197 198 913919000 913909001  -— www.microsoft.com/spain/juegos - Paseo del Club Deportivo 1, Centro Empresarial La Finca - Edificio 1CP 28223 Pozuelo de Alarcón 
Nintendo España 902117045 916597400 916597401  clubninOnintendo.es www.nintendo.es Azalea, 1.Miniparcela 1, Edificio D, 19,28109 IS 
Nobilis 902013321 913106714 913193295  -- - wwwv.nobilis-iberica.com Zurbano, 41 22 planta. 28010 Madrid 
Planeta de Agostini -- 933440600 933440724 infowebOplanetadeagostini.es WWW, planetadeagostini. es Diagonal 662-664, 3? Planta, Módulo D. CP 08034 
Proein 914062964 914062940 913678898  -- | www.proein.com Hermanos García Noblejas N* 37, Bloque C 22 Planta 
Punto soft Interactive fs 935343147 935343302  -- WWW, O net - Marqués de Sentmenat 54-58 30 - 24 
SCEE (Sony) 902102102 913777100 9137771124  -- e AAA - es.scee.com Pedro de Valdivia 1028006 Madrid at 
Take 2 916363925 916363920 --  take2Otake2espana.com WWW, taketwo. es Comunidad de Madrid 35-bis, 12 Planta Oficina 25 
TDK 917482940 917482940 917472315  gaplasasatcentralOmaygap.com www.satmaygap.com Avenida de Ingenieros Conde de Torroja n% 24 28022 
THQ -- 917991990 -— www.thq.co.uk (Inglés) Avenida de Europa, Edificio 1, Oficina 1B 
Ubi Soft 902117803 91640 4600 916404610  servicio-tecnicoWubisoft.es www.ubisoft.es Parque Empresarial Alvia José Echegaray 8, Edificio 3 22 Planta Oficina 12 28230 Las Rozas Madrid 
Virgin Play 917893550 917893550 917893560  virgintvirgin.es www.virginplay.es Paseo de la Castellana, 9-11.28046 Madrid 
VUG (Vivendi Universal Games) 902 888 498 917355502 917352730 : soporte Ovup-mediainteractive.es  www.vup-interactive.es Nuestra Sra. De Valverde, 23.28034 Madrid 
Zeta Games 934846661 934846661 932311115  buzonfzetamultimedia.es www.zetamultimedia.es Bailén, 84.08009 Barcelona 
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Es esta sección se detallan 
los datos oficiales sobre los 
juegos que más éxito han 
cosechado para PC, teniendo 
en cuenta todas las ventas 
producidas en 
establecimientos de 
informática, juegos, 
hipermercados, grandes 
almacenes e internet. 
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Datos elaborados por GFK para ADESE 
(Asociación Española de Distribuidores y 
Editores de Software de Entretenimiento). 
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LOS SIMS 2 

UNIVERSITARIOS 

La primera expansión de la segunda 

entrega del título más laureado de la 
historia del PC no para de cosechar éxitos. 
Vivir junto a nuestros Sim los vaivenes de la 
vida universitaria será una experiencia inol- 
vidable, en la que habrá tiempo para hincar 
los codos y también para montar juergas. 


Comentado en: COMPUTER HOY JUEGOS N*49 
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su», LOS SIMS EDICION 
2 DELUXE (CLASSICS) 

Lleva ya tres años entre nosotros 

LS este pack superdiversión, que nos 
trae el juego original «Los Sims» y su prime- 
ra expansión «Los Sims Más Vivos que Nun- 
ca», y no parece perder empuje pues la nue- 
va bajada de precio ha supuesto su regreso a 
nuestra lista de los más vendidos. Desde lue- 
go, los viejos rockeros nunca mueren. 




















1.Splinter Cell Chaos Theory 
2,Colin McRae Rally 2005 
3.SonicN 


1 «Splinter Cell Chaos Theory 1.Super Mario 64 DS 
2.Splinter Cell Pandora Tomorrow  2.Pokémon Dash 
3.Doom 3 Edición Coleccionista  3.Wario Ware Touched! 


Datos de Abril de 2005 referentes a las ventas registradas en informática, hipermercados, grandes almacenes, especialistas en videojuegos, electrónica de consumo y e-tailers (comercios electrónicos). 


RANKING DE JUEGOS PARA PC 
Puesto por Ad Clasificación 
Unidades Título Género Resultado Test Distribuidor PEGÍ | 
Los Sims 2 Simulación Electronic Arts 
¡Universitarios : 
Los Sims Edición Simulación Ubi Soft 
Deluxe (Classics) 
EY LosSims2 Simulación Electronic Arts l 
65 
World of Warcraft Rol Online vUG 
A o A E E 
Los Sims de Vacaciones Simulación Electronic Arts UN 
(Classics) 
1 Imperivm!ll Estrategia MIT FX Interactive | 
Las Grandes Batallas de Roma A. i 
Gothic Rol Nobilis A 
Da 
RA 
Silent Hunter3 Simulación Ubi Soft 
(Codegame) 
Los Sims Primera Cita Simulación Electronic Arts | 
(Classics) | 
col Playboy The Mansion Simulación — MIES Ubi Soft 16: 
Splinter Cell Acción Ubi Soft i 
¡Chaos Theory pa E 
A e A 
Á PC Fútbol 2005 Simulación Bien Planetade Agostini l 
iaa Brothers in Arms Acción Ubi Soft 16: 
5% Road to Hill 30 3 
ld h 
Warcraft Estrategia vUG 12 | 
Reign of Chaos (Best Seller) a : 
A O O o a 
PEO Age of Empires Estrategia Bier Ubi Soft 
E! Edition Gold (CodeGame) 
JUEGOS EN CONSOLAS 
1. Gran Turismo 4 1.Resident Evil 4 1.Pokémon Rojo Fuego 
2. FIFA Street 2. Baten Kaitos 2.Pokémon Verde Hoja 
3.Metal Gear 3 Snake Eater 3.Mario Party 6 + Micrófono 3.Robots 









LOS SIMS 2 
El sentido de la vida de nuestros 
Sim por fin se nos ha revelado y 
ahora sabremos cuáles son su 
objetivos deseos y miedos en cada una de 
las etapas sus vidas. La saga Sim adquiere 
así mucha más profundidad y la experiencia 
de juego es aún mucho más completa. ¿Sa- 
bremos cómo hacerles felices? 
Comentado en: COMPUTER HOY JUEGOS N*43 
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RICE ATT 


WORLD OF WARCRA 
Sin lugar a dudas, la punta de 
lanza del imparable impulso que 
están tomando en nuestro país 
los título de Rol Online en mundos persis- 
tentes. No hay nada comparable a crear un 
héroe, hacerle evolucionar y convertirle en 
poco menos que un mito en un universo 
mágico compartido por miles de jugadores. 
Comentado en: COMPUTER HOY JUEGOS N48 





(CLASSICS) 

¿Hay algo más divertido y excitan- 

te que irse de vacaciones? Pocas 
cosas en la vida, desde luego. Ahora podemos 
llevar a nuestro Sim a pasar con su pareja O 
familia unos días inolvidables al sol o a la nie- 
ve para prácticar un montón de actividades, 
relajarse y entregarse a la “dolce vita”. 
Comentado en: COMPUTER HOY JUEGOS N*14 
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¡AHORRATE 3 EUROS! 


en cada uno de estos Juegos para Pl 





1 CD-ROM, 
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> EXCLUSIVA 
E PARA LOS LECTORES DE 
¡SN 


¿LOmo aprovecnarte le esta oferta: 

Ml EN LA TIENDA: Efectúa directamente tu compra con el cupón original en cualquiera de las más de noventa tiendas CentroMAIL que hay en España. 
Llama al 902 17 18 19, si quieres saber cuál es tu CentroMAIL más cercano o si necesitas información sobre tu pedido. 

Ml POR CORREO: Envía el cupón de descuento, indicando los productos que deseas comprar, a la siguiente dirección: 
CentroMAIL. Camino de Hormigueras, 124. Portal 5. 28031 Madrid. El envío te llegará contra reembolso. 


hd e 


C U Le Ó N D E p E D ¡ D 01 Tí La HO Oferta no acumulable a otras promociones de CentroMAIL. IM Oferta válida hasta el 30 de Junio de 2005. 
Y) | á 1 ho] : 


Nome. a A O 
Cale plaza ao Número... Piso 0 
o Crostal........ a. EleionO.. o 

Fecha Nacimiento... Emall 2... a o O 


O Impertal Glory ACI 
Meta A 
O Close to Combat: ETFIght UN 


OProject Snowhlind AN 


O Stronghold 2 ISOMIANEN — Forma de pago 7 na ent eno 
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a compatibilidad de al- 

gunas tarjetas gráficas 

continúa siendo el tema 
preferido por los usuarios que 
nos escriben, aunque también 
son muy numerosas las cartas 
de lectores “enganchados” a la 
colección LOS MEJORES JUE- 
GOS PARA PC, que aportan su 
necesario granito de arena tras- 
ladándonos sus ideas acerca de 
los juegos que podemos añadir 
a la colección. Muchas gracias 
por vuestras sugerencias. 


LOS MEJORES 
JUEGOS PARA PC 


Compro habitualmente la revista 
desde que tuvistéis la genial idea 
de sacar una colección de video- 
juegos, que gracias a Dios no tiene 
fin. Mi consulta o petición se refie- 
re a si existe la posibilidad de aña- 
dir a esa colección dos títulos que 
nunca pude tener para PC, o al 
menos uno de ellos. Estos serían: 
«Silent Hill» y «Silent Hill 2». 
Rubén Pacheco (Vía e-mail) 


Publicar títulos de la calidad de 
los aparecidos en la colección 
LOS MEJORES JUEGOS PARA PC, 
no es una tarea sencilla. El pro- 
ceso de selección de los títulos y 


versión de COMPUTER HOY JUE- 
GOS, puede llegar a ser un pro- 
ceso bastante largo. «Silent Hill 
2», desde luego, cumple con to- 
dos los requisitos de calidad que 
nos imponemos, por lo que no 
sería nada extraño que en los 
próximos meses se incluyera 


junto a la revista formando parte 


de la colección.Por el momento, 
nos lo apuntamos y promete- 
mos hacer todo lo posible para 


que disfrutes de él en breve. En 
cuanto a la primera parte, «Si- 
lent Hill», siento comunicarte 
que la versión para PC nunca lle- 
gó a ver la luz, ya que la única 
versión que se programó fue la 
de PlayStation. 


PROBLEMAS CON LA 
TARJETA GRAFICA 


He adquirido el juego «El Señor de 
los Anillos La Batalla por la Tierra 
Media» y se inicia correctamente, 
pero a la hora de que se cargue el 
juego y aparezcan los letreros de 
un jugador, multijugador, etc., me 
encuentro con que no aparecen. 


Tengo un Pentium 4 1.5 GHz, 384 
MB de RAM y una nVidia Geforce 2 
MX de 32MB. Creo que el proble- 
ma se encuentra en la tarjeta grá- 
fica y estoy interesado en saber 
con cuáles funciona dicho juego, y 
que además de que consigan que 
vaya fluido sean económicas. 
Eduardo (vía e-mail) 


Tienes razón, Eduardo, el proble- 


ma está en la tarjeta gráfica. 


Ninguno de los modelos de 32 y 
64 MB de nuestro laboratorio 
fue capaz de ejecutar el juego, 
aunque el problema segura- 
mente radique en la incompati- 
bilidad de tu tarjeta, algo anti- 
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Si tenéis alguna duda especial sobre un juego, un lanzamiento, una compañía o un dispositivo de 
hardware, podéis acudir a esta tribuna y resolver vuestras dudas en un tiempo récord. 





La incompatibilidad de algunas 
tarjetas con las últimas versio- 
nes de DirectX causa problemas. 


gua, con DirectX 9.Si estás inte- 
resado en cambiar de tarjeta 
gráfica, este mes publicamos en 
la sección Expertos una sencilla 
guía en la que te orientamos 
acerca del modelo que más se 
puede ajustar a tus necesidades. 
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Este es el espacio reservado para que nos 
preguntéis las dudas sobre la revista, para 
las veces en las que algo no queda claro. 


¿Relación precio/calidad actualizada? 





Hace tres meses cayó en mis manos un ejemplar de COMPUTER 
HOY JUEGOS y, aunque soy muy aficionado a los juegos, debo re- 
conocer que me enganchó por la cantidad de información que pro- 
porciona a la hora de analizarlos. Sin embargo, debo reconocer 
una cierta debilidad por los Test de hardware que realizáis, ya que 
me parecen los más exhaustivos de cuantos he tenido la oportu- 
nidad de leer. Ahora bien, mi pregunta es si realmente realizáis 


la negociación con la distribui- . “Silent Hill 2» es posiblemente una de las mejores aventuras de acción todas esas pruebas o, por el contrario, elaboráis dichas tablas a 


dora, para finalmente producir la 


¿Es útil el código PEGI? 

Soyun aficionado a losjuegos de PC, pero ante to- 
do soy un padre preocupado por la calidad de los 
contenidos al alcance de mis hijos de 8 y 13 años. 
Bastante dolor de cabeza me produce el mante- 
nerlos alejados de determinados contenidos de 
TV e Internet, como para tener que ponerme a vi- 
gilar ahora todos los juegos con los que pasan sus 
ratos libres frente al ordenador. El caso es que, 
hasta ahora, me guiaba por los códigos PEGI que 
aparecen en la portada de los juegos, pero para 
mi asombro, he comprobado que en muchas oca- 





y terror psicológico que ha pasado por nuestro PC. 


siones, dichos códigos no se corresponden con el 
contenido real. En «Max Payne», por ejemplo, se 
escuchan todo tipo de palabras malsonantes sin 
que se advierta de ello en la caja. Advertencia que 
sí se hace con «Rome Total War» y que, para mi 
sorpresa, cuenta con un lenguaje totalmente lim- 
pio y correcto. En el polo opuesto, tenemos «Los 
Sims 2» con un código PEGI por violencia en la 
portada, cuando es quizá de los programas más 
educativos y apropiados para un niño. Lo único 
que quiero pedir con esta queja es que, ya que se 
hace el esfuerzo de regular este tipo de conteni- 
dos, se haga bien para facilitarnos la labor de edu- 
car correctamente a nuestros hijos. 

Jerónimo Pozo (vía e-mail) 


Entendemos tu preocupación por lo que nos 
cuentas y aprovechamos para trasladar tu 
queja a la Federación Europea de Software In- 
teractivo, asociación que regula el sistema PE- 
Gl en la mayoría de países de la UE. 





partir de la información que os dan los fabricantes. 
Lucio Abad (vía e-mail) 


Obviamente, ninguna compañía se atrevería a decirnos en qué es- 
tado queda uno de sus periféricos después de ser lanzado decenas 
de veces contra el suelo.O quizá sí, pero nuestra obligación en ese 
caso sería no creerles.Portanto, no nos queda más remedio, si que- 
remos elaborar unos Test fiables, que hacerlos nosotros mismos. 
Entendemos que algunas pruebas pueden resultar extrañas o di- 
fíciles de ejecutar, pero os aseguramos que se llevan a cabo. Los 
periféricos, ya sean tarjetas gráficas, ratones, teclados o lo que sea, 
se prueban en los laboratorios de Axel Springer en Alemania. Con 
los datos de las pruebas en la mano, se procede a revisar y relacio- 
nar otro tipo de datos como son el número de botones en caso de 
un joystick, tipos de conexión, etc. Finalmente, se obtienen los da- 
tos de distribución y se calculan las notas para cada uno. 


> 


a q 
ES Ed 141% 
Y Ue 


J o A HON" Pp XA he y] 
hb AI PA Ia IAE e A 


Envíanos tus dudas a: COMPUTER HOY JUEGOS Los Expertos Responden 

C/Los Vascos, 17 28040 Madrid 

electrónico:expertos.chjuegosOCHjuegos.es. 

La revista se reserva el derecho a resumir los mensajes por cuestión de espacio. Confiamos 
en vuestra comprensión. 
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Reproduce tu música favorita y transporta tus archivos de datos en este reproductor MP3. 
¡Con dos salidas de audio para que compartas tus 64 Mb de música con quien quieras! 


MEMORIA FLASH: 64MB. CONEXIÓN: USB. SOPORTA: Plug 4 Play y Hot Swap. CONTENIDO DEL KIT: USB MP3, Cable de conexión USB, CD Rom con Drivers para Windows 98/SE, Manual 
de usuario, Guía de instalación rápida y auriculares. REQUERIMIENTOS MÍNIMOS DEL SISTEMA: El controlador incluido en el CD soporta Windows 98/SE. No se requiere ningún controlador 


para Windows ME/2000/XP/Mac OS 9, X y superior o Linux. Puerto USB libre” Lector de CD Rom. 


SUSCRíBETE +; TELÉFONO — FAX ¿5 INTERNET >< CORREO 


HOY MISMO 902540777 90254011  ““ests"imioes compoterkoyjuezos com eri 
(21) E-mail Apdo. 34 F.D.. 





Horario: lunes a viernes de 9h a 13h y de 15h a 18h (envía el cupón por fax) 
o Ñ my . y 
POR: Horario de verano: Julio y Agosto de 8:30h a 16h suscripcioncaxelspringer:es 20080 San Sebastián (Guipúzcoa) 
reno r corra narco rnccnon nene nccrnccnccnnnncnnarcccn an rnncon 
NINA 


i 


( Sí, deseo suscribirme a Computer Hoy Juegos por 12 números por 47,88 € más 5€ de gastos de envío y recibir de regalo un reporductor MP3 USB 32 MB. 


GIANT) (Elige una de las 2 opciones) ! Computer 
A E a anses cr pte arte ts dan iento deter sepa tera dea ieos apuesto eos adela iii Al >] 1 aL 
a A hd | ' US 
(1 DOMICILIACIÓN BANCARIA: Les ruego atiendan los recibos presentados para su cobro por Axel Springer España S.A. EA 
Cuenta Corriente | | | | | [| | | | | | | |] 
ENTIDAD AGENCIA DC N* DE CUENTA 
A TARJETA DE CRÉDITO: NÚMERO CADUCIDAD 
O VISA OMASTER CARD O 4B OEUROCARD O 6000 CO O O E 0 A A E A ol 47 / O 


ONTARIO exo sons ei e ns GN A IN A TEA ATA GR ESP ALEA 0 05 NA GR A 


DOMICMO 235 sus a uva rai a a O O A A A A A A 
E-Mail: NOIA OA A AAA EA SAA AA AI ANO AMA AAA AAA AENA IL AA a a A EN EA IBA OA) MA as FIRMA (Imprescindible en cualquier forma de pago) 


* Por razones de operatividad, el número de teléfono está reservado exclusivamente para suscripciones. 

* De acuerdo con la vigente normativa sobre protección de datos personales te informamos de que los datos 
que nos facilites se incluirán en un fichero responsabilidad de Axel Springer España S.A. Para modificar tus 
datos escribe a Axel Springer España, Dpto. Suscripciones, Los Vascos n* 17, 28040 Madrid 

ió * No se aceptan suscripciones fuera de España. 
. + Promoción válida hasta publicación de oferta sustitutiva. Axel Springer España S.A. se reserva el derecho de 


modificar esta oferta sin previo aviso. 





No hay nada como la tranquilidad que da saber 
en todo momento a qué nos referimos con 
cada palabra en COMPUTER HOY JUEGOS. 


Aunque no es el estilo de la revista hacer del lenguaje un impedimen- 
to para la lectura, siempre aparecerán términos que precisan de una 
breve explicación. Aquí tenéis todos aquellos que en este número he- 
mos seleccionado por su especial importancia. 


ADSL(Asymetric Digital Subscriber 
Line) Línea Digital Asimétrica de 
Abonado. Tecnología que permite el 
envío y recepción de información digi- 
tal a través de la línea telefónica con- 
vencional. 





AGP (PUERTO)Puerto de Gráficos 


Acelerado. Es el tipo de puerto o bus 
para gráficos más veloz existente hoy 
día para la conexión de tarjetas gráficas 
al PC. Existen distintas versiones, 2x, 4x 
y 8x, dependiendo de la velocidad de 
comunicación que sea posible estable- 
cer con la tarjeta gráfica. 


BIT Es la unidad de información míni- 
ma de un ordenador. Su valor puede 
ser0ó1. 

BYTE Ocho bits. Ver definición de Bit. 
CPU O PROCESADOR El cerebro 
del ordenador. Es un circuito integrado 


que concentra la mayor parte de la 
capacidad de cálculo del ordenador. 





DIRECCIONES DE INTERNET 


O http//www.take2espana.net/stronghold2 


O http://wwwatari.com/actofwar 
O http://www.firsttofight.com (inglés) 


O http://www.projectsnowblind.com/ (Inglés) 


O www.sudekipc.com (inglés) 


O www.championshipmanager.com (inglés) 
O http://www.coldfeargame.com/uk/ (Inglés) 


O www.laracroft.com 

O www.imperialglory.com 

D www.revolution.co.uk (inglés) 

WD http://www.7sins-game.com 
0 http://whatisfear.com/us (inglés) 


DHCP (Dinamic Host Configuration 
Protocol) Protocolo de Configuración 
Dinámica del Host. Los equipos de red 
que integran este protocolo son capaces 
de pasar toda la información de red 
necesaria para que los equipos cliente 
puedan configurarse automáticamente. 


DIRECCIÓN MAC También conoci- 
da como dirección física. Es la dirección 
única que identifica a un adaptador de 
red, Existen billones de direcciones 
MAC; por lo que es prácticamente 
imposible que en todo el mundo exis- 
tan dos adaptadores de red con la 
misma dirección MAC, 


DIRECTX Interfaz entre el sistema 
operativo y el hardware orientado a 
juegos y multimedia (tarjeta gráfica, 
de sonido, joystick, etc.). DirectX dicta 
el modo en que se debe establecer 
dicha comunicación, emulando por 
software aquellas funciones que el 
hardware no es capaz de llevar a cabo. 


DRIVER O CONTROLADOR 
Permite al sistema detectar y soportar 
un determinado dispositivo hardware. 


DSL (Digital Subscriber Line) Línea 
Digital de Abonado. Tecnología que 
permite el envío y recepción de infor- 
mación digital a través de la línea tele- 
fónica convencional. 


DVI Interfaz de Vídeo Digital. Se trata 
de un sistema de conexión totalmente 
digital que se emplea casi exclusiva- 
mente para conectar la tarjeta gráfica a 
una pantalla digital plana. 


FORCE FEEDBACK Sistema utiliza- 
do en volantes y joysticks que genera 
fuerzas contrarias a las aplicadas por el 
jugador. Así, en un simulador de veloci- 


dad, un volante podría endurecerse 
dependiendo del tipo del terreno 
sobre el que nos estemos moviendo. 





GIGA HERCIO (GHZ) Mil millones 
de Hercios (consultar Hercio). 


GPU Es el chip que controla todos los 
procesos de cálculo de geometría de 
escenas 3D, 2D y gráficos. Está integra- 
do en la tarjeta de vídeo. 





HERCIO (HZ) Medida de frecuencia 
muy utilizada en informática y otros 
campos para especificar velocidades. 


IP (Internet Protocol) Protocolo de 
Internet. Suele escribirse“dirección IP” 
para referirnos a la dirección única de 
un equipo dentro de una red, ya sea 
local o Internet. 


- 1 wwwjuiced-racing.com 
: 0D www.ollercoastertycoon.com 
-  www.psychotoxic.de (inglés) 
0 http://everquest2.station.sony.com (inglés) 
- 0 www. fxplanet.com 
D www.crc2005.com (inglés) 
- (1) wwwserioussam2.com 
: €) www.ubisoft.es 
- €) www:hesettlers.com (nglés) 
: € www.nobilis-iberica.com 
: € www.hellgatelondon.com (inglés) 


: €) www.pathofneo.com 


"KB O KBYTE (KILOBYTE) 


1024 Bytes (consultar Byte) 


MB O MBYTE (MEGABYTE) 
1024 KBytes (consultar KByte). 
MB O MBIT (MEGABIT) 
1024 Bits (consultar Bit) 


MEGA HERCIO (MHZ) Un millón 
de Hercios (consultar Hercio). 


PCI EXPRESS (PUERTO) Nueva 
definición del estándar PCI que, en su 
versión más optimizada, es capaz de 
doblar la velocidad de transferencia de 
los puertos AGP 8X, entre otras mejoras. 


RAM (Ramdom Access Memory) 
Memoria de Acceso Aleatorio. Es, 
junto al procesador, el elemento esen- 
cial de un ordenador. Consiste en 
módulos de material semiconductor, 
conectados a la placa base, que pue- 
den almacenar datos mientras el 
equipo está en funcionamiento. Suele 
contener la información de una apli- 
cación en curso, y se caracteriza por 
que el acceso a datos mucho más 
rápido que en soportes de memoria 
magnéticos. El rendimiento de un 
ordenador está muy condicionado 
por la capacidad y velocidad de la 
memoria RAM que se haya instalado. 





€) www.2kgames.com (inglés) 





S-VÍDEO 

Tipo de conector para cables, y señal 
de vídeo, cuya peculiaridad es que 
transmite la información de luz y color 
(rojo, verde, y azul) por separado. 


VGA (CONEXIÓN) Estándar de 
vídeo Para la conexión de monitores 
CRT y pantallas TFT a la tarjeta gráfica. 


WI-FI Estándar para la transmisión de 
datos a través de ondas de radio que 
funciona en la banda de los 2,4 GHz. 
Existen en la actualidad tres definicio- 
nes, 802.11b, 802.11a y 802.119, con 
velocidades de 11 Mbits para la prime- 
ra y 54 Mbits para las dos últimas. 





The Standard for 
Wireless Fidelity. 


WEP (Wired Equivalent Privacy) 
Protocolo de seguridad para redes ina- 
lámbricas, basado en el cifrado de 
datos y que fue definido al tiempo que 
el estándar 802.11b. 


WLAN (Wireless Local Area Network) 
Red de Área Local Inalámbrica. 


WPA (Wi-Fi Protected Access) Acceso 
Protegido a Wi-Fi, Protocolo de seguri- 
dad para redes inalámbricas. 


Y www.sega-europe.com/es/Game/151.htm 
- € www.friendware.es/novedades2.asp?ID=308 


€ www.xbox360.xom 
: €) http://es.scee.com 
€) www.nintendo.es 


- €) www.sapphiretech.com (inglés) 


: € www;oytech.net (inglés) 


: €) www.viatech.com (inglés) 
: €) www.gizmondo.com (inglés) 


- € www.ageia.com (inglés) 


ANAIS Y DRIVER GRATUITOS 











Si tienes algún problema de compatibilidad con un título 
concreto y crees que las cosas deberian ir mejor de como 
van, tal vez la solución la tengas en alguna de las 
actualizaciones que este mes te proponemos. Y es que 
una puesta al día es siempre la mejor solución para que 
nuestro PC nos permita jugar sin problemas. 
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1. ATI Serie Radeon 7000 a 9800 * Ver. CATALYST 5.2 (8.03) Multilenguaje para Windows 98 / Me de 2 de Febrero de 2005 (14,40 MB). 
http//www2Z.ati.com/drivers/wme-8-03-98-3-0501173-021000€.exe 


2,  ATISerie Radeon X300,X600 y X800 * Ver CATALYST 5.2 (8.03) Multilenguaje para Windows 98 / Me de 2 de Febrero de 2005 (14,40 MB). 
http://www2.ati.com/drivers/wme-8-03-98-3-050117a-021000e.exe 


3. ATI Serie Radeon » Ver. CATALYST 5,5 Multilenguaje para Windows 2000 / XP de 17 de Mayo de 2005 (9,90 MB). 
NUEVO http://www2.ati.com/drivers/5-5_xp-2k_dd.exe 


4. - Creative 3D Blaster (Tarjetas basadas en chips nVidia) * Versión 44.04 para Windows 95 / 98 / Me del 23 de Mayo de 2003 (16,14 MB). 
http//files.europe.creative.com/Drvers/Others/2172/4404 Win9x.zip 


5. Creative 3D Blaster (basadas en chips nVidia) « Versión 44.04 para Windows 2000 / XP del 23 de Mayo de 2003 (19,92 MB). 
http://files.europe.creative.com/Drivers/Others/2170/4404_Win2K_XPzip 


6. Hercules 3D Prophet Serie Radeon * Versión Catalyst 4.10 (7.97) para Windows 95 /'98 / Me del 13 de Febrero de 2004 (8,03 MB). 
ftp//ftp.hercules.com/video/exe/RADEONSeries/3DPRS_9X_797.exe 


7. Hercules 3D Prophet Serie Radeon * Versión Catalyst 4.10 (7.97) para Windows 2000 / XP del 13 de Febrero de 2004 (8,18 MB). 
ftp://ftp.hercules.com/video/exe/RADEONSeries/3DPRS_2KXP_797.exe 


8. MSI Serie nVidia GeForce 6 Series * Versión 71.25 Multilenguaje para Windows 2000/XP de 30 de Marzo de 2005 (27,50 MB). 
http://us-download.msi.com.tw/support/dvr_exe/vga_dvr/nvidia_xp2kv7122.zip 


9. MSI Serie nVidia PCI-E Series * Versión 71.50 Multilenguaje para Windows 2000/XP de 14 de Febrero de 2005 (27,50 MB). 
http://us-download.msi.com.tw/support/dvr_exe/vga_dvr/nvidia_win2kxp_v7150.zip 


10. MSI Serie ATI Radeon * Versión 8.03 Multilenguaje para Windows 2000/XP de 21 de Septiembre de 2004 (25,50 MB). 
http://us-download.msi.com.tw/support/dvr_exefvga_dvr/ATI_VGA8.03.zip 


11. MSI Serie Radeon PCI-E * Versión 8.10 Multilenguaje para Windows 2000/XP de 14 de Febrero de 2005 (25,30 MB). 
http://us-download.msi.com.tw/support/dvr_exe/vga_dvr/ATI-V810.zip 


12. Nvidia Detonator (basadas en chips nVidia) « Versión 71.84 para Windows 95 / 98 /Me de 11 de Marzo de 2005 (18 MB). 
http://download.nvidia.com/Windows/71.84/71.84_win9x_intemational.exe 


13. Nvidia Detonator (basadas en chips nVidia) « Versión 71.89 para Windows 2000 / XP de 14 de Abril de 2005 (27,50 MB). 
http://download.nvidia.com/Windows/71.89/71.89_win2kxp_intemational.exe 
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1. Creative Labs Sound Blaster Audigy 4 Pro (Beta) » Para Windows 2000 / XP del 28 de Abril de 2005 (19,72 MB). 
NUEVO pttp://files.europe.creative.com/manualdn/Drivers/AVP/8694/0xAF38188C/5BA4_BETADRV_US_2_05_0000.exe 


2, Creative Labs Sound Blaster Audigy 2 NX Versión 1,00.0010 para Windows 2000 / XP de 4 de Febrero de 2005 (21,10 MB). 
http://files.europe.creative.com/manualdn/Drvers/Others/8489/0x2F64EC1C/AUDX_WEBUP_LA_1_00_0010.exe 


3. Creative Labs Sound Blaster Audigy 2 Z5 * Versión 1.84.55 para Windows 2000 / XP de 12 de Mayo de 2005 (16,34. MB). 
NUEVO http://files.europe.creative.com/manualdn/Drivers/AVP/8675/0xF7068793/5BA2_PCWDRY_LB_1_84_55-RL.exe 


4. Creative Labs Sound Blaster Extigy * Versión 5.12.01.0038 para Windows 95 / 98 /2000 / XP del 4 de Julio de 2002 (8,83 MB). 
http://files.europecreative.com/manualdn/Drivers/Others/1887/SBEXTG_WEBUPexe 


5. Creative Sound Blaster MP3+ (Digital Music Driver Pack) + Para Windows XP del 13 de Mayo de 2003 (2,81 MB). 
http://files.europe.creative.com/Drivers/Others/2168/SBMP3DM_WEBO30502.exe 


6. Creative Labs Sound Blaster Serie Audigy » Para Windows 98 / ME / 2000 /XP de 19 de Noviembre de 2003 (13,90 MB). 
http://files.europe.creative.com/manualdn/Drivers/Others/7083/8IN/SBA2_EAX4DRV_031031.exe 


7. Hercules Serie Game Theater XP * Versión 6.09- 6.09 para Windows 98SE / ME / 2000 / XP del 28 de Febrero de 2003 (6,18 MB). 
http://ftp.hercules.com/sound/exe/Crystal_Sound_Cards/CSCv609a.exe 


8. Hercules Gamesurround Fortísimo 11l 7.1 + Versión 6.09 - 6.09 para Windows 985E / ME /2000 /XP del 28 de Febrero de 2003 (6,18 MB). 
| http://ftp.hercules.com/sound/exe/Crystal_Sound_Cards/CSCv609a.exe 


9. Hercules Serie Game Theater XP 7.1 + Versión 6.09 - 6.09 para Windows 98SE / ME / 2000 / XP del 28 de Febrero de 2003 (6,18 MB). 
http://ftp.hercules.com/sound/exe/Crystal_Sound_Cards/CSCv609a.exe 


10. Terratec DMX6 Fire 24/96 Versión WDM 5.40 para Windows 985E / ME / 2000 / XP de 29 de Agosto de 2003 (4,87 MB). 
ftp://ftp.terratecnet/Audio/DMX6fre2496/Upcate/DMX6fire2496_App_Drv_WDM_5.40.exe 


| 
| 
11. VIAACO7VT8231,VT82C686A y VT82C686B * Versión 5.90b_M para Windows 9x / ME / 2000 /XP de 21 de Marzo de 2005 (7,85 MB). 
| http://wwwviaarena.com/downloads/drivers/audio/590bNinyl_AudioCode_v590b_M.zip 

| 

| 

| 


12. VIAACO7VT8233,VT8233A,VT8233C y VT8235 * Versión 5.90b_M para Windows 9x / ME/2000 / XP de 21 de Marzo 2005 (7,85 MB). 
http://www.viaarena.com/downloads/drivers/audio/590b/Ninyl_AudioCode_v590b_M.zip 


13. SIS 6xxx* Versión 1.12c para Windows 95 / 98 / ME / 2000 / XP de 14 de Abril de 2005 (4,06 MB). 
http://driver3.sis.convaudio/7012/a12112czip 
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COMPUTER HOY JUEGOS no puede garantizar que, tras su publicación, los archivos cambien de ubicación o tamaño. 
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Esta actualización corrige algunos erroresde Mediante este parche actualizamos «Strong- 
bulto de la versión final de «Brothers in Arms». hold 2» a la ultima versión, la v 1.1. 


1. Act of War Direct Action *Atari*Actualiza a la versión 1.04 (29.9 MB). 
http://iadfillvip.xlontech.net/100083/games/actofwar/actofwar_directaction_patch2.exe 
2. Battlefield 1942-Electronic Arts*Actualiza de la versión 1.4 a la 1.45(50,7 MB). 
http://sicredirvip.xlontech.net/100083/games/battlefield1942/bf1942_patch_v1.4-v1.45_bobfix.exe 
3. Battlefield 1942-Electronic Arts*Actualiza de la versión 1.4 a la 1.5(45,9 MB). 
ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers4/games/battlefield1942/bf1942_patch_1.45_to_1 Sexe * 
4. Battlefield 1942-Electronic Arts*Actualiza a la versión 1.6(267 MB). 
http://largedownloads.ea.com/pub/patches/battlefield_1942_patch_v1.6.19.exe 
5 Brothers in Arms*Ubi Soft*Actualiza de la versión 1,03 (5,50 MB). 
NuEvO  http://3dgamers.intelenet.net/pub/3dgamers/games/brothersinarms/bia_retail_1,03_.es.exe 
6. Cold Fear-UbiSoft*Resuelve problemas con la ejecución del juego(1,5 MB). 
http://3dgxfer1.3dgamers.com/A21375017/3dgamers/games/coldfear/coldfear_retail_alt.zip 
7. Colin McRae Rally 4*Proein*Actualiza a la versión 1.01(3,27 MB). 
http://es.codemasters.com/downloads/?downloadid=14011 
8. Empire Earth ll-VUG*Actualiza a la versión 1.05 (8,85 MB). 
NUEVO  http://ftp7.3dgamers.com/pub/3dgamers/games/empireearth2/ee2_update_sp_100_.105.zip 
9. ElSeñordelosAnillos La Batalla porla Tierra Media*Electronic Arts*Actualiza a la versión 1,02 (31,9 MB), 
NUEVO http://ftp7.3dgamers.com/pub/3dgamers/games/lotrbattlemiddle/lotrbfme-102-spanish.exe 
10. Driver 3-Atari*Actualiza a la versión 1.31(21,8 MB). 
http://3dgxfer1.3dgamers.com/41916976730/3dgamers/games/driver3/driv3r-europe_retail-update2.exe 
11. FlatOut-Virgin Play*Actualiza a la versión 1.1(3,77MB). 
ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers7/games/flatout/flatout_v11.zip 
12. Ground Control ll Operation Exodus*VUG*Actualiza a la versión 1.008(5,67 MB). 
ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers7/games/groundcontrol2/gc2_update_esp_.1007_1008.exe 
13. Hearts of Iron*Friendware*Actualiza a la versión 1.2(19,1 MB). 
http://paradox.hoi2.de/hoi2_v1.2.exe : 
14. Kohan ll King of War-Take 2*Actualiza a la versión 1.2.3(9,68 MB). 
http://iadfillvip.xlontech.net/100083/games/kingsofwar/kow_to_1.2.3.zip 
15. Joint Operations: Typhoon Rising-Friendware* Actualiza a la versión 1.4,17(29,5 MB). 
ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers7/games/jointoperations/jo_update_110304_es.exe 
16. Need for Speed Underground 2*Electronic Arts*Actualiza a la versión 1.2(8,06 MB). 
http://ftp4.3dgamers.com/pub/3dgamers/games/needforspeed8/nfsug2v1-2sp.exe 
17. Los Sims 2-Electronic Arts*Soluciona diferentes problemas (16,9 MB). 
http://iadfillvip.xlontech.net/100083/games/thesims2/thesims2_update.exe 
18. Obscure-Virgin Play*Soluciona diferentes problemas (14,7 MB). 
http://es.obscure-game.com/es_index.htm 
19. Painkiller -Friendware*Actualiza a la versión 1.64(113,1 MB). 
http://iadfillvip.xlontech.net/100083/games/painkiller/pk_windows_server_1.64_update.zip 
20. Rome Total War-Activision*Actualiza a la versión 1.2(56,2 MB). 
http://¡adfillvip.xlontech.net/100083/games/rome/rometw_1.2_patch.exe 
21. Splinter Cell Chaos Theory-Ubi Soft*Actualiza a la versión 1.02 (29,5 MB). 
http://3dgxfer1.3dgamers.com/A1009232633/3dgamers/games/splintercell3/scct_1.01_to_1.02_euro.exe 
22. Star Wars Battlefront-Activision*Actualiza a la versión 1.2 (28,1 MB). 
NUEVO  http://ftp7.3dgamers.com/pub/3dgamers/games/swbattlefront/battlefront1_2__esp,exe 
23. StarWars Caballeros de la Antigua República ll Los Señores Sith*Activision*Actualiza a la versión 201427(2,07 MB). 
NUEVO  http://3dgamers.planetmirror.com/pub/3dgamers/games/swknightsrepublic2/sw_pc_spanish_from201420_t0210427.ex0 
24. Star Wars Republic Commando-Activision*Añade nuevo mapa multijugador(2.85 MB). 
http://iadfillvip.xlontech.net/100083/games/swrepubliccommando/repcomm1_00.exe 
25. Stronghold 2*Take 2*Actualiza a la versión 1.1(28,3 MB). 
NUEVO | http://ftp4,3dgamers.com/pub/3dgamers/games/stronghold2/stronghold2_v1,1_update_es.exe 
26. Toca Race Driver 2*Proein*Actualiza a la versión 1.2 (12,8 MB). 
ftp://downloads.codemasters.com/Upgrade/rd2_v12_upgrade.zip 
27. Unreal Tournament 2004-Atari*Actualiza a la versión 3355(87,3 MB). 
http://ftp7.3dgamers.com/pub/3dgamers/games/unrealtourn2k4/ut2004-winpatch3355.exe 
28. Vampire The Masquerade BloodlinesActivisionActualiza a la versión 1.17(15,2 MB). 
http://iadfillvip.xlontech.net/100083/games/vampirebloodlines/vtmb_1_2.exe 
29. Warcraft 11! Reign of Chaos-VUG*Actualiza a la versión 1.18a(21,1 MB). 
http://ftp7.3dgamers.com/pub/3dgamers/games/warcraft3/war3roc_118a_castellano.exe 
30. World of Warcraft*vUG*Actualiza a la versión 1.4.0 (121,7 MB). 
NUEVO  http://3dgamers.intelenet.net/pub/3dgamers/games/worldofwarcraft/wow-1.4,0-engb-patch.exe 
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